Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

PROVODCE LEKCI

Prirazovdni objektt do vrstev

Presunte jeden vybrany objekt do nové vrstvy a zachovejte zbytek navrhu.

Tento pruvodce byl prelozen pomoci Al. Dulezité pokyny ovérte podle anglického originalu.

Procvi¢ovani v odpojeném softwaru

Ponechte vybranou moznost Zadny stroj a z(istarite odpojeni. Toto cvi¢eni méni pfifazeni do vrstev.
Dodané projekty vyluéuji vSechny operace z vystupu. UloZzené hodnoty nejsou nastaveni materialu. Tuto
sadu lekce uchovavejte ve vlastni slozce.

CO0 Grafika

Stitek + otvor Pouze hvézda

Ukazkoveé prifazeni po presunuti. COO obsahuje Stitek a otvor; Grafika obsahuje hvézdu.

1. Otevrete layers-start.lzrproj. Panel Osnova obsahuje obrys Stitku, otvor na krouzek na klice a hvézdu ve
vrstvé COO.

2. Kliknutim na plus vedle karet vrstev pridejte CO1. V panelu Vrstvy ji pojmenujte Grafika a stisknéte Enter
nebo Return.

3. U vrstvy Grafika vypnéte hlavni Vystup vedle Zobrazit. Tim vyloucite vSechny operace v této vrstve.

4.V panelu Osnova vyberte pouze hvézdu. V panelu Vlastnosti nastavte v rozeviracim seznamu Vrstva
hodnotu Grafika. Jeji barva se zméni, geometrie zlistane na misté.

5. Kliknéte na kartu COO a prohlédnéte si panel Osnova. Stitek a otvor zlistanou v COO. Kliknutim na kartu
aktivujete vrstvu, objekty tim nepfifadite jinam.

6. Ulozte vlastni kopii, znovu ji oteviete a porovnejte s layers-finished.lzrproj.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SAMOSTATNE PROCVICOVANI

Samostatné procvic¢ovani

Otevrete layers-practice.lzrproj. Pfesunte pouze Sipku do nové vrstvy Grafika s vypnutym hlavnim
Vystupem. Ponechte Stitek a otvor v COO. Ulozte samostatnou kopii a pfed porovnanim s
layers-practice-answer.lzrproj ji znovu otevrete.

O Vytvorte a pojmenujte vrstvu pred pfifazenim vybrané Sipky.
O Vyberte pouze Sipku a pouzijte jeji rozeviraci seznam Vrstva v panelu Vlastnosti.
0O Zachovejte velikost a umisténi kazdého objektu. Dodané uvodni projekty ponechte beze zmény.

Které dva objekty by mély ztstat v CO0?
Jak mUlzete zménit aktivni vrstvu, aniz byste zménili pfifazeni objekt(?

Pokud je Vystup operace zapnuty, ale hlavni Vystup vrstvy vypnuty, je operace zahrnuta?

Kontrola po opétovném otevrieni

Pomoci panelu Osnova potvrdte dva objekty v COO a jednu Sipku ve vrstvé Grafika. Nova karta vrstvy ani
shodna barva samy o sobé nejsou kontrolou pfifazeni.
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VYSVETLENI 0ODPOVEDI

Vysvétleni odpovedi

Piislusnost k vrstvé
COO0 obsahuje obrys stitku 80 x 30 mm a otvor 4 mm. Grafika obsahuje pfi procvic¢ovani pouze Sipku, v ukazce
pouze hvézdu.

Aktivni vrstva
Karta vrstvy vybere aktivni vrstvu. Existujici vybrané objekty se pfesunou jen pfi zmeéné jejich vlastnosti
Vrstva.

Dva ovladaci prvky Vystup
Hlavni Vystup vrstvy Grafika je vypnuty. Jeji mensi ovladaci prvek Vystup u operace muze zUlstat zapnuty, ale
vypnutou vrstvu nemuze prepsat. Vystup operace COO je v dodanych souborech také vypnuty.

layers-start.lzrproj
Uvodni projekt s ukazkovou hvézdou; t¥i objekty v COO.

layers-finished.lzrproj
Projekt s odpovédi pro hvézdu; Grafika je vyfazena hlavnim prepinacem Vystup.

layers-practice.lzrproj
Uvodni projekt pro samostatné procvi¢ovani se Sipkou.

layers-practice-answer.lzrproj
Projekt s odpovédi pro Sipku; dva objekty v COO, jeden ve vrstvé Grafika.

Paleta vybere dalSi nepouzité ¢islo C, pokud jiz existuji jiné barvy. Pro stejné CO1 jako v lekci pouzijte dodany
uvodni projekt.

Odpovida rozhrani Beam Bench 0.2.37 pouzitému v ukazce. Usporadani paneld se v novéjsich verzich mlze
liSit.
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