Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

PRIRUCKA K LEKCI

Kresleni zakladnich tvart

Pomoci nastrojl pro tvorbu tvarl a nékolika klavesovych modifikator( vytvorte vlastni upravitelny stitek.
Tento pruvodce byl prelozen pomoci Al. Dulezité pokyny ovérte podle anglického originalu.

Zacnéte s prazdnym vykresem

Neni potieba zadny vychozi ani nativni projekt s fesenim. Béhem procvi¢ovani téchto nastrojl pro kresleni
ponechte laser odpojeny.

O

Jedno z moznych rozmisténi. Jde o ilustraci, nikoli o snimek obrazovky aplikace ani o pozadovany rozmeér.

1. Oteviete seznam tvar(l pomoci malé Sipky na tladitku tvaru na levém panelu nastrojd. Vyberte Obdélnik a
tazenim jej nakreslete na platné.

2. Pri tazeni podrzte Shift, abyste vytvofili tverec. Podrzenim Cmd na Macu nebo Ctrl ve Windows/Linuxu
budete kreslit od stfedu.

3. Vyberte Elipsa. Tazenim nakreslite oval, podrzenim Shift kruh.

4.VyzkousSejte Trojuhelnik nebo Hvézdu. U mnohouhelniku upravte v ¢asti Vlastnosti polozku Strany, u
hvézdy zménte pocet cip0.

5. Stisknutim Escape se vratte k nastroji Vybrat. Kliknutim vyberte tvar a poté jej tazenim presunte.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SAMOSTATNE PROCVICOVANI

Samostatné procvic¢ovani

Nakreslete obdélnik pro jmenovku a pobliz jednoho konce maly kruh jako otvor pro zavéseni. Zvolte si vlastni
rozméry. Toto cviceni je zamérené na pouzivani nastroju, nikoli na zadavani presnych velikosti.

O Pro vnéjsi tvar pouzijte Obdélnik a pro kulaty otvor Elipsu se stisknutym klavesou Shift.

O Stisknutim klavesy Escape se vratte k nastroji Vybrat. Posouvejte kruh, dokud nebude cely uvniti obrysu
Stitku a nebude se dotykat okraje.

O Vyberte jednotlivé tvary samostatné. Ovérte, ze jste vytvorili dva upravitelné tvary.

Ktery modifikator vam pomohl vytvorit kulaty kruh?

Ktery modifikator by kreslil tvar smérem od jeho stfedu?

Uchovejte svij pokus

Pomoci moznosti Ulozit jako si ponechte vlastni projekt, pokud jej chcete znovu pouzit v pozdéjsich
lekcich. Neni k dispozici zadné dodané nativni feSeni ke kopirovani.
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ZKONTROLUJTE SVOU PRACI

Zkontrolujte svou praci

Dva samostatné tvary
Obdélnik tvofi obrys Stitku. Kruh oznacuje zamysleny otvor. Kazdy z nich byste méli byt schopni vybrat, aniz
byste vybrali ten druhy.

Kulaty kruh
Sitka a vy$ka vypadaji stejné. Pokud jste nakreslili oval, pouzijte Zpét a nakreslete jej znovu se stisknutym
klavesou Shift.

Vhodna poloha
Kruh je uvnitf obdélniku. Tato lekce nevyzaduje jednu pfesné uréenou polohu ani velikost otvoru.

Vyzkousejte jiny tvar

Oteviete stejny seznam tvard a vyzkousejte Trojuhelnik, Pétithelnik nebo Osmiuhelnik. U mnohouhelniku s
jinym poc¢tem stran jej vyberte a v ¢asti Vlastnosti upravte polozku Strany. Pro Spi¢aty tvar pouzijte Hvézdu a
poté zmérite podet jejich cipu.

Kresleni a operace s vrstvami

Jde o uzaviené vektory. Operace s vrstvami urcuji, zda Beam Bench sleduje obrys pomoci rezimu Linka,
nebo vyplni oblast pro gravirovani. Tato lekce vytvari geometrii, ale nevybira nastaveni materialu.

Shift pfi kresleni omezuje proporce. Cmd na Macu nebo Ctrl ve Windows/Linuxu kresli od stfedu. Escape se

vraci k nastroji Vybrat.

Odpovida predvedenému rozhrani Beam Bench 0.2.37. RozloZeni panelll se v noveéjsich verzich mUize lisit.
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