Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

NAVIGACE A PRICHYTAVANI

Vd \4 v V4 V4 °
Pohyb, vybér a uspordadani grafiky
Navigace, vybér prekryvajicich se objektl a zachovani vicedilného navrhu pohromadé pfi vytvaireni kopii.

Tento pruvodce byl prelozen pomoci Al. Dulezité pokyny ovérte podle anglického originalu.

Procvic¢eni softwaru a opakovani

Ponechte vybrany Zadny stroj a ztistarite odpojeno pro projektova cviéeni. Uvedené provozni hodnoty jsou
softwarové priklady, nikoli ovéfené receptury pro materialy. Ponechte originaly a svou praci ukladejte
samostatné.

Navigace Vybér Usporadani

PribliZzeni, posun a
prizpUsobeni

Seskupeni, kopirovani,

Kontrola vyberu 2pit

Zobrazeni se m(ze pohybovat, zatimco grafika z(istava na misté. Pfed Upravou zkontrolujte vybér a soufadnice.

1. Pouzijte cviéné soubory pro navigaci na pracovni ploSe. Posunutim kole¢ka v blizkosti pozadovaného mista
priblizte. Podrzte Space a tazenim posouvejte zobrazeni.

2.Cmd + 0 nebo Ctrl + O pfizpusobi pracovni plochu. Cmd + Shift + A nebo Ctrl + Shift + A pfizplsobi vybér.

3. Pouzijte snapping-start.lzrproj. G zobrazi nebo skryje mfizku; Pfichytavani povoli kroky o velikosti mfizky.
Rozte¢ mtizky je v predvolbach Jednotky a Mfizka.

4. Pro pfichytavani objektl vypnéte Prichytavani mrizky, zaénéte tahnout a poté v blizkosti cile podrzte
Option na Macu nebo Alt v systému Windows/Linux.

5. Vycentrujte kruh 20 mm v obdélniku 80 x 40 mm. U obou stfedl by mélo byt X 200/Y 200. Porovnejte
shapping-answer.lzrproj.

6. Kontrolujte soufadnice, misto abyste se spoléhali na vizualni pfibliznou shodu. Ulozte samostatnou kopii
cviceni.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

VYBRAT A USPORADAT

Vybrat a usporadat

1. Kliknutim vyberte a kliknutim na prazdnou pracovni plochu vybér zruste. Shift-kliknutim pfidate;
Cmd-kliknutim nebo Ctrl-kliknutim prepinate vybér. Vybérovy ramecek vybere vice tvard.

2. Pomoci Option-kliknuti nebo Alt-kliknuti na prekryvajici se grafice vyberte objekt ze seznamu. Panel
Outliner umoznuje pfimo vybrat pojmenovany skryty nebo prekryty objekt.

3. Vyberte Stitek a otvor spole¢né a poté je seskupte pomoci Cmd + G nebo Ctrl + G. Cmd + U nebo Ctrl + U
zruSi seskupeni.

4. Dvojitym kliknutim na skupinu ji upravite uvnitf. Zkontrolujte drobec¢kovou navigaci a po dokonc&eni se
vratte na pracovni plochu.

5. Usporadat > Zamknout vybrané tvary chrani vybér. Zadmek skupiny v panelu Outliner znovu povoli Upravy.
Zamykani je ovladaci prvek pro upravy.

6. Pouzijte dodané pripady seskupovani a panelu Outliner jako samostatné ukoly. Uchovavejte projekt a
odpovéd kazdé kapitoly pohromadé.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SAMOSTATNY UKOL S KOPIROVANIM

Samostatny ukol s kopirovanim

Oteviete copy-practice.lzrproj. Vyberte jeho §titek a otvor spoleéné. Stitek 100 x 45 mm ma otvor 8 mm.

1. Duplikujte pomoci Cmd + D nebo Ctrl + D. S nové vybranou dvojici pouzijte stfedovou referenci v panelu
Vlastnosti a zadejte X 200/Y 217.5.

2.Znovu duplikujte tuto vybranou dvojici a zadejte X 320/Y 217.5. Stfed originalu je X 80/Y 217.5.

3. Zkontrolujte Sest objekt: tfi Stitky, kazdy se zachovanym otvorem a pdvodni velikosti. Po Upraveé
porovnejte copy-practice-check.lzrproj.

4.VyzkousSejte Kopirovat/Vlozit a Vlozit na stejné misto, Option + V nebo Alt + V, v samostatném pokusu.
Kopie vlozena na stejné misto prekryva original. Pfed ulozenim pokus vratte zpét.

5. Smazte jeden cvicny par Stitk( a poté pouzijte Zpét pomoci Cmd + Z nebo Ctrl + Z. Znovu pouzijete Cmd +
Shift + Z nebo Ctrl + Shift + Z

Pro¢ by mél byt Stitek a otvor vybran spole¢né?

Jak mUze kopie vlozena na stejné misto vytvofit nezamyslenou operaci navic?
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

KONTROLA ODPOVEDI A KLAVESOVE ZKRATKY

Kontrola odpovédi a kldvesové zkratky

Navigace
Prizplsobte celou pracovni plochu nebo vybér. Posouvanim se méni zobrazeni, nikoli soufadnice objektu.

Seskupovani
Skupina usnadnuje spole¢nou Upravu komponent. Panel Outliner zobrazi podfizené objekty; zamek zabrani
uprave, dokud jej neodemknete.

Vysledek kopirovani
TFi nezménéné Stitky 100 x 45 mm s otvory 8 mm, se stfedy na X 80, 200 a 320, vSechny na 'Y 217.5.

Zpét
Zpét obnovi smazanou grafiku v oteviené historii Uprav. Zamérné ulozené verze si také ponechte.

struktufe, misto abyste ocekavali shodné rozvrzeni paneld.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SOUBORY A SROVNANT

Soubory a srovndni

Kopirovani, duplikovani a vlozeni na stejné misto
Slozka copy-duplicate-and-paste-in-place. copy-practice-check.lzrproj, copy-practice-check.png,
copy-practice.lzrproj. Uchovavejte vstupy a srovnani této kapitoly pohromadeé.

Mrfizka a prichytavani
Slozka grid-and-snapping. shapping-answer.lzrproj, shnapping-answer.png, shapping-start.lzrproj.
Uchovavejte vstupy a srovnani této kapitoly pohromadé.

Seskupovani a zamykani
Slozka grouping-and-locking. grouping-answer.lzrproj, grouping-answer.png, grouping-practice.lzrproj.
Uchovavejte vstupy a srovnani této kapitoly pohromadé.

Vybér objektl
Slozka selecting-objects. selection-answer.png, selection-practice.lzrproj, selection-start.lzrproj.
Uchovavejte vstupy a srovnani této kapitoly pohromadé.

Zpét a znovu
Slozka undo-and-redo. undo-redo-practice-check.png, undo-redo-practice.lzrproj. Uchovavejte vstupy a
srovnani této kapitoly pohromadé.

Po pokusu pouzijte srovnani. Zkontrolujte zadané rozméry, nastaveni a strukturu objektd.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SOUBORY A SROVNANT

Soubory a srovndni

Pouziti panelu Outliner
Slozka using-the-outliner. outliner-practice-check.png, outliner-practice.lzrproj. Uchovavejte vstupy a
srovnani této kapitoly pohromadeé.

Pfiblizeni, posun a prizplisobeni
Slozka zooming-panning-and-fitting. canvas-navigation-practice.lzrproj, canvas-start.lzrproj. Uchovavejte
vstupy a srovnani této kapitoly pohromadé.

Po pokusu pouzijte srovnani. Zkontrolujte zadané rozméry, nastaveni a strukturu objektd.
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