Beam Bench VYUKA / CVIENY PROVODCE

VYUKOVA PRIRUCKA

Ptiprava ulohy z vybrané kresby

Urcete, co se zpracuje prostrednictvim prislusnosti k vrstvé a Vystupu, pfi zachovani celého navrhu.

Tento pruvodce byl prelozen pomoci Al. Dulezité pokyny ovérte podle anglického originalu.

Procviceni softwaru

Ponechte vybranou moznost Zadny stroj a z(istarite odpojeni. Tyto soubory zachovavaji vzoroveé
provozni hodnoty pro softwarovy Nahled. Nejde o otestovana nastaveni pro material. Odkazy na profily
stroji kurzu byly z kopii pro studenty odstranény.

Kresba Uloha

Zobrazeno; Vystup vypnuty Pouze cil; Vystup zapnuty

Samotny vybér tuto ulohu nefiltruje. Planovany obsah uréuji prislusnost k vrstvé a Vystup.

1. Otevrete selection-start.lzrproj a zkontrolujte Nahled s vypnutou moznosti Zobrazit pohyb. VSechny tfi
tvary zadinaji ve vrstvé Kresba; vrstva Uloha je prazdna.

2. Zaviete Nahled a pomoci panelu objektl vyberte Cilovy kruh. Ve Vlastnostech zkontrolujte jeho nazev a
rozmeéry 16 x 16 mm.

3. Zménte pouze jeho Vrstva z Kresba na Uloha. Dvé desky zlistanou ve vrstvé Kresba a kruh si zachova
svou geometrii.

4. Vyberte Kresba v panelu Vrstvy. Vypnéte jeji hlavni Vystup vedle moznosti Zobrazit a ponechte obé
vrstvy zobrazené.

5. Ponechte hlavni Vystup vrstvy Uloha i Vystup operace zapnuté. Znovu oteviete Nahled s vypnutou
moznosti Zobrazit pohyb: mél by zlstat pouze kruh.

6. Zkontrolujte, Ze panel objektl stale obsahuje vSechny tfi objekty. UloZzte samostatnou kopii a porovnejte
ji se souborem selection-finished.lzrproj.
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Beam Bench VYUKA / CVIENY PROVODCE

SAMOSTATNE PROCVICENI

Samostatné procviceni

Oteviete selection-practice.lzrproj. Pfesunite pouze Cilovou elipsu do vrstvy Uloha, ponechte Kresbu
zobrazenou s vypnutym hlavnim Vystupem a zkontrolujte Nahled.

O Zachovejte geometrii vSech objektl a ponechte dvé desky ve vrstvé Kresba.
O Ulozte samostatnou kopii a porovnejte ji se souborem selection-practice-answer.lzrproj.
Omezi samotny vybér elipsy ulohu pouze na tento objekt?

Ktera vrstva by méla obsahovat elipsu?

Mély by byt ostatni kresby odstranény?

Zachovejte smysluplné porovnani

Zachovejte dodany vychozi soubor. Pfed otevienim odpovédi ulozte vlastni vysledek samostatné.
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Beam Bench VYUKA / CVIENY PROVODCE

VYSVETLENE ODPOVEDI A SOUBORY

Vysvétlené odpovédi a soubory

Vysledek cvi¢eni
Cilova elipsa patii do vrstvy Uloha. Kresba z{stava viditelna, ale je vylouéena hlavnim Vystupem. Vystup
operace vrstvy Uloha i jeji hlavni Vystup zdstavaji zapnuté.

Vybér a vystup
Vybrany objekt pfedstavuje vybér pro Upravy. Toto cvic¢eni pouziva Vystup a prislusnost k vrstveée k
omezeni planu.

Upravitelny navrh
Ponechte desky. ZUstavaji v projektu pro pozdéjsi Upravy, aniz by vstoupily do této ulohy.

selection-finished.lzrproj
UloZené pfedvadéci nastaveni, nikoli dokoncéeny fyzicky vysledek.

selection-practice-answer.lzrproj
Po dokonéeni pokusu porovnejte ulozena pole a kresbu.

selection-practice.lzrproj
Samostatny vychozi soubor pro tuto lekci.

selection-start.lzrproj
Postupujte podle pfedvedeného nastaveni.

Po zméné zahrnuté kresby znovu zkontrolujte umisténi. Mohou se zménit celkové hranice ulohy pouzivané
kotvou.

Odpovida ovladacim prvk(im Beam Bench 0.2.37 z pfedvedeni a tam, kde je to relevantni, opravenému
zakonceni. Rozlozeni paneld v novéjsich verzich se muze lisit.
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