Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

PROVODCE LEKCI

Projekty a importovana kresba
Uchovavejte hlavni projekt Beam Bench a pro sdileni vektorové kresby pouzivejte SVG.

Tento pruvodce byl prelozen pomoci Al. Dulezité pokyny ovérte podle anglického originalu.

Procviceni se softwarem

Laser neni potfeba. Dodané nativni soubory nemaji profil stroje a Vystup je vypnuty. Jejich ulozena
nastaveni nejsou receptem pro material.

Export
Projekt SVG

Ilustrace dvou typl souborl. Export kresby nenahrazuje nativni hlavni soubor.

1. Pouzijte Otevrit pro project-start.lzrproj. Obnovi Stitek jako projekt Beam Bench.

2. Pouzijte Importovat pro star.svg. Pfida kresbu do vykresu, nenahradi projekt.

3. Pouzijte Ulozit jako pro svou nativni kopii tag-master. Ponechte pfiponu Beam Bench .lzrproj.

4. Zruste vybér. Zvolte Soubor > Exportovat, vyberte Soubory SVG (*.svg) a ulozte tag-artwork.svg.

Dodanou poznamku projektu mizete zobrazit pfes Soubor > Poznamky projektu.... Nativni projekt zachovava
poznamky a operace vrstev, SVG je kresba.
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SAMOSTATNE PROCVICENI

Samostatné procviceni

Rozbalte bali¢ek procvi¢ovani do slozky, kterou znovu snadno najdete. Dodané odpovédi si ponechte pro
porovnani.

1. Oteviete project-start.lzrproj. Importujte practice-arrow.svg do aktualniho vykresu.

2. Pomoci pfikazu Ulozit jako ulozte vlastni nativni projekt, napfiklad my-project.lzrproj. Ulozte jej do
pracovni slozky.

3. Zruste vybér a poté pomoci Soubor > Exportovat s volbou Soubory SVG ulozte my-artwork.svg.
4. Porovnejte projekt s practice-project-check.lzrproj a SVG s practice-artwork-check.svg.

O Stitek a otvor zlstanou beze zmény, vedle nich bude jedna $ipka. Neni nutné nic presouvat ani ménit
velikost.

O Ponechte si nativni hlavni soubor i SVG.
O Nemeénte velikost kresby tak, aby odpovidala strance exportovaného dokumentu.

Ktery soubor byste méli otevrit, abyste obnovili poznamky projektu a operace vrstev?

Ktery pfikaz prida kresbu do vykresu, ktery uz mate?
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VYSVETLENA ODPOVED

Vysvétlend odpoved

Otevrit projekt, importovat kresbu
Otevrit vrati ulozeny projekt Beam Bench. Importovat prida geometrii SVG do aktualniho vykresu.

Nativni hlavni soubor zachovava vice informaci
Zachovava objekty, operace vrstev, nastaveni, poznamky a nativni ovladaci prvky tvar(. SVG zachovava
vektorové cesty a relativni geometrii, ale zadné poznamky projektu ani nastaveni laseru.

Upravené vektory nejsou ptivodni objekty
V pfedvedené verzi vytvoiiimport kompletniho exportovaného SVG jeden kombinovany objekt vektorové
cesty. Neobnovi plvodni tfi samostatné objekty.

Role soubori: project-start.lzrproj je nativni startovni soubor; star.svg je ukazkovy import; tag-master.lzrproj
a tag-artwork.svg jsou zaznamenané odpovédi projektu a exportu. practice-arrow.svg je vas import;
practice-project-check.lzrproj a practice-artwork-check.svg jsou vase dvé odpoveédi.

Kompletni SVG pouziva dokument o rozmérech 400 x 400 mm. Jde o velikost stranky, nikoli kresby.
Samostatna hvézda ma stranku 20 x 20 mm s cestou 17.12 mm x 16.27 mm; Sipka ma stranku 24 x 16 mm s
cestou 22 x 14 mm. Okraje jsou zamérné.

SVG pouziva nastaveni cilového projektu

Import SVG nepienese vypnuté nastaveni Vystupu z nativni odpovédi do jiného projektu. Zkontrolujte
operace vrstev daného projektu samostatné.

Odpovida predvedenému rozhrani Beam Bench 0.2.37. Rozlozeni panelll se v pozdéjsich verzich mlze lisit.

beambench.com Cestina - Revidovano 2026-11-02 3



	Projekty a importovaná kresba
	Samostatné procvičení
	Vysvětlená odpověď


