Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

NAJDETE A OPRAVTE PRICINU

Oprava a uprava vektorovych obrazk

Diagnostikujte cesty pred jejich kombinovanim, vytvarenim posunl a zmeénou tvaru vektorovych obrazkd.

Tento pruvodce byl prelozen pomoci Al. Dulezité pokyny ovérte podle anglického originalu.

Procviceni v softwaru a opakovani

Ponechte vybranou moznost Zadny stroj a u projektovych cviéeni z(istatite odpojeno. Dodané provozni
hodnoty jsou pfiklady ze softwaru, nikoli ovérené receptury pro materialy. Zachovejte originaly a svou praci
ukladejte samostatné.

Najit Opravit Tvar

Duplicitni cesty a mezery Zkontrolovat uzavreni Zachovat originaly

Obrys, ktery vypada souvisle, ani jeden fadek objektu nedokazuji, Ze je cesta uzaviena.

1. V souboru duplicates-practice.lzrproj vyberte vSe a pouzijte Upravit > Vycisténi > Odstranit duplicity.
Odstrani se dvé duplicity a zUstane jeden obrys Stitku a jeden kruh.

2.V souboru open-paths-practice.lzrproj funkce Vybrat oteviené tvary najde mezery 0.2 a 0.8 mm. Prah
0.50 mm zobrazi nahled jednoho uzavrieni, .00 mm zobrazi nahled obou.

3. Porovnejte moznosti Pfesunout konce k sobé a Spojit linkou. Pfed pfijetim tolerance zkontrolujte zménéné
koncové body nebo spojovaci Usek.

4.V souboru join-practice.lzrproj funkce Automaticky spojit zkombinuje Ctyfi dotykajici se objekty do
jednoho objektu, jehoz podcesty zUstanou v predvedené verzi oteviené. Jeden radek v obrysu objektu
nedokazuje uzavreni.

5. Soubor break-apart-practice.lzrproj pouzivejte samostatné. Funkce Rozdélit od sebe zpfistupni nezavislé
¢asti slozené cesty, po presunuti jedné by druha méla zlstat na misté.

6. V souboru burns-wrong-practice.lzrproj uzaviete znamou otevienou cestu s vyplni, odstrarite jednu
duplicitu a fragment mimo stranku, poté zkontrolujte Vystup vrstvy i Vystup operace.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

KRESLENI A UPRAVA UZL0

Kresleni a uprava uzla

1.V souboru drawing-practice.lzrproj vytvareji kliknuti nastrojem Kreslit rovné Useky. Klavesa Escape potvrdi
otevienou ¢aru. Kliknuti a tazeni vytvofi uchyty krivky, kliknutim na prvni bod list uzavrete.

2.V souboru nodes-practice.lzrproj vyberte srdce a pouzijte Upravu uzll. Pfesunutim kotevniho bodu
pfesunete tvar, tazenim za uchyt kfivky zménite zakfiveni, zatimco kotevni bod zlstane na misté.

3.V souboru house-practice.lzrproj vlozte stfedovy bod na horni hranu a poté jej posurite nahoru, ¢imz
vytvofite uzavieny ddm s péti uzly. Vyska stfechy se mlze od pfikladu liSit.

4. Klavesoveé zkratky pfi najeti kurzorem: | vliozi uzel na pozici ukazatele, M na stied Useku, D odstrani uzel, C
vytvofi roh, S vyhladi kfivku a L narovna prichozi kfivku.

5. B rozdéli cestu v uzlu. Samostatny soubor broken-path-example.lzrproj zamérné zobrazuje otevieny
vysledek.

6. Ofezavani se bézné pokousi o opravu. Kliknuti s klavesou Option/Alt vytvori neoSetfeny ofez. Soubor
trim-answer.lzrproj obsahuje ¢tyfi oteviené cesty navzdory obrysu, ktery vypada souvisle.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

KOMBINOVANI, VYTVARENI POSUN0 A ZMENA TVARU

Kombinovdni, vytvdreni posunti a zména
tvaru

1. V souboru boolean-practice.lzrproj vyberte obdélnik a velky kruh, maly otvor nechte nevybrany. Funkce
Svarit vytvori vnéjsi Stitek o rozmérech 110 x 50 mm.

2. Chcete-li vytvorit otvor, nejprve vyberte zachovanou vnéjsi ¢ast, poté maly kruh a pouzijte booleovskou
operaci Odecdist. Vysledkem je uzaviena slozena cesta s otvorem 16 mm.

3. Asistent booleovskych operaci zobrazi nahledy funkci Sjednotit, Odecist, Prinik, Svafit a Vyloucit pred
pouzitim. Vysledek funkce Vyloucit zachova vnéjsi oblasti a odstrani prekryv.

4.V souboru offset-word-practice.lzrproj je BEAM jiz pfeveden na obrysy. Pfidejte vnéjsi posun 3 mm se
zaoblenymi rohy a ponechte moznost Odstranit original vypnutou. Zkontrolujte spojena pismena a uzké
mezery.

5. Na obdélnik v souboru radius-practice.lzrproj pouzijte Polomér rohu 3 mm. Na kompatibilni ozna¢ené rohy
cesty pouzijte Nastroj Polomér R3.

6. Vyzkousejte funkci Pokfivit vybér se étyimi body a funkci Deformovat vybér se Sestnacti body, vzdy ze
samostatnych originall. Porovnejte zmény obrysu, pfesné vzdalenosti ukazatele nejsou cilem cviceni.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SAMOSTATNA OPRAVA A KONTROLA ODPOVEDI

Samostatnd oprava a kontrola odpovédi

Dokoncete pripady burns-wrong, booleovského Stitku a offset-word v samostatnych souborech. Zachovejte
dodané vychozi soubory.

OV pfipadé burns-wrong ponechte pouze zamysSleny uzavieny tvar s vyplni a kruh. Pro nahled odpojeného
stroje do¢asné povolte operace, poté pred ulozenim znovu vypnéte Vystup operace.

O Zkontrolujte otvor v booleovském tvaru a uzavieny slozeny obrys. Funkce Sjednotit, Prinik a Odecist
zameérné poskytuji rizné vysledky.

O Slovo s posunem: plvodné pfiblizné 134.25 x 35.79 mm a s novym vnéj$im obrysem 140.25 x 41.79 mm.
Zachovejte obé verze a zkontrolujte malé mezery.

O Pouzijte porovnavaci projekty kapitoly pro funkce Kreslit, Uprava uzl(l, Ofezat, Asistent, Polomér, PokfFivit a
Deformovat. Nékteré priklady jsou zameérné oteviené nebo predstavuji alternativni vysledky.

Pro¢ mlze funkce Automaticky spojit stale zanechat tvar nevhodny pro vypli?
Co mUze zmeénit velka tolerance uzavieni?

Ktery original zachovate pred destruktivni Upravou nebo pfevodem?
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SOUBORY A POROVNANI

Soubory a porovndni

Pfidavani a zména uzli
Slozka adding-and-changing-nodes. broken-path-example.lzrproj, house-answer.lzrproj,
house-answer.png, house-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadé.

Asistent booleovskych operaci
Slozka boolean-assistant. boolean-assistant-answer.lzrproj, boolean-assistant-answer.png,
boolean-assistant-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadé.

Uzavirani otevienych cest
Slozka closing-open-paths. open-paths-answer.lzrproj, open-paths-move-ends-answer.lzrproj,
open-paths-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadé.

Odstranovani duplicitnich cest
Slozka deleting-duplicate-paths. duplicates-answer.lzrproj, duplicates-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani
této kapitoly ponechte pohromadeé.

Kresleni ¢ar a kfivek
Slozka drawing-lines-and-curves. drawing-answer.lzrproj, drawing-answer.png, drawing-practice.lzrproj.
Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadé.

Po dokonceni pokusu pouzijte porovnani. Zkontrolujte uvedené rozméry, nastaveni a strukturu objekta.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SOUBORY A POROVNANI

Soubory a porovndni

Uprava uzld
Slozka editing-nodes. nodes-answer.lzrproj, nodes-answer.png, hodes-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani
této kapitoly ponechte pohromadeé.

Spojovani a rozdélovani
Slozka joining-and-breaking-apart. break-apart-answer.lzrproj, break-apart-practice.lzrproj,
join-answer.lzrproj, join-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadé.

Vypada spravné, vypali se nespravné
Slozka looks-right-burns-wrong. burns-wrong-answer.lzrproj, burns-wrong-answer.png,
burns-wrong-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadeé.

Posuny
Slozka offsets. offset-answer.lzrproj, offset-answer.png, offset-practice.lzrproj,
offset-word-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadeé.

Zaoblovani roht
Slozka rounding-corners. radius-answer.lzrproj, radius-answer.png, radius-practice.lzrproj. Vstupy a
porovnani této kapitoly ponechte pohromadé.

Po dokonceni pokusu pouzijte porovnani. Zkontrolujte uvedené rozméry, nastaveni a strukturu objekta.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SOUBORY A POROVNANI

Soubory a porovndni

Ofezavani tvaru
Slozka trimming-shapes. trim-answer.lzrproj, trim-answer.png, trim-healed-example.lzrproj,
trim-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadé.

Pokfiveni a deformovani
Slozka warping-and-deforming. deform-example.lzrproj, warp-answer.lzrproj, warp-answer.png,
warp-practice.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly ponechte pohromadé.

Svarovani a booleovské operace

Slozka weld-and-booleans. boolean-answer.lzrproj, boolean-answer.png, boolean-practice.lzrproj,
intersection-demo.lzrproj, union-demo.lzrproj, weld-answer.lzrproj. Vstupy a porovnani této kapitoly
ponechte pohromadé.

Po dokonceni pokusu pouzijte porovnani. Zkontrolujte uvedené rozmeéry, nastaveni a strukturu objekta.
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