Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

PROVODCE LEKCI

Otaceni a prevraceni grafiky
Pomoci nesymetrické Sipky uvidite rozdil mezi otacenim a prevracenim grafiky.

Tento pruvodce byl prelozen pomoci Al. Dulezité pokyny ovérte podle anglického originalu.

Procviceni prace se softwarem

Laser neni potieba. Dodané nativni soubory nemaji profil stroje a operace Vystup je vypnuta. Jejich ulozena
nastaveni nejsou receptem pro material.

Zachéte Prevratit svisle

Ilustrace odvozené z dodaného vektoru a transformaci. Sledujte hrot Sipky a zarez.
1. Oteviete arrow-start.lzrproj a vyberte obrys Sipky. V§imnéte si zafezu na jeji horni hrané.

2. VyzkousSejte zakfiveny Uchyt otoceni tésné vné rohu vybéru. Akci vratte zpét pomoci Cmd + Z na Macu nebo
Ctrl+ Z v systému Windows/Linux.

3. Zadejte 90 do pole stupfid v panelu Vlastnosti a potvrd'te klavesou Enter nebo Return. Sipka sméfuje dol(.
Zadejte 0, abyste obnovili vychozi smér.

4. Kliknéte na Prevratit vodorovné: Sipka sméfuje doleva a zarez zUstava nahore. Vratte akci zpét a potom
pouzijte Prevratit svisle: Sipka sméfuje doprava a zarez je dole.

ZruSte vybér a porovnejte vyslednou ukazku se souborem arrow-complete.lzrproj.
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Beam Bench VYUKA / CVICNY PROVODCE

SAMOSTATNE PROCVICENI

Samostatné procviceni

Znovu oteviete arrow-start.lzrproj. Zadejte 90 stupn, potvrdte hodnotu a potom kliknéte na Pfevratit
vodorovné. Proved'te obé akce v tomto poradi.

Kam by mél sméfovat hrot Sipky?
Kde by mél byt zarez?

O Zac¢néte od plvodni Sipky, ne od jiz prevracené demonstraéni odpovédi.
O Po zruSeni vybéru zkontrolujte obrys.

O Ulozte vlastni kopii a porovnejte ji se souborem arrow-practice-check.lzrproj.

Kontrolujte geometrii, nejen uhel

Prevraceni je zrcadlova transformace. Samotné pole stupriti vdm nefekne, zda je grafika zrcadlové
prevracena.
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VYSVETLENA ODPOVED

Vysvétlend odpoved

Prakticka odpovéd, ilustrovana z dodaného nativniho vektoru a transformace.

Sipka sméfuje doll, zarez vlevo
To je vysledek otodeni o 90 stuprnit a nasledného prevraceni vodorovné. Zarez zviditelni zrcadleni.

Zabirana plocha méni orientaci
Vychozi grafika zabira 70 x 40 mm. Po otoc¢eni o &tvrt otacky zabira 40 x 70 mm. Otoéenim se plvodni Sipka
neroztahne.

arrow-start.lzrproj
Jeden odemdceny vektor se zafezem smeérujici doprava. Pouzijte jej pro ukazku a vlastni pokus.

arrow-complete.lzrproj
Demonstrac¢ni odpoveéd po prevraceni svisle. Sméfuje doprava a zarez je dole.

arrow-practice-check.lzrproj
Samostatna odpovéd po otoceni o 90 stupnl a prevraceni vodorovné. Sméruje dolll a zarez je vlevo.

Pokud se vysledek lisi, vratte se k vychozi grafice a znovu proved'te obé akce. Symetricky tvar mize
prevraceni skryt, proto u této Sipky pouzijte ke kontrole zarez.

Odpovida rozhrani Beam Bench 0.2.37. Rozlozeni paneld se v novéjsich verzich mlze lisit.
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