Beam Bench LER / BVELSESVEJLEDNING

LEKTIONSVEJLEDNING

Maskinoprindelse og joboprindelse

Skeln mellem maskinreferencen og det ankerpunkt, der er valgt pa kunstveerket.

Denne vejledning er oversat med Al. Kontrollér vigtige instruktioner i forhold til den engelske original.

Softwaregvelse

Lad Ingen maskine veere valgt, og forbliv afbrudt. Disse filer bevarer eksempelvaerdier for
softwarebaseret Forhandsvisning. De er ikke testede materialeindstillinger. Kursusmaskinprofilernes
forbindelser er fjernet fra elevkopierne.

Maskinoprindelse Joboprindelse

Maskinreference Kunstvarkets ankerpunkt

Konceptuelle referencer. Din maskinopsaetning bestemmer dens reference; kunstveerkets ankerpunkt er et separat valg.

1. Abn origins-start.lzrproj i Kgr. Lad Ingen maskine veere valgt. Ukendte X- og Y-afleesninger, vist som --,
betyder ikke nul.

2.1 Laser Control skal du veelge Nuvaerende stilling under Start fra. Veelg Midten, @verst til venstre og
Midten igen under Joboprindelse.

3. Nar du eendrer et ankerpunkt, veelger du et punkt pa hele det inkluderede job. Det flytter ikke et
laserhoved, der ikke er tilsluttet, og eendrer ikke maskinnulpunktet.

4. Klik pa Forhandsvisning, og lees meddelelsen om manglende position. Nuveerende stilling kraever en
tilsluttet controller med en rapporteret arbejdsposition.

5. Veelg Absolutte koordinater. Laes hjeelpeteksten om, at Joboprindelse ignoreres. Forhandsvisning
bruger nu kunstveerkets koordinater i arbejdsomréadet.

6. Gem en separat kopi, og sammenlign den med origins-finished.lzrproj. Den gemmer Absolutte
koordinater og Midten; dette ankerpunkt ignoreres.
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SELVSTANDIG @VELSE

Selvsteendig ovelse

Abn origins-practice.lzrproj. Veelg Nederst til hgjre, mens du bruger Nuvaerende stilling, og vend derefter
tilbage til Absolutte koordinater. Gem en separat kopi, og sammenlign den med
origins-practice-answer.lzrproj.

O Bevar begge figurer, deres dimensioner og arbejdsomradet usendret.

O Forklar, hvorfor det gemte ankerpunkt Nederst til hgjre ikke omplacerer planen med Absolutte
koordinater.

Hvad forteeller -- dig om X og Y?
Flytter valg af Joboprindelse laserhovedet?

Hvilken tilstand ignorerer det gemte ankerpunkt for kunstveerket?

Gar sammenligningen meningsfuld

Bevar den medfolgende startfil. Gem dit eget resultat separat, far du abner svaret.
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FORKLAREDE SVAR 0G FILER

Forklarede svar og filer

Ukendte koordinater
-- betyder, at der ikke er rapporteret en position. Behandl det som ukendt, ikke som nul.

Qvelsessvar
Absolutte koordinater; gemt Nederst til hgjre; ueendret geometri. Absolutte koordinater ignorerer dette
ankerpunkt.

Bevaegelseskommandoer
Hjem og Ga til maskinnulpunkt er maskinens bevaegelseskommandoer. Ingen af dem er en Start
fra-tilstand.

origins-finished.lzrproj
Gemt demonstrationsopsaetning, ikke et feerdigt fysisk resultat.

origins-practice-answer.lzrproj
Sammenlign de gemte felter og kunstvaerket efter dit forsag.

origins-practice.lzrproj
Selvsteendig startfil til denne lektion.

origins-start.lzrproj
Folg den viste opseetning.

Brug den maskinproducentens dokumenterede referenceprocedure. Kgrsel til hjemposition geelder kun,
nar det understottes og er konfigureret.

Matcher de viste kontroller i Beam Bench 0.2.37 samt den korrigerede afslutning, hvor det er relevant.
Senere panelopbygninger kan veaere anderledes.
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