Beam Bench LER / PVELSESVEJLEDNING

FIND 06 REPARER ARSAGEN

Reparation og redigering af vektorgratik

Diagnosticér stier, for du kombinerer, forskyder og omformer vektorgrafik.

Denne vejledning er oversat med Al. Kontrollér vigtige instruktioner i forhold til den engelske original.

Softwaregvelse og gennemgang

Lad Ingen maskine veere valgt, og forbliv afbrudt under projektgvelser. De angivne operationsveerdier er
softwareeksempler, ikke afprovede materialeopskrifter. Bevar originalerne, og gem dit eget arbejde
separat.

Find Reparer Form

Dubletter og abninger Kontrollér lukning Bevar originaler

En kontur, der ser sammenhaengende ud, eller én raekke i objektoversigten beviser ikke, at stien er lukket.

1. | duplicates-practice.lzrproj skal du veelge alt og bruge Rediger > Oprydning > Slet dubletter. To dubletter
fijernes, sa der er én meerkekontur og én cirkel tilbage.

2. | open-paths-practice.lzrproj finder Veelg abne former dbninger pa 0.2 og 0.8 mm. En teerskel pa 0.50 mm
viser én lukning i forhandsvisningen, mens 1.00 mm viser begge.

3. Sammenlign Flyt ender sammen og Forbind med linje. Kontrollér de eendrede endepunkter eller
forbindelsessegmentet, for du accepterer en tolerance.

4.1 join-practice.lzrproj kombinerer Automatisk sammenfgjning fire objekter, der bergrer hinanden, til ét
objekt, hvis underbaner fortsat er &bne i den viste udgave. En raekke i objektoversigten beviser ikke lukning.

5. Brug break-apart-practice.lzrproj separat. Adskil viser uafhaengige dele af en sammensat sti, og hvis du
flytter én, bar den anden blive pa sin plads.

6. | burns-wrong-practice.lzrproj skal du lukke den kendte dbne Fyld-sti, fierne én dublet og fragmentet
uden for siden og derefter kontrollere bade lagets og operationens Output.
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Beam Bench LER / PVELSESVEJLEDNING

TEGN 0G REDIGER NODER

Tegn og redigér noder

1. | drawing-practice.lzrproj opretter klik med Tegn-veerktojet lige segmenter. Escape feerdigger en dben
linje. Klik og treek opretter kurvehdndtag, og klik pa det farste punkt lukker bladet.

2.1 nodes-practice.lzrproj skal du veelge hjertet og bruge Noderedigering. Flyt et ankerpunkt for at flytte
formen, og treek i et kurvehandtag for at eendre krumningen, mens ankerpunktet bliver pa sin plads.

3. | house-practice.lzrproj skal du indsaette et midtpunkt pa den gverste kant og derefter flytte det opad for
at fa et lukket hus med fem noder. Taghejden kan afvige fra eksemplet.

4. Genveje ved markgren: | indsaetter ved markeren, M pa et segmentmidtpunkt, D sletter en node, C gor et
hjerne, S udglatter, og L gor den indgaende kurve lige.

5. B opdeler en sti ved en node. Den separate broken-path-example.lzrproj viser med vilje et dbent resultat.

6. Trimning forsgger normalt at reparere. Option/Alt-klik giver en ra trimning. trim-answer.lzrproj indeholder
fire dbne stier trods en sammenhasngende ydre kontur.
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Beam Bench LER / PVELSESVEJLEDNING

KOMBINER, FORSKYD 0G OMFORM

Kombinér, forskyd og omform

1. | boolean-practice.lzrproj skal du veelge rektanglet og den store cirkel, men lade det lille hul veere fravalgt.
Svejs opretter en ydre maerkeform pa 110 x 50 mm.

2. Til hullet skal du forst veelge den ydre form, der skal bevares, derefter den lille cirkel og bruge boolesk Traek
fra. Svaret er en lukket sammensat sti med en abning pa 16 mm.

3. Den booleske assistent viser forhandsvisninger af Foren, Traek fra, Skaering, Svejs og Ekskludér far Anvend.
Svaret med Ekskludér bevarer de ydre omrader og fjerner overlapningen.

4. | offset-word-practice.lzrproj er BEAM allerede konturer. Tilfgj et udadgaende Offset pd 3 mm med
afrundede hjorner, og lad Slet original veere deaktiveret. Kontrollér sammenfojede bogstaver og smalle
abninger.

5. Brug Hjerneradius 3 mm til rektanglet i radius-practice.lzrproj. Brug Radiusveerktgj R3 p& kompatible
markerede stihjgrner.

6. Prov Forvreeng markering med fire punkter og Deformér markering med seksten punkter ud fra separate
originaler. Sammenlign konturaendringer, ngjagtige markgrafstande er ikke gvelsens mal.
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Beam Bench LER / PVELSESVEJLEDNING

SELVSTANDIG REPARATION 0G KONTROL AF SVAR

Selvstaendig reparation og kontrol af svar

Gennemfar burns-wrong-, boolesk meerke- og offset-word-gvelserne i separate filer. Bevar de medfalgende
startfiler.

O1 burns-wrong skal du kun beholde den tilsigtede lukkede fyldform og cirklen. Aktivér midlertidigt
operationer for afbrudt Forhandsvisning, og gendan derefter operationens Output slaet fra, for du gemmer.

O Kontrollér den booleske abning og den lukkede sammensatte kontur. Foren, Skeering og Traek fra giver med
vilje forskellige resultater.

O Offsetord: oprindeligt ca. 134.25 x 35.79 mm og 140.25 x 41.79 mm med den nye ydre kontur. Behold begge,
og kontrollér sma abninger.

O Brug kapitlets sammenligningsprojekter til Tegn, Noderedigering, Trimning, Assistent, radius, Forvreeng og
Deformér. Nogle eksempler er med vilje abne eller alternative resultater.

Hvorfor kan Automatisk sammenfgjning stadig efterlade en form, der ikke egner sig til Fyld?
Hvad risikerer en stor lukketolerance at e2endre?

Hvilken original vil du beholde fgr destruktiv redigering eller konvertering?
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Beam Bench LER / PVELSESVEJLEDNING

FILER 0G SAMMENLIGNINGER

Filer og sammenligninger

Tilfojelse og aendring af noder
Mappen adding-and-changing-nodes. broken-path-example.lzrproj, house-answer.lzrproj,
house-answer.png, house-practice.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Boolesk assistent
Mappen boolean-assistant. boolean-assistant-answer.lzrproj, boolean-assistant-answer.png,
boolean-assistant-practice.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Lukning af abne stier
Mappen closing-open-paths. open-paths-answer.lzrproj, open-paths-move-ends-answer.lzrproj,
open-paths-practice.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Sletning af duplikerede stier
Mappen deleting-duplicate-paths. duplicates-answer.lzrproj, duplicates-practice.lzrproj. Hold dette
kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Tegning af linjer og kurver
Mappen drawing-lines-and-curves. drawing-answer.lzrproj, drawing-answer.png, drawing-practice.lzrproj.
Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Brug sammenligningen efter dit fors@g. Kontrollér de angivne dimensioner, indstillinger og objektstruktur.
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Beam Bench LER / PVELSESVEJLEDNING

FILER 0G SAMMENLIGNINGER

Filer og sammenligninger

Redigering af noder
Mappen editing-nodes. nodes-answer.lzrproj, nodes-answer.png, nodes-practice.lzrproj. Hold dette
kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Sammenfgjning og adskillelse
Mappen joining-and-breaking-apart. break-apart-answer.lzrproj, break-apart-practice.lzrproj,
join-answer.lzrproj, join-practice.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Ser rigtigt ud, breender forkert
Mappen looks-right-burns-wrong. burns-wrong-answer.lzrproj, burns-wrong-answer.png,
burns-wrong-practice.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Forskydninger
Mappen offsets. offset-answer.lzrproj, offset-answer.png, offset-practice.lzrproj,
offset-word-practice.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Afrunding af hjerner
Mappen rounding-corners. radius-answer.lzrproj, radius-answer.png, radius-practice.lzrproj. Hold dette
kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Brug sammenligningen efter dit fors@g. Kontrollér de angivne dimensioner, indstillinger og objektstruktur.
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Beam Bench LER / PVELSESVEJLEDNING

FILER 0G SAMMENLIGNINGER

Filer og sammenligninger

Trimning af former
Mappen trimming-shapes. trim-answer.lzrproj, trim-answer.png, trim-healed-example.lzrproj,
trim-practice.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Forvraengning og deformering
Mappen warping-and-deforming. deform-example.lzrproj, warp-answer.lzrproj, warp-answer.png,
warp-practice.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og sammenligninger samlet.

Svejsning og booleske operationer

Mappen weld-and-booleans. boolean-answer.lzrproj, boolean-answer.png, boolean-practice.lzrproj,
intersection-demo.lzrproj, union-demo.lzrproj, weld-answer.lzrproj. Hold dette kapitels inputfiler og
sammenligninger samlet.

Brug sammenligningen efter dit forsag. Kontrollér de angivne dimensioner, indstillinger og objektstruktur.
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