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TEKSTI, FONTIT JA SOVITTAMINEN

Tekstin lisääminen, sovittaminen ja
kaareuttaminen
Sovita ja muotoile muokattavaa tekstiä ja säilytä tarvittaessa erillinen ääriviivakopio.

Tämä opas on käännetty tekoälyllä. Vertaa tärkeitä ohjeita englanninkieliseen alkuperäiseen.

Ohjelmistoharjoittelu ja kertaus

Pidä Ei konetta valittuna ja pysy tilassa yhteys katkaistu projektiharjoitusten ajan. Annetut
käyttöarvot ovat ohjelmistoesimerkkejä, eivät testattuja materiaalireseptejä. Säilytä alkuperäiset ja
tallenna oma työsi erikseen.

Muokkaa

Fontti ja välit

Sovita

Kiinteä tekstilaatikko

Muotoile

Kaareuta, polku, hitsaa

Säilytä muokattava teksti ennen ääriviivakopion tekemistä ja tarkista jokainen merkki fontin vaihtamisen jälkeen.

1. Valitse Teksti, napsauta piirtoaluetta ja kirjoita. Lopeta painamalla Escape. Hae asennetuista fonteista
Ominaisuudet-paneelissa ja valitse oikeasti käytettävissä oleva perhe ja tyyli.

2. Kohdassa Tasaus ja välit Keskitä tasaa esimerkin kaksi riviä. Merkkiväli muuttaa kirjainten välejä, riviväli
muuttaa rivien välistä etäisyyttä. Tarkista koko sana kummankin muutoksen jälkeen.

3. Kun käytössä on kiinteä nimialue, valitse Teksti > Laatikko. Aseta Laatikon leveydeksi 60 mm ja valitse
Sovita tilaan. Vertaa lyhyttä ja pitkää nimeä pitäen teksti muokattavana.

4. Tarkista luettavuus ja etäisyys merkin reunasta ja reiästä. Yhtä suuret laatikot eivät todista visuaalisen
koon tai luettavuuden olevan sama.

5. Jos fontti puuttuu, käytä asianmukaisesti lisensoitua asennusta tai asennettua korvaavaa fonttia.
Tarkista uudelleen jokainen merkki, leveys, välit ja sovitus.

6. Tallennetut ääriviivat auttavat säilyttämään toimitetun ulkoasun, mutta tekstin myöhempi muokkaus voi
vaatia alkuperäisen fontin. Tässä paketissa ei ole mukana järjestelmäfonttia.
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KAAREUTUS, POLKU JA HITSAUS

Kaareutus, polku ja hitsaus
1. Tekstin lisämuotoilu > Taivuta käyttää sädettä, ja esimerkissä käytetään arvoa 80 mm.
Ympyrä-toiminnossa ovat valittavina Ylä/ala, Sisä/ulkopuoli ja Kaaren laajuus. Tarkista suunta ja kirjainten
etäisyys.

2. Aaltotapauksessa valitse muokattava teksti, valitse Polku, Valitse polku ja napsauta ohjainta.
Perusviivan siirtymä siirtää tekstiä suhteessa polkuun.

3. Määritä ohjain Työkalutasoksi ja sisällytä offline-Esikatseluun vain kirjaimet. Sulje Esikatselu ja palauta
toiminnon Tulostus pois käytöstä ennen tallentamista.

4. Hitsaus yhdistää päällekkäiset käsinkirjoitustekstin ääriviivat. Tarkista suunnitellut polut sen sijaan, että
olettaisit jokaisen käsinkirjoitusfontin sisältävän sopivat päällekkäisyydet.

5. Monista muokattava teksti ennen Muunna poluksi -toimintoa. Muunnetussa kopiossa on solmut, mutta
sanaa tai fonttia ei voi enää muokata.

6. Vertaa vain sen luvun vastausta, jota olet tekemässä. Fontin korvaaminen tai jokin toinen asennettu tyyli
voi muuttaa rajoja.
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HARJOITTELU JA VERTAILU

Harjoittelu ja vertailu
Käytä toimitettuja laatikkotekstin ja ympyrätekstin aloitustiedostoja. Sovita molemmat nimet 60 mm:n
laatikkoon, sijoita sana round aluslautasen yläosaan ja sana table alaosaan sekä tee erillinen yhdistetty
käsinkirjoitustekstitapaus.

□ Säilytä muokattavat alkuperäiset ja käytä Tallenna nimellä -toimintoa jokaisessa tehtävässä.

□ Tarkista kaikki kirjaimet ja mahdolliset aksenttimerkit piirtoalueella sekä offline-Esikatselussa. Palauta
toiminnon Tulostus pois käytöstä sen jälkeen.

□ Säilytä polkutekstiä varten ohjainviite, mutta sulje sen Työkalutaso käsittelystä pois.

□ Vertaa asetusten ja rakenteen lisäksi ulkoasua. Älä asenna tai jaa fonttia ilman sen lisenssiä.

Mitä Sovita tilaan muuttaa, kun nimestä tulee pidempi?

Miten perusviivan siirtymä eroaa ohjaimen siirtämisestä?

Mikä säilyy muokattavana Muunna poluksi -toiminnon jälkeen?
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SELITETYT VASTAUKSET

Selitetyt vastaukset
Kiinteä laatikko
Molemmat nimet käyttävät 60 mm:n laatikkoa, ja pidempi nimi puristuu enemmän. Tarkista luettavuus ja
todellinen etäisyys.

Teksti polulla
Teksti seuraa ohjainta, ja perusviivan siirtymä muuttaa sen etäisyyttä tästä perusviivasta.

Hitsaus ja ääriviivat
Hitsaus poistaa päällekkäiset kirjainten rajat. Muunna poluksi lukitsee ääriviivakopion ja poistaa tekstin
muokkauksen, joten säilytä alkuperäinen.

Puuttuva fontti
Korvaava fontti voi poistaa varoituksen, mutta muuttaa asettelua. Tarkista koko teksti, symbolit ja
Esikatselu uudelleen.



Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

beambench.com Suomi · Päivitetty 2026-11-03 5

TIEDOSTOT JA VERTAILUT

Tiedostot ja vertailut
Tekstin lisääminen ja fontit
Kansio adding-text-and-fonts. fonts-demo-answer.lzrproj, fonts-demo-start.lzrproj,
fonts-practice-answer.lzrproj, fonts-practice-answer.png, fonts-start.lzrproj. Säilytä tämän luvun
syötetiedostot ja vertailut yhdessä.

Tekstin kaareuttaminen
Kansio curving-text. coaster-answer.lzrproj, coaster-answer.png, coaster-start.lzrproj. Säilytä tämän
luvun syötetiedostot ja vertailut yhdessä.

Tekstin sovittaminen
Kansio fitting-text. text-fit-answer.lzrproj, text-fit-answer.png, text-fit-blank-tags.lzrproj,
text-fit-demo-answer.lzrproj, text-fit-demo-start.lzrproj, text-fit-start.lzrproj. Säilytä tämän luvun
syötetiedostot ja vertailut yhdessä.

Puuttuvat fontit
Kansio missing-fonts. character-check-start.lzrproj, missing-font-answer.lzrproj,
missing-font-practice.lzrproj. Säilytä tämän luvun syötetiedostot ja vertailut yhdessä.

Välit ja tasaus
Kansio spacing-and-alignment. text-spacing-answer.lzrproj, text-spacing-answer.png,
text-spacing-start.lzrproj. Säilytä tämän luvun syötetiedostot ja vertailut yhdessä.

Käytä vertailua yrityksesi jälkeen. Tarkista määritetyt mitat, asetukset ja objektirakenne.



Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

beambench.com Suomi · Päivitetty 2026-11-03 6

TIEDOSTOT JA VERTAILUT

Tiedostot ja vertailut
Teksti polulla
Kansio text-on-a-path. text-path-answer.lzrproj, text-path-start.lzrproj. Säilytä tämän luvun
syötetiedostot ja vertailut yhdessä.

Tekstin hitsaus ja muuntaminen
Kansio welding-and-converting-text. script-answer.lzrproj, script-answer.png, script-start.lzrproj.
Säilytä tämän luvun syötetiedostot ja vertailut yhdessä.

Käytä vertailua yrityksesi jälkeen. Tarkista määritetyt mitat, asetukset ja objektirakenne.
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