Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

OPPITUNNIN OHJE

Perusmuotojen piirtiminen

Luo oma muokattava nimikyltti muototydkalujen ja muutaman ndppainmuunnoksen avulla.
Tama opas on kdannetty tekodlylla. Vertaa tarkeita ohjeita englanninkieliseen alkuperéiseen.

Aloita tyhjasta piirroksesta

Aloitusprojektia tai alkuperaista vastausprojektia ei tarvita. Pida laserin yhteys katkaistuna, kun
harjoittelet naita piirtotydkaluja.

O

Yksi mahdollinen asettelu. Tama on kuvitus, ei sovelluksen kuvakaappaus eika mittatavoite.

1. Avaa muotoluettelo vasemman tydkalupalkin muotopainikkeen pienelld nuolella. Valitse Suorakulmio ja
veda piirtoalueella.

2. Pida Shift-nappéainta painettuna vetaessasi, jotta saat nelion. Pida Macissa Cmd-nappainta tai
Windowsissa/Linuxissa Ctrl-ndppainta painettuna piirtddksesi keskelta.

3. Valitse Ellipsi. Veda soikio tai piirrd ympyra pitamalla Shift-nappainta painettuna.

4. Kokeile Kolmiota tai Tahtea. Muokkaa monikulmion Sivut-arvoa Ominaisuudet-paneelissa ja muuta
tahden pisteiden maaraa.

5. Paina Escape palataksesi Valitse-tyokaluun. Valitse muoto napsauttamalla sita ja siirra sitd vetamalla.

beambench.com Suomi - Paivitetty 2026-11-02 1



Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

ITSENAINEN HARJOITTELU

Itsendinen harjoittelu

Piirrd suorakulmio nimikylttia varten ja pieni ympyra lahelle toista paata ripustusreiédksi. Valitse mitat itse.
Harjoituksessa on tarkoitus kayttaa tyokaluja, ei sydttaa tarkkoja kokoja.

O Kayta Suorakulmio-tydkalua ulkomuotoon ja Ellipsi-tydkalua yhdessa Shift-nédppaimen kanssa pydreaan
reikaan.

O Palaa Valitse-tydkaluun painamalla Escape. Siirrd ympyraa, kunnes se on kokonaan nimikyltin dariviivan
sisalla ja irti reunasta.

O Valitse kumpikin muoto erikseen. Varmista, etta loit kaksi muokattavaa muotoa.

Mika muokkausnappain auttoi tekeméaan ympyrasta pydrean?

Milld muokkausnappaimelld muoto piirretdan keskelta ulospain?

Sailyta tyosi
Sailytd oma projektisi myohempié oppitunteja varten tarvittaessa Tallenna nimelléd -toiminnolla.
Valmista alkuperaista vastausprojektia ei ole kopioitavaksi.
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TARKISTA TYOSI

Tarkista tyosi

Kaksi erillistd muotoa
Suorakulmio on nimikyltin aariviiva. Ympyra merkitsee suunniteltua reikaa. Sinun pitaisi pystya
valitsemaan kumpi tahansa niista ilman, etta toinen valitaan.

PyoOrea ympyra
Leveys ja korkeus nayttavat yhta suurilta. Jos piirsit soikion, kumoa toiminto ja piirra uudelleen pitdamalla
Shift-ndppainté painettuna.

Sopiva sijainti
Ympyra on suorakulmion sisallad. Tassa oppitunnissa ei vaadita yhtéa tarkkaa reian sijaintia tai kokoa.

Kokeile toista muotoa

Avaa sama muotoluettelo ja kokeile kolmiota, viisikulmiota tai kahdeksankulmiota. Jos haluat erisivuisen
monikulmion, valitse se ja muokkaa Sivut-arvoa Ominaisuudet-paneelissa. Kayta Tahtea teravakarkiseen
muotoon ja muuta sen pisteiden maaraa.

Piirtaminen ja tasotoiminnot

Nama ovat suljettuja vektoreita. Tasotoiminnot maarittavat, seuraako Beam Bench aariviivaa
Viiva-asetuksella vai tayttdako se alueen kaiverrusta varten. Tassa oppitunnissa luodaan geometriaa,
mutta materiaaliasetuksia ei valita.

Shift rajoittaa mittasuhteita piirtdmisen aikana. Macissa Cmd tai Windowsissa/Linuxissa Ctrl piirtaa
keskelta. Escape palauttaa Valitse-tydkaluun.

Vastaa esiteltya Beam Bench 0.2.37 -kayttoliittymaa. Paneelien asettelu voi poiketa uudemmissa
versioissa.
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