Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

ETSI SAATIMET

Beam Benchin kidytto6n tutustuminen

Tutustu tarkeimpiin tydtiloihin, kirjaa versio ja tee helposti peruttavia asettelu- ja asetusmuutoksia.

Tama opas on kdannetty tekodlylla. Vertaa tarkeita ohjeita englanninkieliseen alkuperéiseen.

Ohjelmistoharjoittelu ja kertaus

Pida Ei konetta valittuna ja pysy tilassa yhteys katkaistu projektiharjoituksissa. Annetut kayttdarvot
ovat ohjelmistoesimerkkeja, eivat testattuja materiaaliresepteja. Sailyta alkuperaiset tiedostot ja
tallenna oma tydsi erikseen.

Suunnittelu Ajo Ikkuna

Luo kuvitus Suunnittele ja ohjaa Paneelit ja asettelu

Tyoétilan tai paneelien asettelun muuttaminen ei kaynnista tyota eikd muuta piirrosta.

1. Avaa workspace-tour.lzrproj. Ruudukko kuvaa tyétilaa; myohemmin Aloita alkaen maarittaa, miten
kuvitus sijoitetaan tyota varten.

2. Etsi vasemmalta piirrostyokalut ja paneeleista Tasot, Ominaisuudet ja Jasennin. Suunnittelu nayttaa
piirrostyékalut, Ajo nayttaa tyon ja koneen sadatimet. Tydtilan vaihtaminen ei kaynnista ty6ta.

3. Valitse macOS:ssa Beam Bench > Tietoja Beam Benchista. Windowsissa ja Linuxissa etsi kohta
Ohje-valikosta. Kirjaa versio ennen ongelmasta ilmoittamista.

4. Avaa macOS:ssa Asetukset tai Windowsissa ja Linuxissa Muokkaa > Asetukset. Cmd + comma tai Ctrl +
comma avaa sen. Kirjaa nykyiset asetukset ennen valinnaista muutosta.

5. Yksikot ja ruudukko -kohdassa ovat Nayttoyksikko ja nopeusyksikot. Kurssilla kaytetaan millimetreja.
Sekuntia ja minuuttia kohti ilmoitetut nopeudet eroavat kertoimella 60.

6. Tarkista Yleiset-kohdasta asetus Tarkista paivitykset kaynnistyksen yhteydessa. Tallenna ty0 ja
viimeistele mahdollinen tyd ennen tarjotun paivityksen asentamista.
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

JARJESTA JA PALAUTA

Jarjesti ja palauta

1. Etsi Tasot, Teksti ja Ajo muuttamatta kuvitusta.

2. Veda paneelin valilehti kiinnitettavaksi kaytettavissa olevaan reunaan tai piirtoalueelle, jolloin se
muuttuu kelluvaksi. Tydskentele harjoitteluasettelussasi.

3. Piilota ja palauta sivupaneelit painamalla F12. Media-nappaimia kayttavissa nappaimistoissa saatat
tarvita Fn-nappainta.

4. Avaa yksittainen paneeli uudelleen Ikkuna-valikosta. Palauta oletusasettelu palauttaa oletusjarjestelyn.

5. Valitse tarvittaessa nayttdteema ja tallenna sitten vain haluamasi asetusmuutokset. Tallennettu projekti
ei palauta kaikkia sovelluksen asetuksia.

6. Palaa Suunnittelu-osioon ja tallenna harjoituksen kuvitus erikseen, jos sitd on muutettu.

Mista loysit version?

Mika komento palauttaa puuttuvan paneelin ja mika palauttaa asettelun?
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

PIKAOHJE

Pikaohje

Suunnittelu on kuvituksen muokkaamista varten. Ajo on sijoittelua, esikatselua ja tydn hallintaa varten.

Yksikot
20 mm/s vastaa arvoa 1200 mm/min. Tarkista nopeuden yhteydesséa oleva yksikko.

Asetukset
Kirjaa nykyiset arvot ja palauta ne, jos kokeilumuutoksesta ei ole hyotya.

Paneelien ndkyvyys
F12 nayttaa sivupaneelit tai piilottaa ne; Ikkuna sisaltaa yksittaisten paneelien hallinnan ja oletusasettelun
palautuksen.

Versio ja kayttojarjestelma:
Ensisijaiset nayttd- ja nopeusyksikot:

Sailytettavat tai palautettavat asettelu- ja asetusmuutokset:
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TIEDOSTOT JA VERTAILUT

Tiedostot ja vertailut

Beam Benchin esittely
Kansio: a-tour-of-beam-bench. workspace-tour.lzrproj. Pida tdman luvun sybdtetiedostot ja vertailut
vhdessa.

Kayta vertailua oman yrityksesi jalkeen. Tarkista maaritetyt mitat, asetukset ja objektirakenne.
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