Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

NAVIGOINTI JA KOHDISTUS

Liikkuminen, grafiikan valitseminen ja
jarjestiminen

Navigoi, valitse paallekkaiset objektit ja pidd moniosainen suunnitelma yhdessa kopioita tehdessa.
Tama opas on kaannetty tekoalylla. Vertaa tarkeita ohjeita englanninkieliseen alkuperaiseen.

Ohjelmistoharjoittelu ja kertaus

Pida Ei konetta valittuna ja pida yhteys tilassa yhteys katkaistu projektiharjoitusten ajan. Annetut
kayttdarvot ovat ohjelmistoesimerkkeja, eivat testattuja materiaaliresepteja. Sailyta alkuperaiset ja
tallenna oma tydsi erikseen.

Navigointi Valitse Jarjesta

Zoomaa, panoroi, sovita Tarkista valinta Ryhmittele, kopioi, kumoa

Nakymaa voi siirtda, vaikka grafiikka pysyy paikallaan. Tarkista valinta ja koordinaatit ennen muokkausta.

1. Kayta tyotilan navigoinnin harjoitustiedostoja. Vierita kiinnostavan kohdan lahelle ja zoomaa. Panoroi
pitamalla Space-nappéainta painettuna ja vetamalla.

2.Cmd + 0O tai Ctrl + O sovittaa tydtilan nakyméaan. Cmd + Shift + A tai Ctrl + Shift + A sovittaa valinnan
nakymaan.

3. Kayta snapping-start.lzrproj-tiedostoa. G nayttaa ruudukon tai piilottaa sen. Kohdistus ottaa kayttéon
ruudukon kokoiset askeleet. Ruudukon valistys maaritetaan Yksikot- ja Ruudukko-asetuksissa.

4. Objektien kohdistusta varten poista ruudukon Kohdistus kaytosta, aloita vetaminen ja pida Macissa
Option-nappainta tai Windowsissa/Linuxissa Alt-nappéainta painettuna kohteen lahella.

5. Keskita 20 mm kokoinen ympyra 80 x 40 mm kokoisen suorakulmion keskelle. Molempien keskikohtien
pitaisi nayttaa arvoina X 200/Y 200. Vertaa tiedostoon shapping-answer.lzrproj.

6. Tarkista koordinaatit sen sijaan, etta luottaisit visuaaliseen lahes tdsmaykseen. Tallenna erillinen
harjoituskopio.
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

VALITSE JA JARJESTA

Valitse ja jirjesta
1. Valitse napsauttamalla ja poista valinta napsauttamalla tyhjaa kanvasta. Shift-napsautus lisada valintaan;

Cmd-napsautus tai Ctrl-napsautus vaihtaa valinnan tilaa. Valintakehys valitsee useita muotoja.

2. Kayta paallekkaisen grafiikan paalla Option-napsautusta tai Alt-napsautusta ja valitse kohde
luettelosta. Outlinerilla voi valita nimetyn piilotetun tai paallekkaisen objektin suoraan.

3. Valitse tagi ja reikd yhdessa ja ryhmittele painamalla Cmd + G tai Ctrl + G. Poista ryhmittely painamalla
Cmd + U tai Ctrl + U.

4. Muokkaa ryhman sisaltéa kaksoisnapsauttamalla ryhmaa. Tarkista murupolku ja palaa lopuksi
Kanvas-nakymaan.

5. Jarjestad > Lukitse valitut muodot suojaa valintaa. Poista ryhman lukitus Outlinerissa, jotta muokkaus on
jalleen mahdollista. Lukitseminen on muokkausasetus.

6. Suorita mukana toimitetut ryhmittely- ja Outliner-harjoitukset erillisind tehtavina. Pida kunkin luvun oma
projekti ja vastaus yhdessa.
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

ITSENAINEN KOPIOINTITEHTAVA

Itsenidinen kopiointitehtidvi

Avaa copy-practice.lzrproj. Valitse sen tagi ja reikd yhdessa. Tagi on 100 x 45 mm kokoinen ja siind on 8
mm kokoinen reika.

1. Monista painamalla Cmd + D tai Ctrl + D. Kun uusi pari on valittuna, kdytd Ominaisuudet-paneelin
keskipisteen viitettd ja syotda X 200/Y 217.5.

2. Monista valittu pari uudelleen ja sy6ta X 320/Y 217.5. Alkuperdisen keskikohta on X 80/Y 217.5.

3. Tarkista kuusi objektia: kolme tagia, joista jokaisessa on reika ja alkuperadinen koko. Vertaa tiedostoon
copy-practice-check.lzrproj muokkauksen jalkeen.

4. Kokeile erillisessa kokeilussa Kopioi/liita- ja Liitd paikalleen -toimintoja, Option + V tai Alt + V. Paikalleen
liitetty kopio menee paallekkain alkuperaisen kanssa. Kumoa kokeilu ennen tallentamista.

5. Poista yksi harjoitustagipari ja kumoa painamalla Cmd + Z tai Ctrl + Z. Tee uudelleen painamalla Cmd +
Shift + Z tai Ctrl + Shift + Z

Miksi tagi ja reika pitaisi valita yhdessa?

Miten paikalleen liitetty kopio voi luoda tahattoman ylimaaraisen toiminnon?
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

VASTAUSTEN TARKISTUKSET JA PIKANAPPAIMET

Vastausten tarkistukset ja pikanippiimet

Navigointi
Sovita koko tyoétila tai valinta nakymaan. Panorointi muuttaa nakyma3, ei objektien koordinaatteja.

Ryhmittely
Ryhma helpottaa osien muokkaamista yhdessa. Outliner tuo alikohteet nakyviin; lukitus estéa
muokkauksen, kunnes lukitus poistetaan.

Kopioinnin tulos
Kolme muuttumatonta tagia, kooltaan 100 x 45 mm, joissa on 8 mm kokoiset reiat, keskitettyind kohdissa
X 80, 200 ja 320, kaikki kohdassa Y 217.5.

Kumoa
Kumoa palauttaa poistetun grafiikan avoimessa muokkaushistoriassa. Sailytd myds tarkoituksellisesti
tallennetut versiot.

Mukana toimitetut kuvakaappaukset ovat aiempia natiivisovelluksen vertailukuvia. Kohdista valinta,
koordinaatit ja rakenne tarkoituksenmukaisesti sen sijaan, etta odottaisit paneeliasettelusi olevan
samanlainen.
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

TIEDOSTOT JA VERTAILUT

Tiedostot ja vertailut

Kopioi, monista ja sijoita samaan kohtaan
Kansio copy-duplicate-and-paste-in-place. copy-practice-check.lzrproj, copy-practice-check.png,
copy-practice.lzrproj. Pida taman luvun syott6- ja vertailutiedostot yhdessa.

Ruudukko ja kohdistus
Kansio grid-and-snapping. snapping-answer.lzrproj, snapping-answer.png, snapping-start.lzrproj. Pida
taman luvun syottd- ja vertailutiedostot yhdessa.

Ryhmittely ja lukitseminen
Kansio grouping-and-locking. grouping-answer.lzrproj, grouping-answer.png,
grouping-practice.lzrproj. Pida taman luvun sy6ttd- ja vertailutiedostot yhdessa.

Objektien valitseminen
Kansio selecting-objects. selection-answer.png, selection-practice.lzrproj, selection-start.lzrproj. Pida
taman luvun syotto- ja vertailutiedostot yhdessa.

Kumoa ja tee uudelleen
Kansio undo-and-redo. undo-redo-practice-check.png, undo-redo-practice.lzrproj. Pida taman luvun
syOttd- ja vertailutiedostot yhdessa.

Kayta vertailua yrityksesi jalkeen. Tarkista maaritetyt mitat, asetukset ja objektirakenne.
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

TIEDOSTOT JA VERTAILUT

Tiedostot ja vertailut

Outlinerin kayttaminen
Kansio using-the-outliner. outliner-practice-check.png, outliner-practice.lzrproj. Pida tdméan luvun
sy6ttd- ja vertailutiedostot yhdessa.

Zoomaus, panorointi ja sovittaminen
Kansio zooming-panning-and-fitting. canvas-navigation-practice.lzrproj, canvas-start.lzrproj. Pida
taman luvun syottd- ja vertailutiedostot yhdessa.

Kayta vertailua yrityksesi jalkeen. Tarkista maaritetyt mitat, asetukset ja objektirakenne.
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