Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

OPPITUNTIOHJE

Grafiikan kiertiminen ja peilaaminen

Kayta epasymmetrista nuolta ndhdaksesi, mika ero on grafiikan kiertamisella ja peilaamisella.

Tama opas on kdannetty tekodlylla. Vertaa tarkeita ohjeita englanninkieliseen alkuperéiseen.

Ohjelmistoharjoittelu

Laseria ei tarvita. Mukana toimitetuissa alkuperaisissa tiedostoissa ei ole koneprofiilia, ja toiminnon
Tulostus tila on pois kaytosta. Niiden tallennetut asetukset eivat ole materiaaliresepti.

Aloita Kdanna pystysuunnassa

Toimitetusta vektorista ja muunnoksista johdetut kuvat. Tarkkaile nuolenkarkea ja lovea.
1. Avaa arrow-start.lzrproj ja valitse nuolen aariviiva. Huomaa sen ylareunassa oleva lovi.

2. Kokeile valintakulman juuri ulkopuolella olevaa kaarevaa kiertokahvaa. Kumoa Macissa
nappainyhdistelmalla Cmd + Z tai Windowsissa/Linuxissa Ctrl + Z.

3. Syota Ominaisuudet-paneelin astekenttdan 90 ja vahvista Enter- tai Return-nappaimella. Nuoli osoittaa
alaspain. Palauta lahtdsuunta syo6ttamalla O.

4. Napsauta Kaanna vaakasuunnassa: nuoli osoittaa vasemmalle ja lovi on edelleen ylhdalla. Kumoa, ja kayta
sitten toimintoa K&anna pystysuunnassa: nuoli osoittaa oikealle ja lovi on alapuolella.

Poista valinta ja vertaa lopullista esittelya tiedostoon arrow-complete.lzrproj.
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

ITSENAINEN HARJOITTELU

Itsendinen harjoittelu

Avaa uudelleen arrow-start.lzrproj. Syota 90 astetta, vahvista ja napsauta sitten KAdnna vaakasuunnassa.
Tee toiminnot tassa jarjestyksessa.

Mihin suuntaan nuolenkérjen pitaisi osoittaa?
Misséa loven pitaisi olla?

O Aloita alkuperaisesta nuolesta, ala valmiiksi peilatusta esimerkkivastauksesta.
O Tarkastele aariviivaa, kun olet poistanut valinnan.

O Tallenna oma kopiosi ja vertaa sita tiedostoon arrow-practice-check.lzrproj.

Tarkista geometria, ei vain kulmaa

Peilaus on peilausmuunnos. Pelkka astekentta ei kerro, onko grafiikka peilattu.
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Beam Bench OPI / HARJOITUSOPAS

SELITETTY VASTAUS

Selitetty vastaus

Harjoituksen vastaus, havainnollistettuna toimitetusta alkuperaisesta vektorista ja muunnoksesta.

Nuolenkarki alhaalla, lovi vasemmalla
Tama on 90 asteen kierron ja sitd seuranneen vaakasuuntaisen peilauksen tulos. Lovi tekee peilauksen
nakyvaksi.

Grafiikan ala vaihtaa suuntaa
Aloitusgrafiikan ala on 70 x 40 mm. Neljdnneskierroksen jalkeen ala on 40 x 70 mm. Kiertdminen ei venyta
alkuperaista nuolta.

arrow-start.lzrproj
Yksi lukitsematon, oikealle osoittava lovellinen vektori. Kayta sitd esittelyyn ja omaan harjoitukseesi.

arrow-complete.lzrproj
Esittelyvastaus pystysuuntaisen peilauksen jalkeen. Osoittaa oikealle, lovi alhaalla.

arrow-practice-check.lzrproj
Itsendisen harjoituksen vastaus 90 asteen kierron ja vaakasuuntaisen peilauksen jalkeen. Osoittaa alaspain,
lovi vasemmalla.

Jos tulos poikkeaa, palaa aloitusnuoleen ja tee molemmat toiminnot uudelleen. Symmetrinen muoto voi
peittaa peilauksen, joten tarkista tama nuoli loven avulla.

Vastaa esitettya Beam Bench 0.2.37 -kayttoliittymaa. Paneelien asettelu voi poiketa mydhemmissa versioissa.
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