Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

A VEZERLOK MEGKERESESE

Ismerkedés a Beam Bench
hasznadlataval

Ismerje meg a f6 munkaterileteket, jegyezze fel a verziot, és végezzen visszafordithaté elrendezési és
beallitasmodositasokat.

Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Szoftveres gyakorlas és attekintés

Hagyja kivalasztva a Nincs gép beallitast, és a projektgyakorlatokhoz maradjon levalasztva. A
megadott miikddési értékek szoftveres példak, nem tesztelt anyagreceptek. Orizze meg az eredetiket,
és sajat munkajat kilén mentse.

Tervezés Futtatas Ablak

Grafika 1étrehozésa Tervezés és vezérlés Panelek és elrendezés

A munkaterilet vagy a panel elrendezésének modositasa nem indit munkat, és nem valtoztatja meg a rajzot.

1. Nyissa meg a workspace-tour.lzrproj fajlt. A racs a munkateriletet jeldli; a kés6bb megadott Kezdés
innen hatarozza meg, hogyan kerl a grafika elhelyezésre a munkahoz.

2. Keresse meg a rajzeszk6zoket bal oldalon, a Rétegek, Tulajdonsagok és Objektumlista paneleket pedig
a panelek kozott. A Tervezés a rajzeszkdzoket jeleniti meg, a Futtatas pedig a munka- és gépvezérléket. A
munkaterilet valtasa nem indit munkat.

3. macOS rendszeren valassza a Beam Bench > A Beam Bench névjegye menlpontot. Windows/Linux
rendszeren keresse a Sugd meniben. Probléma bejelentése elbtt jegyezze fel a verziot.

4. macOS rendszeren nyissa meg a Beallitasokat, Windows/Linux rendszeren pedig valassza a
Szerkesztés > Beallitasok lehetéséget. A Cmd + comma vagy a Ctrl + comma billenty(parancs nyitja meg.
Opcionalis modositas elétt jegyezze fel az aktualis beallitasokat.

5. Az Egységek és racs terlleten talalhato a Megjelenitési egység és a sebesség mértékegysége. A kurzus
millimétereket hasznal. A masodpercenkeénti és percenkeénti sebességek 60-szoros tényezdvel
kalénbdznek.

6. Az Altalanos alatt tekintse at a Frissitések keresése inditaskor bedllitast. A felajanlott frissités
telepitése eldétt mentse a munkat, és fejezze be az esetleges munkat.
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ELRENDEZES ES VISSZAALLITAS

Elrendezés és visszaallitas

1. Keresse meg a Rétegek, Szdveg és Futtatas paneleket a grafika modositasa nélkul.

2. Huzza a panel lapjat egy elérhetd szélhez a rogzitéshez, vagy a vaszonra lebeg6 panelként vald
megjelenitéshez. A gyakorlo elrendezésében dolgozzon.

3. Az F12 billentylvel rejtheti el és jelenitheti meg Ujra az oldalsé paneleket. Médiabillentylket hasznald
billentylizeteken szikség lehet a funkciobillenty(i-modositora.

4. Egyes panelek ujboli megnyitasahoz hasznalja az Ablak mentt. Az Alapértelmezett elrendezés
visszaallitasa visszaallitja az alapértelmezett elrendezést.

5. Valasszon megjelenitési témat, ha hasznos, majd csak a kivant beallitasmodositasokat mentse a
Mentés paranccsal. A mentett projekt nem Aallitja vissza az alkalmazas 6sszes beallitasat.

6. Térjen vissza a Tervezeés nézethez, és kilon mentse a gyakorléfeladat grafikajat, ha modositotta.

Hol talalta meg a verziot?

Melyik parancs nyit meg ujra egy hianyzoé panelt, és melyik allitja vissza az elrendezést?
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GYORS ATTEKINTES

Gyors attekintés

Munkaterilet
A Tervezés a grafika szerkesztésére szolgal. A Futtatas az elhelyezéshez, az El6nézethez és a
munkavezeérlékhdz hasznalhato.

Egységek
A 20 mm/s érték 1200 mm/min értéknek felel meg. Minden sebesség mellett ellendrizze az egységet.

Beallitasok
Jegyezze fel a meglévd értékeket, és allitsa vissza 6ket, ha a probamaodositas nem hasznos.

Panelek lathatésaga
Az F12 valtja az oldalso panelek lathatosagat; az Ablak menilben talalhatok az egyes panelek vezeérldi és
az alapértelmezett elrendezés visszaallitasa.

Verzio és operacios rendszer:
El6bnyben részesitett megjelenitési és sebességegységek:

Megtartanddé vagy visszaallitand6 beallitas- és elrendezésmodositasok:
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FAJLOK ES 0SSZEHASONLITASOK

Fdjlok és 6sszehasonlitdsok

A Beam Bench bemutatasa
Mappa: a-tour-of-beam-bench. workspace-tour.lzrproj. A fejezet bemeneti fajljait és 6sszehasonlitasait
tartsa egyditt.

A probalkozas utan hasznalja az 6sszehasonlitast. Ellenérizze a megadott méreteket, beallitasokat és
objektumstrukturat.
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