Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

A GRAFIKATOL A GEPIG

Hogyan mtikodik a 1ézere és a Beam
Bench

Kapcsolja 6ssze a grafikat, a feldolgozasi médokat és a vezérléparancsokat, mielétt elékésziti a
munkat.

Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Szoftveres gyakorlas és attekintés

Hagyja kijel6lve a Nincs gép lehetdséget, és a projektgyakorlatok soran maradjon levalasztva. A
megadott miikddési értékek szoftveres példak, nem tesztelt anyagbeallitasok. Orizze meg az
eredetiket, és a sajat munkajat kilén mentse.

Vektor Bittérkeép Vezérlod

Meghatarozott gorbék Rogzitett képpontok Mozgas és teljesitmény

A parancsok a tervezett munkat irjak le. Nem mérik az optikai kimeneti teljesitményt, és nem allapitjak meg az
anyagkompatibilitast.

1. A Beam Bench eldékésziti a gérbéket, valamint a sebesség- és teljesitményparancsokat. A vezérlé
értelmezi ezeket. A gép dokumentacioja alapjan jegyezze fel a vezérlécsaladot és a tamogatott
csatlakozasi modot.

2. Az optikai kimeneti teljesitményt az elektromos bemeneti teljesitménytél kiildn jegyezze fel. Az
ismeretlen miiszaki adatokat hagyja ismeretlenként megjeldlve. A huszwattos optikai névleges
teljesitmény nem a tapegység névleges teljesitménye.

3. A Teljesitmény szazalékos értéke a konfiguralt tartomanyon bellli parancs. Nem méri a munkadarabot
elér6 optikai teljesitményt.

4. A Vonal kdveti a kdrvonalakat. A vagas és a karcolas megfeleld Vonal-beallitAsokkal megadott
szandékolt eredményeket jeldl. A vagas és a karcolas nem modvalasztasi lehetéségek.

5. A Kitoltés zart vektoros teriileteket fed le. A Kép egy bittérkép tonusait dolgozza fel. Egy importalt SVG
vagy PDF egyik vagy mindkét tipust tartalmazhatja.

6. A fokusz, a hullamhossz és az azonositott anyag befolyasolja az eredményt. Az Elénézet a tervezett
gbérbéket és az idét ellenérzi, nem az anyag alkalmassagat vagy a kész fellilet sététseget.
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VEKTOR ES BITTERKEP 0SSZEHASONLITASA

Vektor és bittérkép 6sszehasonlitdsa

Inditson el egy Uj projektet, majd importalja a vector-sample.svg és az owl-illustration.png fajlt. Tartsa
mindkettdt lathatoan. Valassza ki 6ket kildén-kildn, és vizsgalja meg a Tulajdonsagok panelt, majd
hasonlitsa 6ssze az artwork-demo.lzrproj fajllal.

O Keresse meg a VECTOR feliratot a cimkén, az IMAGE feliratot pedig a bagolyon. Vizsgalja meg mindkett6
tényleges rétegét és milveletét.

O Nagyitson ra a vektorgorbére. A bittérkép nagyitasa nem adhat hozza forrasrészleteket. Tartsa
elérhetden az eredeti képet.

O Mentsen kilén masolatot. A name-tag-finished.lzrproj fajlt egy masik mentett tervpéldaként kezelje.
Melyik grafika biztosit vagasi kdrvonalat?

Mely modok illenek egy karcolt vonalhoz, egy kitoltott névhez és a ténusos bagolyhoz?

Mely vezérlé- és optikaiteljesitmény-adatok ismeretlenek még a sajat 6sszeallitasanal?
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MAGYARAZATOS VALASZOK ES 0SSZEALLITASI FELJEGYZES

Magyarazatos valaszok és Osszedllitasi
feljegyzés

Vagasi korvonal
A vektoros cimke biztositja a gérbéket. Egy bittérképhez kildn vektoros kdrvonal szilkséges a kérvonal
vagasahoz.

Feldolgozasi lehet6ségek
Vonal a karcolt vagy vagott gérbéhez, Kitoltés zart, kitdltdétt névhez, Kép a tonusos bagolyhoz. A
beallitasok hatarozzak meg a szandékolt hatast.

Az 6sszeallitas adatai

Jegyezze fel a pontos lézer- vagy modulazonositot, az optikai kimeneti teljesitményt, a vezérlécsaladot, a
tamogatott csatlakozasi modot és a szilkséges illesztédprogramot. Az ellendrizetlen adatokat hagyja
ismeretlenként.

Lézer vagy modul és optikai kimeneti teljesitmény, a dokumentéacié forrasaval:
Vezérld, csatlakozasi mod és a hozza tartozé illesztéprogram:
Anyag, el6készités és szandékolt hatas:

A késdbbi muvelet el6étt tisztazandd adatok:
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FAJLOK ES 0SSZEHASONLITASOK

Fdjlok és 6sszehasonlitdsok

Vektor és bittérkép
Mappa: vector-and-bitmap. artwork-demo.lzrproj, owl-illustration.png, vector-sample.svg. Tartsa
egylitt ennek a fejezetnek a bemeneteit és dsszehasonlitasait.

Mit végez a Beam Bench
Mappa: what-beam-bench-does. name-tag-finished.lzrproj. Tartsa egyltt ennek a fejezetnek a
bemeneteit és dsszehasonlitasait.

A probalkozas utan hasznalja az 6sszehasonlitast. Ellen6rizze a megadott méreteket, beallitasokat és az
objektumstrukturat.
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