Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

NAVIGALAS ES TAPADAS

A rajzok mozgatdasa, kijelolése és
rendszerezése

Navigaljon, jeldljon ki egymast atfedd objektumokat, és masolatok készitése kdzben tartsa egyitt a
tébb részbdl allo tervet.

Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Szoftveres gyakorlas és attekintés

Hagyja kijel6lve a Nincs gép lehetdséget, és maradjon levalasztva a projektgyakorlatok soran. A
megadott miikddési értékek szoftveres példak, nem tesztelt anyagreceptek. Orizze meg az eredetiket,
és sajat munkajat kilén mentse.

Navigalas Kijelolés Rendszerezés

Nagyitas, pasztazas,
illesztés

Csoportositas,

A kijelolés ellenérzése . X .
masolds, visszavondas

A nézet mozoghat, mikdzben a rajzok régzitett helyen maradnak. Szerkesztés eldtt ellenérizze a kijeldlést és a koordinatakat.

1. Hasznalja a vasznon valé navigalashoz készUlt gyakorléfajlokat. A nagyitashoz gérgessen az érdekes
pont kbzelében. A pasztazashoz tartsa lenyomva a Space billenty(it, és huzza az egérmutatot.

2. ACmd + O vagy a Ctrl + O a munkateriletet illeszti a nézethez. A Cmd + Shift + A vagy a Ctrl + Shift+ Aa
kijelolést illeszti a nézethez.

3. Hasznalja a snapping-start.lzrproj fajlt. A G megjeleniti vagy elrejti a racsot, a Snap pedig racsmeéretl
lépéseket engedélyez. A racstavolsag az Egységek és racs beallitasaiban talalhato.

4. Objektumokhoz valé tapadasnal kapcsolja ki a racs Snap beallitasat, kezdje el a huzast, majd a cél
kozelében tartsa lenyomva a Mac gépen az Option, Windows/Linux rendszeren pedig az Alt billenty(t.

5. |lgazitsa a 20 mm-es kort a 80 x 40 mm-es téglalap kdzepére. Mindkét kdézéppontnal az X 200/Y 200
értéknek kell megjelennie. Hasonlitsa 6ssze a snapping-answer.lzrproj fajllal.

6. Vizualis kdzeli egyezés helyett ellendrizze a koordinatakat. A gyakorlathoz kilén masolatot mentsen.

beambench.com Magyar - Médositva: 2026-11-03 1



Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

KIJELOLES ES RENDSZEREZES

Kijelolés és rendszerezés

1. Kattintson a kijeldléshez, az lires vaszonra kattintva pedig szlintesse meg a kijeldlést. A Shift-kattintas
hozzaad, a Cmd-kattintas vagy a Ctrl-kattintas ki- és bekapcsolja a kijeldlést. A kijeldlékerettel tébb
alakzatot jeldlhet ki.

2. Az egymast atfedd rajzokon hasznalja az Option-kattintast vagy az Alt-kattintast a listabél valé
valasztashoz. Az objektumlistaban kdzvetlenul kijeldlhet egy névvel ellatott, rejtett vagy atfedd
objektumot.

3. Jeldlje ki egyutt a cimkét és a furatot, majd a Cmd + G vagy a Ctrl + G billentyliparanccsal csoportositsa
6ket. A Cmd + U vagy a Ctrl + U megszlinteti a csoportositast.

4. A csoporton belili szerkesztéshez kattintson duplan a csoportra. Ellenérizze a navigacios utvonalat,
majd a befejezéskor térjen vissza a Vaszonhoz.

5. Az Elrendezés > Kijel6lt alakzatok zarolasa védi a kijel6lést. Az objektumlista csoportzarolasa
visszaallitja a szerkesztést. A zarolas szerkesztési vezérld.

6. A mellékelt csoportositasi és objektumlistas eseteket kulén feladatként hasznalja. Minden fejezet sajat
projektjét és valaszat tartsa egyltt.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

ONALLO MASOLASI FELADAT

Onallé masolasi feladat

Nyissa meg a copy-practice.lzrproj fajlt. Jelolje ki egytitt a cimkéjét és a furatat. A 100 x 45 mm-es
cimkén egy 8 mm-es furat talalhato.

1. Duplikaljon a Cmd + D vagy a Ctrl + D billentyliparanccsal. Az Uj par kijelélése utan hasznalja a
Tulajdonsagok kozépre vonatkozo hivatkozasat, és adja meg az X 200/Y 217.5 értéket.

2. Duplikalja ujra a kijelolt part, és adja meg az X 320/Y 217.5 értéket. Az eredeti kozéppontja X 80/Y 217.5.

3. Ellenérizze a hat objektumot: harom cimkét, amelyek mindegyike megtartja a hozza tartozo furatot és
eredeti méretét. Szerkesztés utan hasonlitsa 6ssze a copy-practice-check.lzrproj fajllal.

4. Kuldén probaban probalja ki a Masolas/Beillesztés és a Beillesztés eredeti helyre funkciot az Option + V
vagy az Alt + V billentyliparanccsal. Az eredeti helyre beillesztett masolat atfed az eredetivel. Mentés el6tt
vonja vissza a probat.

5. Toréljon egy gyakorlocimke-part, majd vonja vissza a miveletet aCmd + Z vagy a Ctrl + Z
billentyliparanccsal. Az ujra végrehajtas billentyliparancsa Cmd + Shift + Z vagy Ctrl + Shift + Z.

Miért kell egyltt kijeldlni a cimkét és a furatot?

Hogyan hozhat létre egy eredeti helyre beillesztett masolat nem szandékos extra mlveletet?
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

VALASZOK ELLENORZESE ES BILLENTYUPARANCSOK

Valaszok ellendrzése és billentytiparancsok

Navigalas
Illessze a teljes munkaterliletet vagy a kijelolést a nézethez. A pasztazas a nézetet modositja, az
objektumkoordinatakat nem.

Csoportositas
A csoport segit egyutt szerkeszteni az 6sszetevoket. Az objektumlista megjeleniti a
gyermekobjektumokat, a zarolas pedig feloldasig megakadalyozza a szerkesztést.

Masolas eredménye
Harom valtozatlan, 100 x 45 mm-es cimke 8 mm-es furatokkal, kézéppontjuk X 80, 200 és 320,
mindegyikik Y 217.5 értéken.

Visszavonas
A visszavonas visszaallitja a térolt rajzot a megnyitott szerkesztési elézményekben. A tudatosan mentett
verziokat is 6rizze meg.

A mellékelt képernybképek korabbi nativ dsszehasonlitasok. A szandék szerinti kijelolést, koordinatakat
és strukturat kbévesse, és ne varja el, hogy a panel elrendezése azonos legyen.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

FAJLOK ES OSSZEHASONLITASOK

Fdjlok és 6sszehasonlitdsok

Masolas, duplikalas és beillesztés eredeti helyre
Mappa: copy-duplicate-and-paste-in-place. copy-practice-check.lzrproj, copy-practice-check.png,
copy-practice.lzrproj. Ennek a fejezetnek a bemeneteit és 6sszehasonlitasait tartsa egyutt.

Racs és tapadas
Mappa: grid-and-snapping. snapping-answer.lzrproj, snapping-answer.png, shapping-start.lzrproj.
Ennek a fejezetnek a bemeneteit és 6sszehasonlitasait tartsa egyditt.

Csoportositas és zarolas
Mappa: grouping-and-locking. grouping-answer.lzrproj, grouping-answer.png,
grouping-practice.lzrproj. Ennek a fejezetnek a bemeneteit és dsszehasonlitasait tartsa egylutt.

Objektumok kijelélése
Mappa: selecting-objects. selection-answer.png, selection-practice.lzrproj, selection-start.lzrproj.
Ennek a fejezetnek a bemeneteit és 6sszehasonlitasait tartsa egyutt.

Visszavonas és Ujra végrehajtas
Mappa: undo-and-redo. undo-redo-practice-check.png, undo-redo-practice.lzrproj. Ennek a fejezetnek
a bemeneteit és dsszehasonlitasait tartsa egyltt.

A probalkozas utan hasznalja az 6sszehasonlitast. Ellen6rizze a megadott méreteket, beallitasokat és az
objektumstrukturat.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

FAJLOK ES 0SSZEHASONLITASOK

Fdjlok és 6sszehasonlitdsok

Az objektumlista hasznalata
Mappa: using-the-outliner. outliner-practice-check.png, outliner-practice.lzrproj. Ennek a fejezetnek a
bemeneteit és 6sszehasonlitasait tartsa egyitt.

Nagyitas, pasztazas ésillesztés
Mappa: zooming-panning-and-fitting. canvas-navigation-practice.lzrproj, canvas-start.lzrproj. Ennek a
fejezetnek a bemeneteit és dsszehasonlitasait tartsa egyitt.

A probalkozas utan hasznalja az 6sszehasonlitast. Ellen6rizze a megadott méreteket, beallitasokat és az
objektumstrukturat.
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