Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

LECKEGUIDE

Feladat el6készitése kival
eladat elokeszitese Kivalasztott
fikabol
grarikabo
Valassza ki, mi fusson a réteghez tartozas és a Kimenet segitségével, mikézben a teljes terv megmarad.
Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Szoftveres gyakorlas

Hagyja kivalasztva a Nincs gép lehetéséget, és maradjon levalasztva. Ezek a fajlok a szoftveres
Elénézethez hasznalhato példamliveleti értékeket tartalmaznak. Ezek nem ellenérzétt anyagbeallitasok. A
leckéhez tartozo gépprofil-hivatkozasokat eltavolitottuk a tanuldi példanyokbdl.

Grafika Feladat

Megjelenitve, Kimenet kikapcsolva Csak a cél, Kimenet bekapcsolva

A Kijeldlés 6nmagaban nem szUri ezt a feladatot. A tervezett tartalmat a réteghez tartozas és a Kimenet hatarozza meg.

1. Nyissa meg a selection-start.lzrproj fajlt, és ellenérizze az Elénézetet az Utvonalak megjelenitése
kikapcsolt allapotaban. Mindharom alakzat kezdetben a Grafikan talalhato, a Feladat Ures.

2.Zarja be az Elénézetet, és az Objektumlistaban valassza ki a Target circle elemet. A Tulajdonsagokban
ellendrizze a nevét és a 16 x 16 mm méretét.

3. Csak a Réteg értékét modositsa Grafikardl Feladatra. A két lemez maradjon a Grafikan, a kdr pedig érizze
meg a geometriajat.

4. Valassza ki a Grafikat a Rétegek panelen. Kapcsolja ki a Megjelenités melletti f6 Kimenet kapcsolot ugy,
hogy mindkét réteg lathaté maradjon.

5. Hagyja bekapcsolva a Feladat f6 Kimenetét és a m(ivelet Kimenetét. Az Utvonalak megjelenitése kikapcsolt
allapotaban nyissa meg ujra az Elénézetet: csak a kérnek kell megmaradnia.

6. Ellenérizze, hogy az Objektumlista tovabbra is mindharom objektumot tartalmazza. Mentsen kilén
masolatot, és hasonlitsa 6ssze a selection-finished.lzrproj fajllal.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

ONALLO GYAKORLAS

Onallé gyakorlas

Nyissa meg a selection-practice.lzrproj fajlt. Csak a Target ellipse elemet helyezze at a Feladat rétegbe,
hagyja a Grafikat lathatoan, a f6 Kimenetet kikapcsolva, majd ellendrizze az El6nézetet.

0 Orizze meg minden objektum geometridjat, és hagyja a két lemezt a Grafikan.
O Mentsen kildn masolatot, és hasonlitsa 6ssze a selection-practice-answer.lzrproj fajllal.
Az ellipszis 6nmagaban torténd kijeldlése erre az objektumra korlatozza a feladatot?

Melyik rétegnek kell tartalmaznia az ellipszist?

Torélni kell a tébbi grafikat?

Orizze meg az 6sszehasonlithatésagot

Orizze meg a kapott kezd6fajlt. A valasz megnyitasa elétt kiildon mentse el a sajat eredményét.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

MAGYARAZATTAL ELLATOTT VALASZOK ES FAJLOK

Magyardzattal elldtott valaszok és fajlok

Gyakorlasi eredmény
A Target ellipse a Feladat réteghez tartozik. A Grafika lathaté marad, de a f6 Kimenet kizarja. A Feladat
muvelete és f6 Kimenete bekapcsolva marad.

Kijelolés és kimenet
A kijeldlt objektum szerkesztési kijeldlés. Ez a gyakorlat a Kimenetet és a réteghez tartozast hasznalja a terv
korlatozasara.

Szerkeszthet6 terv
Tartsa meg a lemezeket. A késébbi szerkesztéshez a projektben maradnak, de nem kertilnek ebbe a
feladatba.

selection-finished.lzrproj
Mentett bemutatobeallitas, nem elkészllt fizikai eredmeény.

selection-practice-answer.lzrproj
A probalkozas utan hasonlitsa 6ssze a mentett mezdket és a grafikat.

selection-practice.lzrproj
A lecke 6nallo kiindulofajlja.

selection-start.lzrproj
Kdvesse a bemutatott beallitast.

A bevont grafika modositasa utan ellenérizze Ujra a pozicionalast. A rogzitési ponthoz hasznalt teljes
feladatkeret megvaltozhat.

A bemutatott Beam Bench 0.2.37 vezérléknek és az adott esetben javitott befejezésnek felel meg. A késébbi
panelkiosztasok eltérhetnek.
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