Beam Bench TANULAS / MUNKALAP

FORRAS, FELDOLGOZAS ES MEGTERVEZETT UTVONALAK

Képek és kitdltések el6készitése
gravirozashoz

Készitse el6 a mellékelt illusztraciot, hasonlitsa 6ssze a feldolgozasi és pasztazasi beallitasait, majd
gvakorolja a vagast, maszkolast, kitoltést és vektorizalast csatlakoztatott lézer nélkil.

Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Itt kezdje

A Beam Bench legyen levalasztva, a Nincs gép beallitassal. Kezdje a f6 képvezérlési feladattal, majd valassza
ki a szllkséges valaszthat6 gyakorlatokat. Minden érték szoftveres példa. Nem hatarozzak meg az anyaghoz
tartozo gravirozasi mindséget vagy beallitasokat.

Forras Feldolgozas Terv

Képpontok és méret Tonusok vagy pontok Sorok és mozgas

A forras részletei, a feldolgozasi beallitasok és a létrehozott Utvonalak a képelékészités kildonbdzd részeit irjak le.

Forras részletei
A mellékelt tonal-owl.png egy 1536 x 1024 méretl illusztracio. A fizikai méret és a forras képpontjai korlatozzak a
részletességet. A DPI ndvelésével nem allithatdk helyre a hianyzo részletek.

Feldolgozasi médok

A szlrkearnyalatos mod valtoztatja a vezérelt teljesitményt. A kliszobértékes mod megtartja a fekete-fehér
képet. A Floyd-Steinberg és a Stucki eltéré pontmintakkal jeleniti meg az arnyalatokat. Az 6sszehasonlitast
azonos méret és sorkdz mellett végezze.

Harom invertalasi vezérld

A Kép > Invertalas modositasa egy képet valtoztat meg. A Negativ kép a rétegfeldolgozast modositja. Kimeneti
invertalashoz hasznalja az egyiket, kettd kiolthatja egymast. A Megjelenités invertalasa csak az elénézetet
valtoztatja meg.

Sork6z és DPI
A Sorkdz a megtervezett sortavolsag. 0.20 mm értéknél a DPI-kijelzés 127, 0.10 mm értéknél 254. A megjelenitett
DPI kerekitett érték.

Ellendrizze a jobb oldali nézetet

A Kép beallitasa panelen hasonlitsa 6ssze az Eredeti és a Feldolgozott nézetet. A megtervezett képpontok
mintajanak megtekintéséhez hasznalja a Feldolgozott 1:1 nézetet. A mérethez igazitott elénézet méretei
korlatozottak lehetnek, és nem irjak le a teljes kimeneti felbontast.

Az illusztraciot és a logot ezekhez a gyakorlatokhoz mellékeltlk. Orizze meg a kiindulofajlokat, és minden
probalkozast Uj néven mentsen. A sajat modositasai utan hasznalja a valaszprojekteket.
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Beam Bench TANULAS / MUNKALAP

FO FELADAT: A BAGOLYKEP ELOKESZITESE

Fé6 feladat: a bagolykép el6készitése

image-start.lzrproj
Az image-controls mappaban. Kezdje itt, vagy importalja az image-controls/tonal-owl.png fajlt egy Uj
projektbe.

image-settings-answer.lzrproj
Az image-controls mappaban. A sajat probalkozasa utan nyissa meg a fluggetlen célbeallitas
6sszehasonlitasahoz.

1. Valassza ki a képet. A Tulajdonsagokban tartsa bekapcsolva a méretarany zarolasat, és allitsaa W
értékét 90 mm-re. Ellendrizze, hogy a H értéke 60 mm.

2. Kattintson a Kép beallitasa elemre. Allitsa a Kontraszt értékét 0.10-re, a Fényerd értékét 0.02-re, a
Gammat pedig 1-re. A Kép invertalasa és a Negativ kép maradjon kikapcsolva.

3. A Rétegbeallitasokban valassza a Stucki képmadot. Allitsa a Sorkdz értékét 0.16 mm-re. Ellendrizze,
hogy a kerekitett DPI-kijelzés 159.

4. Egy menetet hasznaljon, a Pasztazasi sz6g legyen O, a tulpasztazas 2.5 mm, a kétiranyu pasztazas
pedig legyen bekapcsolva. A mellékelt 3000 mm/min és 30% példaértékeket ne modositsa.

5. A Mérethez igazitott és a Feldolgozott 1:1 nézetben hasonlitsa 6ssze a vilagos arcot és a sotét tollakat.
A bedllitasok megtartasahoz kattintson az OK gombra. Sajat projektjét ugy mentse, hogy mind a réteg,
mind a belépési Kimenet ki legyen kapcsolva.

Mely részletek valnak kédnnyebben, illetve nehezebben lathatova a feldolgozott mintan?

A valasz megnyitasa el6tt jegyezze fel a méretet, a sorkdzt és a DPI-t:

Ha iires projektb6l importal

Az Ures alapértelmezett Vonal réteg mellett megjelenhet egy Uj Kép bejegyzés. Nevezze el
egyértelmUlien a képréteget. Az elékészitett kiindulofajl nem tartalmazza ezt a hasznalaton kivdili Gres
réteget.
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Beam Bench TANULAS / MUNKALAP

VALASZTHATO FELADATOK: VAGAS VAGY MASZKOLAS

Valaszthato feladatok: vdgas vagy
maszkolas

Uj téglalap kivagasa

1. Nyissa meg a crop-and-mask/crop-start.lzrproj fajlt. Csak a Vagasi segédet valassza ki. Hagyja

kikapcsolva a méretarany zarolasat, és a Tulajdonsagokban allitsa a W értékét 70 mm-re, a H értékét 55
mm-re, az X értékét 65 mm-re, az Y értékét pedig 50 mm-re.

2.Valassza a Valassza ki lehetéséget, majd Macen a Command+A, Windows vagy Linux rendszeren pedig
a Control+A billenty(iparancsot a két objektum kijeloléséhez. Valassza az Eszkdzok > Képbeallitasok >
Kép kivagasa lehetdséget.

3. Mentsen kilén masolatot. Ellendrizze, hogy a segédobjektum eltlinik, a bitkép pedig kdrilbeldl 70.05
mm x 55.01 mm méretuve valik. Hasonlitsa 6ssze az ugyanabban a mappaban talalhato
crop-practice-answer.lzrproj fajllal.

Koér alaku maszk megtartasa

1. Nyissa meg a crop-and-mask/mask-start.lzrproj fajlt. Valassza ki a Maszksegédet, és allitsaa W/H
értéeket 50 mm-re, az X értékét 78 mm-re, az Y értékét pedig 50 mm-re.

2. Jeldlje ki mindkét objektumot, majd valassza az Eszkdzo6k > Képbeallitasok > Maszk alkalmazasa a
képre lehetéséget. Tartsa meg a segédet, mert a kép erre hivatkozik.

3. Mindkét segéd Kimenet vezérldje maradjon kikapcsolva. A bitkép 1536 x 1024 méret(, az 6sszesitett
mérete pedig 100 x 66.67 mm marad. Kildn masolat mentése utan hasonlitsa 6ssze a
mask-practice-answer.lzrproj fajlt.

Ellendrizze a kiilonbséget

A vagas modositja a bitképet, és eltavolitja a segédobjektumot. A maszk megtartja a teljes bitképet és
a segédhivatkozast. Valaszthato, levalasztott El6nézethez csak a Bagolykép mindkét Kimenet
vezeérldjét kapcsolja be, vizsgalja meg a kort, majd mentés elétt kapcsolja ki mindkettét.

Melyik megko6zelitéssel 6rizhetd meg a teljes bitkép és a segéd?
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Beam Bench TANULAS / MUNKALAP

VALASZTHATO FELADATOK: INVERTALAS ES PASZTAZAS

Valaszthato teladatok: invertalas és
pasztazas
Egy kimeneti invertalas 6sszehasonlitasa

Nyissa meg az image-controls/image-adjustment-answer.lzrproj fajlt. A Kép beallitasa panelen kapcsolja
be az Invertalas lehetdséget, mikdzben a Negativ kép kikapcsolva marad. Mentsen kiildn masolatot, majd
hasonlitsa 6ssze az image-invert-answer.lzrproj fajllal. Ez az eset 100 mm szélességnél kezdddik,
Szurkearnyalatos moddal, 0.20 mm sork6zzel, 0.10 kontraszttal és 0.02 fényerdvel. A Megjelenités
invertalasa kulén megtekintési segédeszk6z.

A megtervezett pasztazas médositasa

1. Nyissa meg a scanning/scan-settings-start.lzrproj fajlt. A 40 x 26.67 mm méretl kép és a durva, 0.5
mm-es sorkéz megkdnnyiti az utvonalak vizsgalatat.

2. Allitsa a Pasztazasi szoget 30 fokra, a tulpasztazast 4 mm-re, és kapcsolja be a kétiranyu pasztazast. A
geometriat és az egyéb beallitasokat ne modositsa. Mentsen kildn masolatot, majd hasonlitsa dssze a
scan-settings-answer.lzrproj fajllal.

3. Valaszthato Elénézethez ideiglenesen kapcsolja be a kép mindkét Kimenet vezérldjét. Vizsgalja meg a
teljes munkateriletet. Mentés el6étt kapcsolja ki mindkettét, a Nincs gép beallitas maradjon érvényben, az
allapot pedig legyen levalasztva.

Kétiranyu pasztazas
O fokos szo6gnél és 2.5 mm tulpasztazasnal a bemutato 54 sort és korilbelll 0:51id6t tervez. A kétiranyu

pasztazas kikapcsolasa hasonld égetési tavolsagot tart fenn, de noveli a visszatérési mozgast, igy az id6
korllbelll 1:38 lesz.

Tulpasztazas
A lézer kikapcsolt allapotaban végzett extra mozgas helyet biztosit a gyorsitashoz. Nem nédveli a

gravirozott szélességet. A szlikséges tavolsag a géptdl, a sebességtél és a gyorsulastol fugg.

Miért valtozhat a visszatérési mozgas, mikdzben az égetési tavolsag hasonlé marad?

Mit kell ellenérizni a grafika hataran kivil?
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Beam Bench TANULAS / MUNKALAP

VALASZTHATO FELADATOK: CSOPORTOSITOTT KITOLTESEK ES KET SZ0G

Valaszthato feladatok: csoportositott
kitoltések és két szog

Az Eltolt kit6ltés csoportositasanak 6sszehasonlitasa

1. Nyissa meg az offset-fill/offset-grouping-start.lzrproj fajlt. Nyissa ki az A csoportot és a B csoportot az
Objektumlistaban. Mindegyik harom téglalapot tartalmaz, a teljes geometriat hagyja valtozatlanul.

2.Valassza ki a COO elemet a Rétegek panelen. Valassza az Eltolt kitoltést, allitsa a Sork6z értékét 1
mm-re, és kapcsolja be a belépési Kimenetet a levalasztott El6nézethez.

3. Hasonlitsa 6ssze az Osszes alakzat kitoltése egyszerre, a Csoportok egyitt kitdltése és az Alakzatok
egyenkenti kitdltése lehetbségeket. A konturok sorrendjének vizsgalatahoz hasznalja az Ugras a
kezdéshez és a Kbvetkezd szakasz lehetéséget. Hasonlitsa dssze az égetést, a mozgast és az
idétartamot.

4. A valaszhoz valassza a Csoportok egyltt kitdltése lehetéséget. Kapcsolja ki a belépési Kimenetet,
mentsen kildén masolatot, majd hasonlitsa 6ssze az offset-grouping-answer.lzrproj fajllal.

Kitoltés nulla és kilencven fokban

1. Nyissa meg a two-angle-fill/two-angle-start.lzrproj fajlt. Kapcsolja be az elsé Kitoltés bejegyzést az
Elénézethez. Tartsa meg a O pasztazasi szdget, az egy menetet és az 1 mm-es sorkozt.

2. Adjon hozza alréteget, nyissa meg a masodik Kitdltés bejegyzést, és allitsa a Pasztazasi szdéget 90
fokra. Egyezzen a sebesség, a teljesitmeény, a sorkdz, a tulpasztazas és az egy menet beallitasa. Kapcsolja
be a Kimenetét az El6nézethez.

3. Az els6 iranyt, majd a masodikat az Ugras a kezdéshez és a Kovetkezd szakasz hasznalataval vizsgalja
meg. Orizze meg a cimkét és a lyukat. Allitsa vissza mindkét belépési Kimenetet kikapcsoltra, majd
hasonlitsa 6ssze a two-angle-answer.lzrproj fajlt.

Olvassa el a tervet

Ez két szokasos Kitdltés bejegyzés. A példa 20 rasztersort ad hozz3a, és idétartama korilbelil 33 s. Az
égetési tavolsag itt megduplazodik, az anyagminéséget azonban tovabbra is valodi mintaval kell
ellenérizni.
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Beam Bench TANULAS / MUNKALAP

VALASZTHATO FELADAT: A MELLEKELT LOGO VEKTORIZALASA

Valaszthato feladat: a mellékelt logé
vektorizdlasa

trace-image-start.lzrproj
A tracing mappaban. Hordozhaté kiindulofajl beagyazott képpel.

trace-image-answer.lzrproj
A tracing mappaban. Szerkesztheté valasz tizennégy zart vektorobjektummal.

beam-bench-icon.png
A tracing mappaban. Eredeti szines ikon egy valaszthato importalasi prébahoz.

1. Valassza ki a képet, majd kattintson a Kép vektorizalasa lehetdéségre a Tulajdonsagokban. A szines
kérvonalakat figyelve hasonlitsa 6ssze a 200-as és a 80-as kliszObértéket. Hasznalja a 80-as értéket.

2. Allitsa a Kisebb elemek figyelmen kiviil hagyasa értékét 5-re, a Simasagot 1-re, a Levagast O-ra, az
Optimalizalast pedig 0.2-re. A Vektorizalasi atlatszésag és a Vazlat vektorizalasa maradjon kikapcsolva. A
simitas 6sszehasonlitdsahoz hasznalja a Pontok megjelenitése lehetdséget.

3. Hagyja bekapcsolva a Kép torlése vektorizalas utan lehetdéséget, majd kattintson az OK gombra.
Vizsgalja meg a betliket, a lyukakat és az apro részleteket.

4.Valassza a Szerkesztés > Kijeldlés > Nyitott alakzatok kijeldlése lehetéséget. Ennek a zart utvonalakat
tartalmazd valasznak az esetében semmi sem lehet kijeldlve. Mentsen kiildn szerkeszthetd projektet
kikapcsolt belépési Kimenettel.

Mi valtozott, amikor a kliszobérték 200-rol 80-ra modosult?
Megérizte a simitas a betliket és a lyukakat?

Hany nyitott alakzatot jel6lt ki a vektorizalas utan?

Tartsa meg a visszatérés lehetéségét

A kép torlése a vektorizalas utan modositja a munkaprojektet. Orizze meg az eredeti kiindulofajlt és a
PNG-fajlt, hogy ujabb vektorizalast probalhasson ki. A csomagban talalhatd simitas nélkuli
o0sszehasonlitas kilon példa.
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Beam Bench TANULAS / MUNKALAP

VALASZELLENGRZESEK ES 0SSZEHASONLITO FAJLOK

Valaszellendrzések és 6sszehasonlito fajlok

F6 képvezérlék

90 x 60 mm; Kontraszt 0.10; Fényer6 0.02; Gamma 1; Stucki; 0.16 mm; kerekitett DPI 159. A forras 1536 x
1024 méretl marad. A mentett feldolgozott PNG 563 x 376 méret(, a mérethez igazitott elénézet viszont
500 x 333 méretet jelenithet meg.

Fliggetlen vagas
Egy raszterobjektum, 1076 x 845 képpont, korilbelil 70.05 mm x 55.01 mm. A kis kilénbséget a forras
képpontjainak hatarai okozzak. A bemutatd négyzet 922 x 922 méretd, kértlbelil 60.03 mm.

Fliggetlen maszk

Az eredeti bitkép és a hatarok megmaradnak, a 50 mm-es kérhdz tartozo, belll tarté hivatkozassal. A
seged tovabbra is ki van zarva. 0.20 mm-es sork6znél a figgetlen kér 250 sort tervez, szemben a
bemutatd 300 soraval.

Pasztazasi 6sszehasonlitas
Flggetlen valasz: 30 fok és 4 mm tulpasztazas. A 45 fokos bemutaté 2.5 mm tulpasztazast, 95 sort és
korllbelll 0:56 id6t hasznal. A becslések nem hatarozzak meg az anyagon elérheté eredmeénvyt.

Kitoltések és vektorizalas
Csoportositott valasz: hat téglalap két csoportban. Két szdgU valasz: két Kitéltés bejegyzeés, O és 90 fok,
egy-egy menettel. Vektorizalasi valasz: tizennégy zart vektorobjektum, megdérzott betlikkel és lyukakkal.

A mentett bemutatokhoz hasonlitsa dssze az image-adjusted-demo.lzrproj, crop-demo-answer.lzrproj,
mask-demo-answer.lzrproj és scan-angle45-demo.lzrproj fajlokat. A négy mode-*-processed.png fajl
nativ feldolgozott export, amelyeknél az egyéb beallitasok valtozatlanok maradtak.

Mit modositana a masodik probalkozasnal, és miért?

Melyik fizikai eredményhez van még szikség kis anyagmintan végzett tesztre?
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Beam Bench TANULAS / MUNKALAP

GYAKORLOCSOMAG KONYVTARA

Gyakorlécsomag konyvtdra

El6szor a kiindulofajlokat hasznalja, a valaszokat csak ezutan. Az 6sszehasonlité projektek megérzik a
leckepéldakat. A képes kiindulofajlokban és valaszokban mind a réteg, mind a belépési Kimenet ki van
kapcsolva. A meglévé vektoros példakban a réteg Kimenete bekapcsolva maradhat, mikézben minden
muveleti bejegyzés ki van kapcsolva. A Nincs gép beallitds maradjon érvényben, az allapot legyen
levalasztva.

image-controls: image-start.lzrproj, image-adjusted-demo.lzrproj, image-adjustment-answer.lzrproj,
image-settings-answer.lzrproj, image-invert-answer.lzrproj.

crop-and-mask: crop-demo-answer.lzrproj, crop-practice-answer.lzrproj, crop-start.lzrproj,
mask-demo-answer.lzrproj, mask-practice-answer.lzrproj, mask-start.lzrproj.

image-modes: mode-floyd-demo.lzrproj, mode-grayscale-demo.lzrproj, mode-stucki-demo.lzrproj,
mode-threshold-demo.lzrproj.

scanning: scan-angle45-demo.lzrproj, scan-settings-answer.lzrproj, scan-settings-start.lzrproj.

offset-fill: offset-grouping-all.lzrproj, offset-grouping-answer.lzrproj, offset-grouping-individual.lzrproj,
offset-grouping-start.lzrproj.

two-angle-fill: two-angle-answer.lzrproj, two-angle-start.lzrproj.
tracing: trace-image-answer.lzrproj, trace-image-start.lzrproj, trace-image-unsmoothed.lzrproj.

A PNG-fajlok tartalmazzak a forrasgrafikakat, a nativ feldolgozott mintakat és a kitoltési
0sszehasonlitasokat. A scanning/scan-comparison.json olvashatoé beallitasi hivatkozas, nem importalhaté
gépprofil. A munkalapok nyomtathatok, és nem tartalmaznak interaktiv PDF-mezéket.
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