Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

ORAI UTMUTATO

Projektek és importdlt gratikdk
Tarts meg egy Beam Bench-mesterprojektet, és hasznalj SVG-t, ha vektorgrafikat szeretnél megosztani.
Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Szoftveres gyakorlat

Nincs szikség lézerre. A mellékelt nativ fajlokhoz nincs gépprofil, a mivelet Kimenet beallitasa ki van
kapcsolva. A mentett beallitasok nem anyagreceptet jelentenek.

Exportalas

Projekt SVG

A két fajltipust bemutato abra. A grafika exportalasa nem helyettesiti a nativ mesterfajlt.

1. Hasznald a Megnyitas lehetdséget a project-start.lzrproj fajlhoz. Ez Beam Bench-projektként allitja vissza
a cimket.

2. Hasznald az Importalas lehetéséget a star.svg fajlhoz. Hozzaadja a grafikat a rajzhoz, de nem cseréli le a
projektet.

3. Hasznald a Mentés masként lehetdséget a nativ tag-master példanyhoz. Tartsd meg a Beam Bench
Azrproj kiterjesztését.

4. Szintesd meg a kijeldlést. Valaszd a Fajl > Exportalas lehetdséget, jelold ki az SVG-fajlok (*.svg) tipust,
majd mentsd a tag-artwork.svg fajlt.

A mellékelt projektjegyzetet a Fajl > Projektjegyzetek... Utvonalon tekintheted meg. A nativ projekt megérzi
a jegyzeteket és a réetegmluveleteket, az SVG pedig a grafikat.

beambench.com Magyar - Médositva: 2026-11-02 1



Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

ONALLO GYAKORLAS

Onallé gyakorlas

Csomagold ki a gyakorlécsomagot egy olyan mappaba, amelyet késébb Ujra megtalalsz. Osszehasonlitashoz
tartsd meg a mellékelt valaszokat.

1. Nyisd meg a project-start.lzrproj fajlt. Importald a practice-arrow.svg fajlt az aktualis rajzba.

2. Mentsd el a sajat nativ projektedet a Mentés masként lehetdséggel, példaul my-project.lzrproj néven. A
munkamappadba mentsd.

3. Szuntesd meg a kijelélést, majd a Fajl > Exportalas lehetéséggel, az SVG-fajlok tipust hasznalva mentsd a
my-artwork.svg fajlt.

4. Hasonlitsd 6ssze a projektet a practice-project-check.lzrproj fajllal, az SVG-t pedig a
practice-artwork-check.svg fajllal.

O A cimke és a furat valtozatlan marad, mellettiik pedig egy nyil lesz. Athelyezésre vagy atméretezésre nincs
szUkség.

O A nativ mesterfajlt és az SVG-t is tartsd meg.
O Ne méretezd at a grafikat az exportalt dokumentumoldalhoz igazitva.

Melyik fajlt kell megnyitnod a projektjegyzetek és a rétegmliveletek visszaallitasahoz?

Melyik parancs ad grafikat a mar meglévé rajzhoz?
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A VALASZ MAGYARAZATA

A valasz magyardzata

Projekt megnyitasa, grafika importalasa
A Megnyitas visszatér a mentett Beam Bench-projekthez. Az Importalas SVG-geometriat ad az aktualis
rajzhoz.

A nativ mesterfajl téobb informaciot 6riz meg
Megdrzi az objektumokat, a rétegmiveleteket, a beallitasokat, a jegyzeteket és a nativ alakzatvezeérléket. Az
SVG a vektorgdrbéket és a relativ geometriat 6rzi meg, projektjegyzetek és lézerbeallitasok nélkul

A szerkeszthet6 vektorok nem az eredeti objektumok
A bemutatott kiadasban a teljes exportalt SVG importalasa egyetlen egyesitett vektorgdrbe-objektumot hoz
létre. Nem allitja vissza az eredeti harom kilonallo objektumot.

Fajlszerepek: a project-start.lzrproj a nativ kezddprojekt, a star.svg a bemutatott import, a tag-master.lzrproj
és a tag-artwork.svg pedig a régzitett projekt- és exportvalaszok. A practice-arrow.svg a te importod, a
practice-project-check.lzrproj és a practice-artwork-check.svg pedig a két valaszod.

A teljes SVG 400 x 400 mm-es dokumentumot hasznal. Ez az oldalméret, nem a grafika mérete. Az 6nallo
csillag oldala 20 x 20 mm-es, az utvonala pedig 17.12 mm x 16.27 mm-es; a nyil oldala 24 x 16 mm-es, az
Utvonala pedig 22 x 14 mm-es. A margok szandékosak.

Az SVG a célprojekt beallitasait hasznalja

Az SVG importalasa nem viszi at a nativ valaszprojekt Kimenet beallitasanak letiltott allapotat egy masik
projektbe. A projekt rétegmuveleteit kildn ellenérizd.

A bemutatott Beam Bench 0.2.37 kezel6fellletének felel meg. A panelek elrendezése a késbbbi verziokban
eltérhet.
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