Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

KERESSE MEG ES JAVITSA AZ OKOT

Vektoros grafikak javitdsa és
szerkesztése

Diagnosztizalja az utvonalakat, mielétt egyesiti, eltolja vagy atalakitja a vektoros grafikakat.

Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Szoftveres gyakorlas és attekintés

Hagyja kijel6lve a Nincs gép lehetéséget, és maradjon levalasztva a projektgyakorlatok alatt. A
megadott muveleti értékek szoftveres példak, nem tesztelt anyagbeallitasok. Orizze meg az
eredetiket, és sajat munkajat kilon mentse.

Kereseés Javitas Alakzat

Duplikatumok és rések Zartsag ellenoOrzése Eredetik megdrzése

A folytonosnak tlin6é kérvonal vagy az egyetlen objektumsor nem bizonyitja az Utvonal zartsagat.

1. A duplicates-practice.lzrproj fajlban jeldljon ki mindent, majd valassza a Szerkesztés > Tisztitas >
Duplikatumok toérlése lehetdséget. Két duplikatum térlédik, igy egy cimkekdrvonal és egy kér marad.

2. Az open-paths-practice.lzrproj fajlban a Nyitott alakzatok kivalasztasa 0.2 és 0.8 mm-es réseket talal.
A 0.50 mm-es kiszdbérték egy zarast jelenit meg elénézetben, az 1.00 mm-es mindkettoét.

3. Hasonlitsa 6ssze a Végpontok egyltt mozgatasa és a Vonalas 6sszekapcsolas lehetdséget. A tlrés
elfogadasa el6tt vizsgalja meg a modosult végpontokat vagy az 6sszekdtd szakaszt.

4. A join-practice.lzrproj fajlban az Automatikus 6sszekapcsolas négy érintkezé objektumot egyetlen
objektumma egyesit, amelynek alutvonalai a bemutatott kiadasban nyitva maradnak. Az Objektumlista
egyetlen sora nem bizonyitja a zartsagot.

5. A break-apart-practice.lzrproj fajlt kildén hasznalja. A Szétbontas lathatova teszi a fliggetlen
Osszetettutvonal-darabokat, ezért az egyik mozgatasakor a masiknak a helyén kell maradnia.

6. A burns-wrong-practice.lzrproj fajloan zarja le az ismert nyitott Kitéltés-utvonalat, térélje az egyik
duplikatumot és az oldalon kivili téredéket, majd vizsgalja meg a réteg és a mlvelet Kimenetét is.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

CSOMOPONTOK RAJZOLASA ES SZERKESZTESE

Csomopontok rajzoldsa és szerkesztése

1. A drawing-practice.lzrproj fajloan a Rajzolas eszkdzzel végzett kattintasok egyenes szakaszokat
hoznak létre. Az Escape rdgziti a nyitott vonalat. Kattintas és hlizas gérbefogantyukat hoz létre, az elsé
pontra kattintva pedig lezarja a levelet.

2. A nodes-practice.lzrproj fajlban jelélje ki a szivet, és hasznalja a Csomoépontok szerkesztése
lehetdséget. Egy rogzitépont mozgatasaval az alakzatot mozgatja, egy gérbefogantyu huzasaval pedig
modositja a gorblletet, mikdzben a régzitépont a helyén marad.

3. A house-practice.lzrproj fajlban illesszen be egy k6zépponti csomoépontot a felsd élre, majd mozgassa
felfelé egy 6t csomopontu, zart haz létrehozasahoz. A teté magassaga eltérhet a példatol

4. Lebegtetési gyorsbillentylk: az | a mutatonal illeszt be, az M egy szakasz kézéppontjanal illeszt be,a D
torol egy csomopontot, a C sarokka alakit, az S simit, az L pedig egyenessé teszi a beérkez6 gorbét.

5. A B egy csomopontnal megszakitja az utvonalat. A kildnallé broken-path-example.lzrproj
szandékosan nyitott eredményt mutat.

6. A Vagas altalaban megproébalja kijavitani a geometriat. Az Option/Alt-kattintas nyers vagast hajt végre.
A trim-answer.lzrproj négy nyitott Utvonalat tartalmaz, a folytonosnak tiiné kilsé hatar ellenére.

beambench.com Magyar - Médositva: 2026-11-03 2



Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

EGYESITES, ELTOLAS ES ATALAKITAS

Egyesités, eltolds és dtalakitds

1. A boolean-practice.lzrproj fajlban jeldlje ki a téglalapot és a nagy kort, a kis lyukat pedig hagyja
kijeloletlenil. A Hegesztés 110 x 50 mm-es klilsé cimkeét hoz létre.

2. A lyukhoz eldszor jelolje ki a megtartando kilsé alakzatot, majd a kis kdrt, és hasznalja a Boole-kivonas
lehet6séget. Az eredmény egy zart dsszetett Utvonal 16 mm-es nyilassal.

3. A Boole-mUveleti asszisztens az Alkalmazas elétt elénézetben mutatja az Egyesités, Kivonas, Metszet,
Hegesztés és Kizaras eredmeényét. A Kizaras eredménye megtartja a kilsé terlleteket, és eltavolitja az
atfedést.

4. Az offset-word-practice.lzrproj fajloan a BEAM mar kérvonalakka van alakitva. Adjon hozza 3 mm-es
kifelé iranyulo Eltolast kerek sarkokkal, az eredeti torlését kikapcsolva. Vizsgalja meg az 6sszekapcsolt
betlket és a keskeny réseket.

5. Hasznaljon 3 mm-es Saroksugarat a téglalaphoz a radius-practice.lzrproj fajlban. A kompatibilis,
megjeldlt utvonalsarkokon hasznalja az R3 Sugar eszkozt.

6. Probalja ki a Kijeldlés torzitasa lehetéséget négy ponttal, a Kijel6lés deformalasa lehetéséget pedig
tizenhat ponttal, kilénallé eredetikbél kiindulva. Hasonlitsa 6ssze a kdrvonalak valtozasait, a pontos
mutatotavolsagok nem tartoznak a gyakorlat céljai kézeé.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

ONALLO JAVITAS ES VALASZOK ELLENORZESE

Onallo javitds és vdlaszok ellendrzése

Végezze el a burns-wrong, a Boolean-cimke és az offset-word esetét kiilén fajlokban. Orizze meg a
megadott kezdéfajlokat.

O A burns-wrong esetben csak a kivant zart kitoltott alakzatot és a kort tartsa meg. Ideiglenesen
engedélyezze a mliveleteket a levalasztott El6nézethez, majd mentés el6tt allitsa vissza a mivelet
Kimenetét kikapcsolt allapotra.

O Ellenérizze a Boole-nyilast és a zart 6sszetett kdrvonalat. Az Egyesités, a Metszet és a Kivonas
szandékosan eltéré eredményeket ad.

O Eltolt szovegq: eredetileg korllbelil 134.25 x 35.79 mm, az uj kulsé kérvonallal pedig 140.25 x 41.79 mm.
Tartsa meg mindkettét, és vizsgalja meg a kis réseket.

O A Rajzolas, Csomopontok szerkesztése, Vagas, Asszisztens, Saroksugar, Torzitas és Deformalas
0sszehasonlito projektjeit a gyakorlas utan hasznalja. Néhany példa szandékosan nyitott vagy alternativ
eredményt mutat.

Miért hagyhat az Automatikus dsszekapcsolas mégis a Kitdltéshez alkalmatlan alakzatot?
Mit valtoztathat meg egy nagy zarasi tlrés?

Melyik eredetit tartja meg a rombold szerkesztés vagy atalakitas el6tt?
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

FAJLOK ES OSSZEHASONLITASOK

Fdjlok és 6sszehasonlitdsok

Csomoépontok hozzaadasa és médositasa

Mappa: adding-and-changing-nodes. broken-path-example.lzrproj, house-answer.lzrproj,
house-answer.png, house-practice.lzrproj. Tartsa egyutt ennek a fejezetnek a bemeneti és
6sszehasonlito fajljait.

Boole-miiveleti asszisztens

Mappa: boolean-assistant. boolean-assistant-answer.lzrproj, boolean-assistant-answer.png,
boolean-assistant-practice.lzrproj. Tartsa egyltt ennek a fejezetnek a bemeneti és 6sszehasonlito
fajljait.

Nyitott utvonalak lezarasa
Mappa: closing-open-paths. open-paths-answer.lzrproj, open-paths-move-ends-answer.lzrproj,
open-paths-practice.lzrproj. Tartsa egyitt ennek a fejezetnek a bemeneti és 6sszehasonlité fajljait.

Duplikalt utvonalak torlése
Mappa: deleting-duplicate-paths. duplicates-answer.lzrproj, duplicates-practice.lzrproj. Tartsa egy(tt
ennek a fejezetnek a bemeneti és 6sszehasonlito fajljait.

Vonalak és gorbék rajzolasa
Mappa: drawing-lines-and-curves. drawing-answer.lzrproj, drawing-answer.png,
drawing-practice.lzrproj. Tartsa egylitt ennek a fejezetnek a bemeneti és 6sszehasonlito fajljait.

A sajat probalkozasa utan hasznalja az 6sszehasonlitot. Ellendrizze a megadott méreteket, beallitasokat
és objektumstrukturat.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

FAJLOK ES OSSZEHASONLITASOK

Fdjlok és 6sszehasonlitdsok

Csomoépontok szerkesztése
Mappa: editing-nodes. nodes-answer.lzrproj, nodes-answer.png, nodes-practice.lzrproj. Tartsa egyitt
ennek a fejezetnek a bemeneti és 6sszehasonlito fajljait.

Osszekapcsolas és szétbontas

Mappa: joining-and-breaking-apart. break-apart-answer.lzrproj, break-apart-practice.lzrproj,
join-answer.lzrproj, join-practice.lzrproj. Tartsa egylitt ennek a fejezetnek a bemeneti és dsszehasonlitd
fajljait.

Helyesnek tiinik, mégis hibasan ég
Mappa: looks-right-burns-wrong. burns-wrong-answer.lzrproj, burns-wrong-answer.png,
burns-wrong-practice.lzrproj. Tartsa egyltt ennek a fejezetnek a bemeneti és dsszehasonlito fajljait.

Eltolasok
Mappa: offsets. offset-answer.lzrproj, offset-answer.png, offset-practice.lzrproj,
offset-word-practice.lzrproj. Tartsa egylitt ennek a fejezetnek a bemeneti és 6sszehasonlito fajljait.

Sarkok lekerekitése
Mappa: rounding-corners. radius-answer.lzrproj, radius-answer.png, radius-practice.lzrproj. Tartsa
egyltt ennek a fejezetnek a bemeneti és 6sszehasonlito fajljait.

A sajat prébalkozasa utan hasznalja az dsszehasonlitot. Ellendrizze a megadott méreteket, beallitasokat
és objektumstrukturat.
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Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

FAJLOK ES OSSZEHASONLITASOK

Fdjlok és 6sszehasonlitdsok

Alakzatok vagasa
Mappa: trimming-shapes. trim-answer.lzrproj, trim-answer.png, trim-healed-example.lzrproj,
trim-practice.lzrproj. Tartsa egyltt ennek a fejezetnek a bemeneti és 6sszehasonlito fajljait.

Torzitas és deformalas
Mappa: warping-and-deforming. deform-example.lzrproj, warp-answer.lzrproj, warp-answer.png,
warp-practice.lzrproj. Tartsa egylitt ennek a fejezetnek a bemeneti és dsszehasonlité fajljait.

Hegesztés és Boole-miiveletek

Mappa: weld-and-booleans. boolean-answer.lzrproj, boolean-answer.png, boolean-practice.lzrproj,
intersection-demo.lzrproj, union-demo.lzrproj, weld-answer.lzrproj. Tartsa egylitt ennek a fejezetnek a
bemeneti és dsszehasonlité fajljait.

A sajat probalkozasa utan hasznalja az 6sszehasonlitot. Ellendrizze a megadott méreteket, beallitasokat
és objektumstrukturat.
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