Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

LECKEUTMUTATO

Grafika elforgatdsa és tiikrozése

Aszimmetrikus nyillal lathatova valik a kilénbség a grafika elforgatasa és tikrdzése kdzott.

Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Szoftveres gyakorlat

Nincs sziikség lézerre. A mellékelt nativ fajlok nem tartalmaznak gépprofilt, és a mivelet Kimenet
beallitasa ki van kapcsolva. A mentett beallitasaik nem anyaghoz hasznalhatoé receptet jelentenek.

Inditsa el Figg6leges tikrozés

A mellékelt vektorbol és transzformaciokbol szarmaztatott abrak. Figyelje a nyilhegyet és a bevagast.

1. Nyissa meg az arrow-start.lzrproj fajlt, és jeldlje ki a nyil kdrvonalat. Figyelje meg a felsé élén lévd
bevagast.

2. Probalja ki a kijelolés egyik sarkan kivul talalhato ivelt elforgatasi fogantyut. Macen az Cmd + Z,
Windowson/Linuxon a Ctrl + Z billentylparanccsal vonhatja vissza.

3. ATulajdonsagok fokmezdéjébe irja be a 90 értéket, majd alkalmazza az Enter vagy Return billentylvel. A
nyil lefelé mutat. A kezddirany visszaallitasahoz irja be a O értéket.

4, Kattintson a Vizszintes tiikr6zés lehetdségre: a nyil balra mutat, a bevagas tovabbra is felll van. Vonja
vissza, majd hasznalja a Fliggdleges tiikrozés lehetdséget: a nyil jobbra mutat, a bevagas pedig alulra
kerul

Tordlje a kijelolést, és hasonlitsa 6ssze a végsd bemutatot az arrow-complete.lzrproj fajllal.

beambench.com Magyar - Médositva: 2026-11-02 1



Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

ONALLO GYAKORLAS

Onallé gyakorlas

Nyissa meg Ujra az arrow-start.lzrproj fajlt. irja be a 90 fok értéket, alkalmazza, majd kattintson a
Vizszintes tikrdzés lehetéségre. A két mliveletet ebben a sorrendben hajtsa végre.

Milyen iranyba kell mutatnia a nyilhegynek?
Hol kell lennie a bevagasnak?

O Az eredeti nyillal kezdjen, ne a mar tukrézott bemutatd eredményével.
O A kijelolés torlése utan vizsgalja meg a kdrvonalat.

O Mentse el sajat masolatat, és hasonlitsa dssze az arrow-practice-check.lzrproj fajllal.

Ellendrizze a geometriat, ne csak a szoget

A tukrozés tukortranszformacio. Onmagaban a fokmezdbdl nem allapithatd meg, hogy a grafika
tikrdézve van-e.
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A VALASZ MAGYARAZATA

A valasz magyardzata

A gyakorlasi valasz abrazolasa a mellékelt nativ vektor és transzformacio alapjan.

Lefelé mutaté nyilhegy, bal oldali bevagas
Ez a 90 fokos elforgatas, majd a Vizszintes tikrdzés eredménye. A bevagas lathatova teszi a tikrozést.

A helyigény tajolasa megvaltozik
A kezddgrafika 70 x 40 mm-es helyet foglal el. EQy negyedfordulat utan 40 x 70 mm-es helyet foglal el. Az
elforgatas nem nyujtja meg magat a nyilat.

arrow-start.lzrproj
Egy feloldott, jobbra mutato, bevagassal ellatott vektor. Hasznalja a bemutatohoz és a sajat
prébalkozasahoz.

arrow-complete.lzrproj
A bemutaté valasza a Fiuggoéleges tlikrozés utan. Jobbra mutat, a bevagas alul van.

arrow-practice-check.lzrproj
Onallé valasz a 90 fokos elforgatas és a Vizszintes tiikrézés utan. Lefelé mutat, a bevagas bal oldalon van.

Ha az eredmény eltér, térjen vissza a kezddgrafikahoz, és hajtsa végre ujra a két mlveletet. Egy
szimmetrikus alakzat elrejtheti a tikrézést, ezért ennél a nyilnal a bevagassal ellendrizze.

Megfelel a Beam Bench 0.2.37 fellletének. A panel elrendezése a késdbbi verziokban eltérhet.
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