Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

LECKEUTMUTATO

Segédrétegek haszndlata
referencia-graftikahoz

Tartsa lathatdan és védetten a referencia-Utmutatot, mikdzben kizarja a lézeres feladatbol.

Ezt az utmutatot mesterséges intelligencia forditotta. A fontos utasitasokat ellenérizze az angol eredetivel.

Levalasztott szoftveres gyakorlas

Hagyja kivalasztva a Nincs gép lehetéséget, és maradjon levalasztva. A projektekhez nincs gépprofil. A
Kimenet a szoftveres Elénézethez sziikséges helyeken engedélyezve van; a példaértékek nem
anyagbeallitasok. Minden lecke csomagjat kiuldén mappaban tartsa.

Vaszon Elonézet

Cimke + Utmutato Csak cimke

Egy segédréteg utmutatodja lathato és zarolva maradhat a vasznon, mikézben a grafikaja ki van zarva az Elénézetbél.

1. Nyissa meg a reference-start.lzrproj fajlt. A Reference kezdetben egy normal Vonal réteg. Nagy téglalapja
kezdetben a cimkével és a nyilassal egyltt megjelenik az El6nézetben. Zarja be az Elénézetet.

2.Valassza ki a Reference réteget, és kattintson a Szinnégyzetére. Valassza az Eszk6z 1 lehetdséget, a
paletta aljan talalhato szaggatott szinmintak egyikeét.

3. Arétegen megjelenik az Eszk6z felirat, és a lézerbeallitasai eltlinnek. Probalja kikapcsolni a Megjelenitést,
majd allitsa vissza a Megjelenités lehetéséget, hogy az utmutato lathaté maradjon.

4. Kattintson a Rétegek panel tetején talalhatd Rétegbeli objektumok zarolasanak valtasa vezérlére. A
referencia hatara most védett a véletlen szerkesztésektol.

5. Nyissa meg az Elénézetet, és rejtse el a Mozgasok megjelenitése lehetdséget. Csak a cimke kdrvonala és a
nyilas marad. Zarja be az El6nézetet, és ellenérizze, hogy az utmutaté tovabbra is lathato-e a vasznon.

6. Mentsen kildon masolatot, nyissa meg Ujra, és hasonlitsa dssze a reference-finished.lzrproj fajllal. A
javitott kiadasban a segédréteg megtartja az egyéni Reference nevet.

beambench.com Magyar - Médositva: 2026-11-02 1



Beam Bench TANULAS / GYAKORLASI UTMUTATO

ONALLO GYAKORLAS

Onallé gyakorlas

Nyissa meg a reference-practice.lzrproj fajlt. Az Utmutatdja egy ellipszis. Csak a Reference réteget alakitsa
at Eszk6z 2 réteggé, tartsa lathatoan, és zarolja az objektumat.

0 Orizze meg az Artwork réteget, a 40 x 20 mm-es cimkét, a 6 mm-es nyilast és az elliptikus Utmutato
geometriajat.

O Az Eldnézet csak a cimke kdrvonalat és a nyilast tartalmazza.

O Mentse el sajat masolatat, nyissa meg ujra, és hasonlitsa 6ssze a reference-practice-answer.lzrproj fajllal.
Ellendrizze, hogy a Reference név megmarad-e.

Melyik vezérld zarja ki az utmutatot: a Megjelenités, a zarolas vagy a segédréteg tipusa?
Mi maradjon az Elénézetben?

Mit kell ujra ellendriznie, ha az eszkdz szinét visszaallitja normal szinre?

A javitott kiadas hasznalata

Ha ujranyitaskor a Reference T1-re vagy T2-re valtozik, ez a korabbi elnevezési hiba. A 0.2.38 ellendrzott
valasza mindkét eszkdzvalasztasnal megtartja a Reference nevet.
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MAGYARAZATTAL ELLATOTT VALASZ

Magyardzattal elldtott valasz

Gyakorlasi valasz
A Reference az Eszkdz 2, lathato és zarolt. A 70 x 46 mm-es ellipszis a vasznon marad. Az Artwork a 40 x 20
mm-es cimkét és a 6 mm-es nyilast tartalmazza, és mindkettd szerepel az El6nézetben.

Az eszkOztipus és a zarolas
A segédréteg tipusa kizarja az utmutatot a Kimenetbdl. A zarolas védi a szerkesztést, nem kimeneti vezeérloé.

Visszatérés normal szinhez
A normal palettaszin visszaallit egy feldolgozasi réteget. Az ellen6rzé6tt munkafolyamat Vonal réteget hozott
létre bekapcsolt Kimenettel. A moédositas utan ellendrizze a beallitasokat és az El6nézetet.

reference-start.lzrproj
Bemutaté kezddprojektje normal Vonal referencia-téglalappal.

reference-finished.lzrproj
Javitott Eszk6z 1 valasz, a Reference név megtartva.

reference-practice.lzrproj
Onallo gyakorld kezdéprojekt elliptikus Utmutatoval.

reference-practice-answer.lzrproj
Javitott Eszkdz 2 valasz, a Reference név megtartva.

A mentéskor és ujboli megnyitaskor megjelend nevek megfelelnek a javitott Beam Bench 0.2.38 kiadasnak. A
korabbi verzidk atnevezhetik a segédrétegeket.
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