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GUIDA DELLA LEZIONE

Mostra, Output, visibilità e blocco
Separa la visualizzazione sulla tela, l'inclusione nel lavoro e la protezione dalle modifiche accidentali.

Questa guida è stata tradotta con l'IA. Verifica le istruzioni importanti confrontandole con l'originale inglese.

Esercitazione software disconnessa

Lascia selezionato Nessuna macchina e resta disconnesso. I progetti non hanno un profilo macchina.
L'Output è abilitato dove serve per l'Anteprima del software; i valori di esempio non sono impostazioni per i
materiali. Conserva ogni pacchetto della lezione nella propria cartella.

Mostra livello

Vista della tela

Output livello

Inclusione nel lavoro

Blocco oggetto

Solo modifica

Tre controlli diversi. Nell'esercitazione autonoma viene inoltre nascosto un oggetto tramite il pannello Struttura.

1. Apri visibility-start.lzrproj. L'illustrazione contiene il rettangolo e il cerchio; la Guida contiene il grande
riquadro blu di posizionamento.

2. Seleziona Guida e disattiva Mostra. Controlla l'Anteprima con Mostra percorso disattivato: la guida resta
nel piano. Chiudi l'Anteprima e riattiva Mostra.

3. Disattiva l'Output principale accanto a Mostra di Guida. Visualizza di nuovo l'Anteprima: la guida resta
sulla tela ed è esclusa dal piano.

4. Nel pannello Struttura, usa Nascondi oggetto per Apertura badge. Il cerchio scompare sia dalla tela sia
dall'Anteprima. Ripristinalo con Mostra oggetto.

5. Blocca Contorno badge nel pannello Struttura. L'Anteprima include ancora il rettangolo bloccato. Il blocco
protegge dalla modifica, ma non disabilita l'output.

6. Salva una copia separata e confrontala con visibility-finished.lzrproj. La demo termina con entrambi gli
oggetti dell'illustrazione visibili e il rettangolo bloccato.
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ESERCITAZIONE AUTONOMA

Esercitazione autonoma
Apri visibility-practice.lzrproj. Lascia visibile il livello Guida con l'Output principale disattivato. Nascondi
Apertura badge tramite il pannello Struttura e blocca Contorno badge.

□ Mantieni invariata la geometria di ogni forma. Il contorno dell'esercitazione misura 34 x 24 mm; il cerchio
nascosto misura 12 mm.

□ Visualizza l'Anteprima con Mostra percorso disattivato. Prevedi quali oggetti dovrebbero restare nel piano.

□ Salva una tua copia prima di confrontarla con visibility-practice-answer.lzrproj.

Quale singolo oggetto dovrebbe comparire nell'Anteprima dell'esercitazione?

Quale controllo ripristina il cerchio nascosto quando non puoi selezionarlo sulla tela?

L'Output della singola operazione più piccola può ignorare un Output principale del livello disabilitato?
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RISPOSTA SPIEGATA

Risposta spiegata
Risultato dell'esercitazione
L'Anteprima include solo Contorno badge, il rettangolo 34 x 24 mm. Il cerchio nascosto resta nel pannello
Struttura. La guida grande resta visibile sulla tela con l'Output principale disattivato.

Mostra livello e visibilità degli oggetti
Mostra livello influisce sulla vista della tela. Nascondi oggetto nel pannello Struttura influisce sia sulla tela sia
sull'output. Questi controlli hanno conseguenze diverse.

Output e blocco
Sia l'Output principale del livello sia l'Output della singola operazione devono consentire un'operazione
normale. Un oggetto visibile e bloccato può comunque essere incluso nell'output.

visibility-start.lzrproj
Avvio della demo: illustrazione e guida incluse; oggetti sbloccati.

visibility-finished.lzrproj
Risposta della demo: guida esclusa; cerchio visibile; rettangolo bloccato.

visibility-practice.lzrproj
Geometria autonoma: contorno 34 x 24 mm, cerchio 12 mm.

visibility-practice-answer.lzrproj
Risposta dell'esercitazione: cerchio nascosto, guida esclusa, contorno bloccato.

Questi sono normali livelli di lavorazione. La lezione separata sui livelli utensile usa un tipo di livello che
esclude l'output indipendentemente da Mostra.

Corrisponde all'interfaccia Beam Bench 0.2.37 illustrata. La disposizione dei pannelli potrebbe essere diversa
nelle versioni successive.
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