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GUIDA DELLA LEZIONE

Uso delle coordinate assolute
Posiziona la grafica in base alle coordinate del workspace e verifica che l'Origine lavoro venga ignorata.

Questa guida è stata tradotta con l'IA. Verifica le istruzioni importanti confrontandole con l'originale inglese.

Esercitazione software

Lascia selezionato Nessuna macchina e resta disconnesso. Questi file conservano valori operativi di
esempio per l'Anteprima software. Non sono impostazioni per materiali testate. I collegamenti ai profili
macchina del corso sono stati rimossi dalle copie per gli studenti.

Demo X 20

Posizione iniziale

Demo X 40

Spostamento di 20 mm

Sposta insieme entrambe le forme demo. Le Coordinate assolute ignorano l'ancora Origine lavoro salvata.

1. Apri absolute-start.lzrproj in Esegui con Nessuna macchina selezionato. Scegli Coordinate assolute in
Avvia da.

2. Leggi l'aiuto relativo all'Origine lavoro ignorata e apri l'Anteprima con Mostra spostamenti disattivato.
Nota la posizione del tag nel workspace.

3. Chiudi l'Anteprima. Passa temporaneamente a Posizione corrente e scegli In alto a destra. Torna a
Coordinate assolute e apri di nuovo l'Anteprima. La modifica dell'ancora non ha effetto.

4. In Progettazione, seleziona entrambe le forme. In Proprietà usa il riferimento in basso a sinistra e
modifica X 20 in 40. Mantieni invariata la dimensione di 40 x 20 mm.

5. Deseleziona tutto e controlla di nuovo l'Anteprima. Entrambe le forme si spostano di 20 mm verso
destra, mantenendo insieme apertura e contorno.

6. Salva una tua copia e confrontala con absolute-finished.lzrproj. Vai a zero macchina è un comando
separato per lo spostamento della testa.
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ESERCITAZIONE INDIPENDENTE

Esercitazione indipendente
Apri absolute-practice.lzrproj. Scegli In basso a destra in Posizione corrente, torna a Coordinate assolute,
quindi seleziona entrambe le forme e modifica X 15 in 35 usando il riferimento Proprietà in basso a sinistra.

□ Mantieni invariati il tag di 30 x 16 mm, l'apertura e la spaziatura interna.

□ Salva una copia separata e confrontala con absolute-practice-answer.lzrproj.

Quale modifica ha spostato effettivamente il progetto?

L'ancora lavoro salvata In basso a destra influisce sulle Coordinate assolute?

Di quanto si è spostato l'intero layout di esercitazione?

Mantieni significativo il confronto

Conserva il file iniziale fornito. Salva separatamente il tuo risultato prima di aprire la risposta.
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RISPOSTE E FILE SPIEGATI

Risposte e file spiegati
Risultato dell'esercitazione
Coordinate assolute, In basso a destra salvato e spostamento della grafica di 20 mm verso destra.
L'ancora salvata viene ignorata.

Due riferimenti
Il riferimento Proprietà seleziona il punto le cui coordinate vengono modificate. L'Origine lavoro sceglie
un'ancora della grafica per le modalità Avvia da supportate.

Geometria
Spostare entrambe le forme conserva dimensioni e spaziatura relativa. Spostare solo il contorno esterno
lascerebbe indietro l'apertura.

absolute-finished.lzrproj
Configurazione dimostrativa salvata, non un risultato fisico completato.

absolute-practice-answer.lzrproj
Confronta i campi salvati e la grafica dopo il tentativo.

absolute-practice.lzrproj
File iniziale indipendente per questa lezione.

absolute-start.lzrproj
Segui la configurazione dimostrata.

Verifica che il workspace corrisponda alla macchina configurata prima di usare queste coordinate su
materiale reale.

Corrisponde ai controlli Beam Bench 0.2.37 mostrati nella dimostrazione e, ove applicabile, alla versione
finale corretta. I layout dei pannelli successivi potrebbero essere diversi.
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