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TEKST, LETTERTYPEN EN PASSEND MAKEN

Tekst toevoegen, passend maken en
buigen
Maak bewerkbare tekst passend en geef deze vorm, en bewaar indien nodig een afzonderlijke
contourkopie.

Deze handleiding is met AI vertaald. Controleer belangrijke instructies aan de hand van het Engelse origineel.

Oefenen met software en herhalen

Houd Geen Machine geselecteerd en laat de status voor projectoefeningen op verbinding verbroken
staan. De meegeleverde bewerkingswaarden zijn softwarevoorbeelden, geen geteste
materiaalrecepten. Bewaar de originelen en sla je eigen werk afzonderlijk op.

Bewerken

Lettertype en spatiëring

Passend maken

Vast tekstkader

Vorm

Boog, pad, lassen

Bewaar de tekst als bewerkbare tekst voordat je een contourkopie maakt, en controleer elk teken na een wijziging van het
lettertype.

1. Kies Tekst, klik op het canvas en typ, en druk daarna op Escape om af te ronden. Zoek in Eigenschappen
naar de geïnstalleerde lettertypen en kies een werkelijk beschikbare familie en stijl.

2. Bij Uitlijning en spatiëring centreert Centreren de twee regels van het voorbeeld. Tekenafstand
verandert de tussenruimten tussen letters; Regelafstand verandert de ruimte tussen regels. Controleer
het volledige woord na een van beide wijzigingen.

3. Kies voor een vast naamvak Tekst > Kader. Stel Kaderbreedte in op 60 mm en kies Passend maken.
Vergelijk een korte en een lange naam terwijl de tekst bewerkbaar blijft.

4. Controleer de leesbaarheid en de vrije ruimte tot de rand en het gat van de tag. Gelijke kaderbreedten
bewijzen niet dat de visuele grootte of leesbaarheid gelijk is.

5. Gebruik bij een ontbrekend lettertype een correct gelicentieerde installatie of een geïnstalleerde
vervanging. Controleer elk teken, de breedte, de spatiëring en het passend maken opnieuw.

6. Opgeslagen contouren helpen het aangeleverde uiterlijk te behouden, maar voor latere
tekstbewerkingen kan het oorspronkelijke lettertype nodig zijn. In dit pakket is geen systeemlettertype
opgenomen.
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BOOG, PAD EN LASSEN

Boog, pad en lassen
1. Geavanceerde tekstvorm > Buigen gebruikt een straal; in de demonstratie wordt 80 mm gebruikt. Met
Cirkel kies je Boven/Onder, Binnen/Buiten en Boogspan. Controleer de richting en de vrije ruimte rond de
letters.

2. Selecteer voor het golfgeval de bewerkbare tekst, kies Pad, Pad selecteren en klik op de hulplijn.
Basislijnverschuiving verplaatst de tekst ten opzichte van dat pad.

3. Maak van de hulplijn een laag Gereedschap en neem alleen de letters op in offline Voorbeeld. Sluit
Voorbeeld en zet daarna Uitvoer uit voordat je opslaat.

4. Lassen voegt overlappende scriptcontouren samen. Controleer de geplande paden in plaats van aan te
nemen dat elk scriptlettertype geschikte overlappingen heeft.

5. Dupliceer de bewerkbare tekst vóór Omzetten naar pad. De omgezette kopie bevat knooppunten, maar
je kunt het woord en het lettertype niet meer bewerken.

6. Vergelijk alleen het antwoord voor het hoofdstuk waaraan je werkt. Vervanging van een lettertype of
een andere geïnstalleerde stijl kan de begrenzingen veranderen.
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OEFENEN EN VERGELIJKEN

Oefenen en vergelijken
Gebruik de meegeleverde starters voor tekst in een kader en tekst in een cirkel. Maak beide namen
passend in het kader van 60 mm, plaats round bovenaan de onderzetter en table onderaan, en maak een
afzonderlijk geval met gelaste scriptletters.

□ Bewaar de bewerkbare originelen en gebruik Opslaan als voor elke taak.

□ Controleer alle letters en elk accent op het canvas en in een offline Voorbeeld. Zet daarna Uitvoer van de
bewerking weer uit.

□ Behoud voor tekst op een pad de verwijzing naar de hulplijn, maar sluit de laag Gereedschap uit van de
verwerking.

□ Vergelijk naast het uiterlijk ook de instellingen en de structuur. Installeer of verspreid een lettertype niet
zonder de bijbehorende licentie.

Wat verandert Passend maken wanneer de naam langer wordt?

Waarin verschilt Basislijnverschuiving van het verplaatsen van de hulplijn?

Wat blijft bewerkbaar na Omzetten naar pad?
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UITGELEGDE ANTWOORDEN

Uitgelegde antwoorden
Vast kader
Beide namen gebruiken een kader van 60 mm; de langere naam wordt sterker gecomprimeerd. Controleer
de leesbaarheid en de werkelijke vrije ruimte.

Tekst op een pad
De tekst volgt de hulplijn; Basislijnverschuiving verandert de afstand tot die basislijn.

Lassen en contouren
Lassen verwijdert overlappende lettergrenzen. Omzetten naar pad bevriest een contourkopie en
verwijdert tekstbewerking; bewaar het origineel.

Ontbrekend lettertype
Een vervanging kan een waarschuwing oplossen, maar tegelijk de lay-out veranderen. Controleer de
volledige tekst en symbolen en bekijk opnieuw het Voorbeeld.
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BESTANDEN EN VERGELIJKINGEN

Bestanden en vergelijkingen
Tekst toevoegen en lettertypen
Map adding-text-and-fonts. fonts-demo-answer.lzrproj, fonts-demo-start.lzrproj,
fonts-practice-answer.lzrproj, fonts-practice-answer.png, fonts-start.lzrproj. Houd de invoer en
vergelijkingen van dit hoofdstuk bij elkaar.

Tekst buigen
Map curving-text. coaster-answer.lzrproj, coaster-answer.png, coaster-start.lzrproj. Houd de invoer en
vergelijkingen van dit hoofdstuk bij elkaar.

Tekst passend maken
Map fitting-text. text-fit-answer.lzrproj, text-fit-answer.png, text-fit-blank-tags.lzrproj,
text-fit-demo-answer.lzrproj, text-fit-demo-start.lzrproj, text-fit-start.lzrproj. Houd de invoer en
vergelijkingen van dit hoofdstuk bij elkaar.

Ontbrekende lettertypen
Map missing-fonts. character-check-start.lzrproj, missing-font-answer.lzrproj,
missing-font-practice.lzrproj. Houd de invoer en vergelijkingen van dit hoofdstuk bij elkaar.

Spatiëring en uitlijning
Map spacing-and-alignment. text-spacing-answer.lzrproj, text-spacing-answer.png,
text-spacing-start.lzrproj. Houd de invoer en vergelijkingen van dit hoofdstuk bij elkaar.

Gebruik de vergelijking na je poging. Controleer de opgegeven afmetingen, instellingen en objectstructuur.
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BESTANDEN EN VERGELIJKINGEN

Bestanden en vergelijkingen
Tekst op een pad
Map text-on-a-path. text-path-answer.lzrproj, text-path-start.lzrproj. Houd de invoer en vergelijkingen
van dit hoofdstuk bij elkaar.

Tekst lassen en omzetten
Map welding-and-converting-text. script-answer.lzrproj, script-answer.png, script-start.lzrproj. Houd
de invoer en vergelijkingen van dit hoofdstuk bij elkaar.

Gebruik de vergelijking na je poging. Controleer de opgegeven afmetingen, instellingen en objectstructuur.
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