Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PRZEWODNIK DO LEKCJI

Kopiowanie ustawienn miedzy
warstwami

Skopiuj ustawienia operaciji do innej warstwy, a nastepnie wprowadz jedng niezalezng zmiane.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Cwiczenie w roztgczonym oprogramowaniu

Pozostaw Brak maszyny zaznaczone i pozostan w stanie roztgczenia. Projekty nie majg profilu
maszyny. Opcja Wyjscie jest wtaczona tam, gdzie jest potrzebna do korzystania z funkcji Podglad,
wartosci przyktadowe nie sg ustawieniami materiatu. Kazdy pakiet lekcji przechowuj w osobnym
folderze.

Sample Badge
Wypetnienie, 25% Wklej, nastepnie 35%

Demonstracja: ustawienia Sample sg kopiowane jednokrotnie. Pézniejsza edycja Badge nie tworzy powigzania miedzy
warstwami.

1. Wypakuj te lekcje do osobnego folderu. Otwoérz settings-start.lzrproj. Badge zaczyna od ustawien Linia,
600 mm/min, 40% i jednego przebiegu.

2. Wybierz Sample. Uzywa ustawien Wypetnienie, 12200 mm/min, 25%, dwoch przebiegéw, z odstepem 1
mm. Kliknij u géry panelu Warstwy opcje Kopiuj ustawienia warstwy.

3. Wybierz Badge, a nastepnie kliknij Wklej ustawienia warstwy. Spowoduje to zastgpienie jego ustawien
operacji, a nazwa, kolor i grafika pozostang bez zmian.

4. Sprawdz, czy Badge uzywa teraz skopiowanych wartosci Wypetnienie. Zmien wytacznie Moc Badge na
35%. Wybierz Sample i potwierdz, ze nadal ma 25%.

5. Wyswietl Podglad przy wytaczonej opcji Pokaz ruch i uzyciu opcji Przejdz do konca. Oba ksztatty
powinny by¢ wypetnione, bez zduplikowanej ani przeniesionej grafiki.

6. Zapisz osobng kopie i porownaj jg z plikiem settings-finished.lzrproj.
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SAMODZIELNE CWICZENIE

Samodzielne ¢wiczenie

Otworz plik settings-practice.lzrproj z folderu tej lekcji. Skopiuj ustawienia Sample do Badge, a
nastepnie zmien wytgcznie Moc Badge na 20%. Sample powinien pozostac na poziomie 30%.

O Po zakonczeniu obie warstwy powinny mieé¢ ustawienia Wypetnienie, 900 mm/min, dwa przebiegi i
odstep 1.5 mm.

O Zachowaj nazwe, kolor i przynaleznosc¢ obiektu kazdej warstwy. Nie przeno$ ani nie duplikuj zadnego z
ksztattow.

0O Zapisz osobng kopie i poréwnaj jg z plikiem settings-practice-answer.lzrproj.
Ktora warstwa powinna by¢ wybrana po kliknieciu Wklej ustawienia warstwy?

Jesli po wklejeniu edytujesz Badge, czy Sample powinien sie zmienic?

Ktére wartosci nalezy sprawdzi¢ po zastgpieniu ustawien warstwy docelowe;j?

beambench.com Polski - Zmieniono 2026-11-02 2



Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

0BJASNIONA ODPOWIEDZ

Objasniona odpowiedZz

Odpowiedz do éwiczenia
Sample: Wypetnienie, 900 mm/min, 30%, dwa przebiegi, odstep 1.5 mm. Badge: te same ustawienia, z
wyjagtkiem mocy 20%.

Odpowiedz demonstracyjna
Sample pozostaje na poziomie 25%, a Badge ma 35%. Obie warstwy uzywajg ustawien Wypetnienie, 1200
mm/min, dwoch przebiegow i odstepu 1 mm.

Kopia jest niezalezna
Wklejenie zastepuje ustawienia operacji w wybranej warstwie docelowej. Nie duplikuje grafiki ani nie
tworzy aktywnego tgcza. Nastepnie sprawdz Tryb, obie kontrolki Wyjscie i wszystkie warto$ci.

settings-start.lzrproj
Plik poczatkowy demonstracji: elipsa na Sample i prostokat na Badge.

settings-finished.lzrproj
Odpowiedz demonstracyjna z niezaleznie zmieniong mocg Badge na 35%.

settings-practice.lzrproj
Plik poczatkowy ¢wiczenia: prostokat na Sample i elipsa na Badge.

settings-practice-answer.lzrproj
Odpowiedz do ¢wiczenia z mocg Sample ustawiong na 30% i Badge na 20%.

Ten pakiet ma takie same ogdlne nazwy plikow ustawien jak lekcja dotyczgca predkosci. Przechowuj oba
pakiety w osobnych folderach. Kazda dostarczona natywna kopia ma wtasng tozsamos$¢ projektu.

Odpowiada interfejsowi Beam Bench 0.2.37 uzytemu w demonstracji. Uktad paneli moze sie rézni¢ w
nowszych wersjach.
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