Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK GWICZENIOWY

PRZEWODNIK PO LEKCJI

Rysowanie podstawowych ksztaltéw

Uzyj narzedzi ksztattéw i kilku modyfikatorow klawiaturowych, aby utworzy¢ wtasng edytowalng
zawieszke.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Zacznij od pustego rysunku

Nie jest potrzebny projekt poczgtkowy ani natywny projekt z odpowiedzia. Podczas ¢wiczenia tych
narzedzi do rysowania laser powinien pozostac roztgczony.

O

Jeden z mozliwych uktadow. To ilustracja, a nie zrzut ekranu aplikacji ani docelowy wymiar.

1. Otworz liste ksztattow za pomocag matej strzatki na przycisku ksztattu na lewym pasku narzedzi. Wybierz
Prostokat i przeciggnij po obszarze roboczym.

2. Przytrzymaj Shift podczas przeciggania, aby utworzy¢ kwadrat. Przytrzymaj Cmd na Macu lub Ctrl w
systemie Windows/Linux, aby rysowac od $rodka.

3. Wybierz Elipsa. Przeciggnij, aby narysowac owal, albo przytrzymaj Shift, aby narysowac okrag.

4. Wyprobuj Tréjkat lub Gwiazde. W przypadku wielokgta edytuj opcje Boki we wtasciwos$ciach, a w
przypadku gwiazdy zmien liczbe punktéw.

5. Naciénij Escape, aby wroci¢ do narzedzia Wybierad. Kliknij ksztatt, aby go zaznaczyc, a nastepnie
przeciggnij go, aby go przesungg.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

SAMODZIELNE CWICZENIE

Samodzielne ¢wiczenie

Narysuj prostokat jako zawieszke z imieniem, a przy jednym koricu mate koto jako otwor do zawieszenia.
Wybierz wtasne wymiary. To ¢wiczenie dotyczy korzystania z narzedzi, a nie wprowadzania doktadnych
rozmiarow.

O Uzyj narzedzia Prostokat do utworzenia zewnetrznego ksztattu oraz narzedzia Elipsa z klawiszem Shift do
utworzenia okragtego otworu.

OWr6c¢ do narzedzia Wybierac klawiszem Escape. Przesuwaj koto, az znajdzie sie catkowicie wewnatrz
obrysu zawieszki, z dala od krawedzi.

0O Zaznacz kazdy ksztatt osobno. Upewnij sig, ze utworzono dwa edytowalne ksztatty.

Ktéry modyfikator pomogt utworzy¢ okragte koto?

Ktéry modyfikator pozwolitby narysowac ksztatt od jego srodka na zewngtrz?

Zachowaj swojg wersje

Uzyj opcji Zapisz jako, aby zachowacé wtasny projekt, jesli chcesz wykorzystac go na kolejnych lekcjach.
Nie dostarczono natywnej odpowiedzi do skopiowania.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

SPRAWDZ SW0JA PRACE

SprawdZ swojg prace

Dwa oddzielne ksztatty
Prostokat jest obrysem zawieszki. Koto oznacza zamierzony otwoér. Powinno by¢ mozliwe zaznaczenie
dowolnego z nich bez zaznaczania drugiego.

Okragte koto
Szerokosc¢ i wysoko$¢ wygladajg na rowne. Jesli narysowano owal, cofnij operacje i narysuj ponownie,
przytrzymujgc Shift.

Odpowiednie potozenie
Koto znajduje sie wewnatrz prostokata. Ta lekcja nie wymaga jednego doktadnego potozenia ani rozmiaru
otworu.

Wyprébuj inny ksztatt

Otworz te samg liste ksztattéw i wyprobuj Tréjkat, Pieciokat lub Osmiokat. Aby utworzy¢ wielokat o innej
liczbie bokow, zaznacz go i edytuj opcje Boki we wtasciwosciach. Uzyj narzedzia Gwiazda, aby utworzy¢
ksztatt z wierzchotkami, a nastepnie zmien liczbe jego punktow.

Rysowanie i operacje na warstwach

Sg to zamkniete wektory. Operacje na warstwach okreslaja, czy Beam Bench prowadzi laser po obrysie za
pomocg trybu Linia, czy wypetnia obszar na potrzeby grawerowania. Ta lekcja tworzy geometrig, ale nie
wybiera ustawien materiatu.

Shift ogranicza proporcje podczas rysowania. Cmd na Macu lub Ctrl w systemie Windows/Linux rysuje od
srodka. Escape powraca do narzedzia Wybierag.

Odpowiada zaprezentowanemu interfejsowi Beam Bench 0.2.37. Uktad paneli moze r6zni¢ sie w pézniejszych
wersjach.
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