Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK GWICZENIOWY

0D GRAFIKI DO MASZYNY

Jak dziala laser i Beam Bench

Potacz grafike, tryby obrobki i polecenia sterownika przed przygotowaniem zadania.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Cwiczenia z oprogramowaniem i powtorka

Pozostaw zaznaczong opcje Brak maszyny i zachowaj stan roztgczono podczas ¢wiczen projektowych.
Podane wartosci operacyjne to przyktady programowe, a nie sprawdzone receptury dla materiatow.
Zachowaj oryginaty i zapisuj wtasng prace osobno.

Wektor Bitmapa Sterownik

Zdefiniowane S$ciezki State piksele Ruch i moc

Polecenia opisujg zaplanowane zadanie. Nie mierzg mocy optycznej ani nie potwierdzajg zgodnosci z materiatem.

1. Beam Bench przygotowuje polecenia dotyczgce Sciezek, predkosci i mocy. Sterownik je interpretuje. Na
podstawie dokumentacji maszyny zapisz jego rodzing oraz obstugiwang metode potgczenia.

2. Zapisz moc optyczng oddzielnie od wejsciowej mocy elektrycznej. Nieznane parametry pozostaw
oznaczone jako nieznane. Moc optyczna dwudziestu watdéw nie jest mocg zasilacza.

3. Procent mocy jest poleceniem mieszczacym sie w skonfigurowanym zakresie. Nie mierzy mocy optycznej
docierajgcej do obrabianego przedmiotu.

4. Linia odwzorowuje kontury. Cigcie i trasowanie opisujg zamierzone rezultaty przy uzyciu odpowiednich
ustawien Linii. Ciecie i trasowanie nie sg wyborami trybu.

5. Wypetnienie obejmuje zamkniete obszary wektorowe. Obraz przetwarza tony bitmapy. Zaimportowany plik
SVG lub PDF moze zawierac jeden z tych elementow albo oba.

6. Na rezultat wptywajg ogniskowanie, dtugosc fali i zidentyfikowany materiat. Podglgd sprawdza
zaplanowane sciezki i czas, ale nie przydatnosc¢ materiatu ani koricowg ciemnosc.
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POROWNAJ WEKTOR I BITMAPE

Porédwnaj wektor i bitmape

Rozpocznij nowy projekt i zaimportuj vector-sample.svg oraz owl-illustration.png. Pozostaw oba elementy
widoczne. Wybierz kazdy z nich osobno i sprawdz wtasciwosci, a nastepnie porownaj z
artwork-demao.lzrproj.

OZnajdz napis VECTOR na etykiecie i IMAGE na sowie. Sprawdz rzeczywistg warstwe i operacje kazdego
elementu.

O Powieksz krzywg wektorowa. Powiekszenie bitmapy nie doda szczegdétdw ze zrodta. Zachowaj dostep do
oryginalnego obrazu.

0O Zapisz osobng kopie. Potraktuj name-tag-finished.lzrproj jako kolejny przyktad zapisanego projektu.
Ktéra grafika dostarcza konturu ciecia?

Ktére tryby odpowiadajg linii trasowanej, wypetnionej nazwie i sowie odwzorowujgcej tony?

Jakie informacje o sterowniku i mocy optycznej nadal sg niezhane w Twojej konfiguracji?
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WYJASNIONE ODPOWIEDZI I ZAPIS KONFIGURACJI

Wyjasnione odpowiedzi i zapis konfiguracji

Kontur ciecia
Wektorowa etykieta dostarcza sciezki. Bitmapa wymaga osobnego wektorowego konturu do cigcia po
obrysie.

Wybor procesu
Linia dla sciezki trasowanej lub cietej, Wypetnienie dla zamknigtej wypetnionej nazwy, Obraz dla tonalnej
sowy. Ustawienia okreslajg zamierzony efekt.

Dane potwierdzajace konfiguracje
Zapisz doktadny laser/modut, moc optyczng, rodzine sterownika, obstugiwang metode potgczenia i wymagany
sterownik. Niezweryfikowane informacje pozostaw jako nieznane.

Laser/modut i moc optyczna, wraz ze zrédtem dokumentacji:
Sterownik, metoda potgczenia i zgodny sterownik:
Materiat, przygotowanie i zamierzony efekt:

Nierozstrzygniete kwestie przed jakgkolwiek pdzniejszg operacja:
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PLIKI I POROWNANIA
Pliki i pordwnania

Wektor i bitmapa
Folder vector-and-bitmap. artwork-demao.lzrproj, owl-illustration.png, vector-sample.svg. Zachowaj pliki
wejsciowe i porownania z tego rozdziatu razem.

Co robi Beam Bench
Folder what-beam-bench-does. name-tag-finished.lzrproj. Zachowaj pliki wejsciowe i poroéwnania z tego
rozdziatu razem.

Uzyj poréwnania po zakoriczeniu proby. Sprawdz podane wymiary, ustawienia i strukture obiektow.
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