Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

SV6 I DXF

Importowanie grafiki SVG, DXF i PDF

Sprawdz jednostki zrodtowe, zaimportowang geometrie i edytowalng zawartos¢ w trzech formatach
plikow.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Cwiczenia i omoéwienie w oprogramowaniu

Pozostaw zaznaczong opcje Brak maszyny i podczas ¢wiczen projektowych zachowaj stan
roztaczono. Podane wartosci operacji to przyktady programowe, a nie przetestowane receptury dla
materiatdéw. Zachowaj oryginaty i zapisuj wtasna prace osobno.

SVG DXF PDF

Rozmiar i warstwy Jednostki i przerwy Obrys zywego tekstu

Prawidtowe wymiary zewnetrzne i zachowane szczegoty zrodtowe to osobne kontrole importu.

1. W przypadku SVG uzyj pliku svg-import-start.lzrproj i zaimportuj coaster-art.svg. Zaznacz wszystkie
trzy zaimportowane ksztatty. Grafika zrodtowa ma wymiary 560 x 560 mm na stronie 600 x 600.

2. Przy zablokowanych proporcjach w panelu Wtasciwosci ustaw W 90 mm i potwierdz H 90. Wysrodkuj
cate zaznaczenie. Sprawdz rzeczywiste przypisanie do warstw i tryb Linii. Poréwnaj z plikiem
svg-import-answer.lzrproj.

3. Uzyj nowego pliku dxf-import-start.lzrproj dla bracket.dxf. Wysrodkuj wszystkie trzy ksztatty i
sprawdz W 60/H 30 mm.

4. Uzyj kolejnego nowego pliku startowego dla bracket-unitless.dxf. Jego wartoéci w calach pojawig sie
tutaj jako okoto 25.4 razy za mate. Zablokuj proporcje, ustaw W 60 i sprawdz H 30.

5. Poréownaj takze zakrzywione otwory. Skalowanie importu bez jednostek zachowuje jego zgrubne
kontury. dxf-unitless-answer.lzrproj celowo rézni sie od wersji milimetrowej.

6. W osobnym imporcie bracket-open.dxf wybierz Edycja > Zaznacz > Zaznacz otwarte ksztatty. Powinien
zosta¢ zaznaczony tylko zewnetrzny obrys, poniewaz otwory sg zamkniete.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

SCIEZKI I OBRAZY W PDF

Ve
Sciezki i obrazy w PDF
1. Otwoérz pdf-import-start.lzrproj i zaimportuj sign-outlined.pdf. Zaznacz wszystko, wysrodkuj na

stronie i dopasuj zaznaczenie. Sprawdz W 100/H 60 mm.

2. Import zawiera dziewie¢ obiektow: obramowanie, siedem obrysowanych liter i jeden obraz. Edycja
weztéw udostepnia edytowalne obrysy liter, ale nie edytowalny tekst.

3. Wyprébuj sign-live-text.pdf w ¢wiczeniu roboczym. Celowo zawiera zywy tekst i osadzong czcionke.
Przeczytaj komunikat o konwersji na $ciezki, istniejgce obiekty powinny pozostac.

4. Obrysuj tekst na rysunku zrodtowym i wyeksportuj go ponownie. Samo osadzenie czcionki nie
konwertuje liter na $ciezki. Rasteryzacja catej strony usunetaby edytowalne litery wektorowe.

5. Zaznacz osobny bitmapowy obraz 40 x 40 mm i sprawdz jego warstwe Obrazu. Osobno sprawdz
wektorowg warstwe Linii.

6. Przed zapisaniem osobnej kopii wytgcz Wyjscie dla obu warstw. Poréwnaj pdf-import-answer.lzrproj z
dostarczonym obrazem natywnym.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

SAMODZIELNE KONTROLE I ODPOWIEDZI

Samodzielne kontrole i odpowiedzi

Jakie wymiary powinny mie¢ importy SVG, DXF i PDF?
Czy skorygowanie wymiarow zewnetrznych pliku DXF naprawia zgrubne zaimportowane krzywe?
Dlaczego plik PDF z osadzong czcionkg jest celowo odrzucany?

Oczekiwane rozmiary
SVG 90 x 90 mm, DXF 60 x 30 mm, PDF 100 x 60 mm. Sprawdz wszystkie zamierzone ksztatty razem.

Jakosé krzywych
Nie. Skala zewnetrzna i wiernos¢ krzywych to osobne kontrole.

Format tekstu
Obrysowanie konwertuje litery na edytowalng geometrie wektorowsg. Osadzona czcionka pozostawia
zywy tekst w pliku PDF.

Obraz PDF przedstawia Blue Marble 2002 z NASA Earth Observatory, kompozycje danych satelitarnych
uzywang jako przyktad importu. Nie oznacza to poparcia ze strony NASA ani uzyskania fizycznego
rezultatu laserowego.

Zrodto i przypisanie NASA Blue Marble 2002

Obrazy NASA i wytyczne dotyczagce multimediow
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https://science.nasa.gov/resource/blue-marble-2002/
https://www.nasa.gov/nasa-brand-center/images-and-media/

Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PLIKI I POROWNANIA
Pliki i pordwnania

Importowanie grafiki DXF

Folder importing-dxf-artwork. bracket-open.dxf, bracket-unitless.dxf, bracket.dxf,
dxf-import-answer.lzrproj, dxf-import-start.lzrproj, dxf-unitless-answer.lzrproj, native-answer.png.
Zachowaj dane wejsciowe i poréwnania tego rozdziatu razem.

Importowanie plikow PDF

Folder importing-pdfs. image-source.json, pdf-import-answer.lzrproj, pdf-import-answer.png,
pdf-import-start.lzrproj, sign-live-text.pdf, sign-outlined.pdf. Zachowaj dane wejsciowe i porownania
tego rozdziatu razem.

Importowanie grafiki SVG
Folder importing-svg-artwork. coaster-art.svg, svg-import-answer.lzrproj, svg-import-answer.png,
svg-import-start.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i poréwnania tego rozdziatu razem.

Skorzystaj z poréwnania po wykonaniu proby. Sprawdz okreslone wymiary, ustawienia i strukture
obiektéw.
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