Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PRZEWODNIK LEKCJI

Linia, Wypelnienie, Obraz i Wypelnienie
offsetowe

Porownaj tryby operacji wektorowych i bitmapowych, analizujgc rzeczywisty plan w oprogramowaniu.
Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Cwiczeniaw roztaczonym oprogramowaniu

Pozostaw wybrang opcje Brak maszyny i pracuj w stanie roztgczenia. Projekty nie majg profilu
maszyny. Opcja Wyjscie jest wtgczona tam, gdzie jest potrzebna do programowego Podglgdu, wartosci
przyktadowe nie sg ustawieniami materiatu. Kazdy pakiet lekcji przechowuj w osobnym folderze.

Wypetnienie

Linia H Wypetnienie H SFfsetone H Obraz
Granice Rzedy skanowania Kontury Piksele

Koncepcyjne poréwnanie trybow. Te pola sg etykietami, a nie zrzutami ekranu ani wygenerowanymi sciezkami narzedzia.

1. Otworz modes-start.lzrproj. Plakietka ma wymiary 40 x 30 mm i otwoér o szerokosci 8 mm. Pozostaw
wybrang opcje Brak maszyny.

2. W panelu Warstwy wtgcz opcje Wyjscie operacji nad Trybem. Gtdwna opcja Wyjscie obok Pokaz jest
juz wtgczona. Oba elementy sterujgce muszg obejmowac operacije.

3. Dla opcji Linia otwérz Podglad i ukryj Pokaz przejazd. Sprawdz zewnetrzne granice oraz granice
okregu, a nastepnie zamknij Podglad.

4. Wybierz Wypetnienie, ustaw Odstep miedzy liniami na1 mm i ponownie otwérz Podglad. Uzyj
odtwarzania z predkoscig 4x, opcji Przejdz na poczatek, Odtwoérz i Przejdz na koniec. Sprawdz otwor.

5. Poréwnaj Wypetnienie offsetowe w Podgladzie. Nastepnie zamknij Podglad i zaimportuj
gray-bars.png. Po zaznaczeniu bitmapy ustaw X na 72 mm i zastosuj zmiane.

6. Nowa warstwa bitmapy uzywa opcji Obraz. Jej Tryb jest osobnym elementem sterujagcym, niezaleznym
od znajdujgcego sie ponizej Trybu przetwarzania RASTER. Nie zmieniaj przetwarzania, ustaw jej odstep
porownawczy na 1 mm i sprawdz obie operacije.

Zapisz osobng kopie i porownaj jg z modes-finished.lzrproj. Odstep 1 mm jest celowo duzy, aby utatwic
ogladanie.
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SAMODZIELNE CWICZENIE

Samodzielne ¢wiczenie

Otwoérz modes-practice.lzrproj, plakietke o wymiarach 45 x 35 mm. Wtgcz opcje Wyjscie jej operaciji, aby
umozliwi¢ roztgczony Podglad. Poréwnaj opcje Linia, Wypetnienie i Wypetnienie offsetowe, uzywajac
odstepu porownawczego 1 mm.

0O Zaimportuj gray-bars.png i ustaw jego X na 74 mm, pozostawiajgc go obok szerszej plakietki.
O Nie zmieniaj Trybu przetwarzania obrazu, uzyj odstepu porownawczego 1 mm dla opcji Obraz.

0O Zakoncz, wybierajgc Wypetnienie offsetowe dla plakietki i Obraz dla bitmapy. Zapisz wtasng kopie przed
otwarciem modes-practice-answer.lzrproj.

Ktory Podglad uzywa réwnolegtych rzedow, a ktory zagniezdzonych konturow?
Czy wyglad wypetnienia na obszarze roboczym wskazuje rzeczywisty wzor $ciezki?

Ktéry Tryb zmienia operacije, a ktore elementy sterujg przetwarzaniem bitmapy?
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0BJASNIONA ODPOWIEDZ

Objasniona odpowiedZz

Tryby wektorowe
Linia podgza za granicami. Wypetnienie skanuje zamkniety obszar. Wypetnienie offsetowe uzywa
zagniezdzonych sciezek konturéow. Otwor plakietki powinien pozostac pusty.

Tryb obrazu
Zaimportowana bitmapa o wymiarach 96 x 72 piksele ma operacje Obraz. Tryb przetwarzania RASTER jest
osobnym elementem sterujgcym.

Wyswietlanie w Podgladzie

Opcja Pokaz przejazd wyswietla ruchy lasera przy wytgczonym promieniowaniu. Rézowe oznaczenia
naddatku skanowania poza rzedami rastrowymi pokazujg naddatek skanowania, a nie dodatkowe
grawerowanie. Po ponownym otwarciu Podgladu ponownie sprawdz przetaczniki wyswietlania.

modes-start.lzrproj
Start demonstracyjny 40 x 30 mm, opcja Wyjscie operacji poczagtkowo wytgczona.

modes-finished.lzrproj
OdpowiedZ demonstracyjna z bitmapg osadzong przy X 72 mm.

modes-practice.lzrproj
Start do samodzielnego ¢wiczenia 45 x 35 mm, opcja Wyjscie operacji poczgtkowo wytgczona.

modes-practice-answer.lzrproj
Odpowiedz do ¢wiczenia z bitmapg osadzong przy X 74 mm.

gray-bars.png
Niezmieniona bitmapa w skali szarosci do importu i poréwnania.

W odpowiedziach efektywna opcja Wyjscie pozostaje wtaczona, aby roztgczony Podglad obejmowat obie
operacje. Obraz jest osadzony, wiec ponowne otwarcie odpowiedzi hie wymaga odszukania oryginalnego
pliku PNG.

Odpowiada interfejsowi Beam Bench 0.2.37 przedstawionemu w lekcji. Uktad paneli moze sie rozni¢ w
pozniejszych wersjach.
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