Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

NAWIGACJA I PRZYCIAGANIE

Poruszanie si¢, zaznaczanie i
organizowanie grafiki

Nawiguj, zaznaczaj nachodzace na siebie obiekty i zachowuj spdjnos¢ wieloczesciowego projektu
podczas tworzenia kopii.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Cwiczenia z oprogramowaniem i powtorka

Pozostaw zaznaczong opcje Brak maszyny i utrzymuj stan roztgczono podczas ¢wiczen
projektowych. Podane wartosci operaciji to przyktady programowe, a nie przetestowane receptury
materiatowe. Zachowaj oryginaty i zapisuj wtasng prace osobno.

Nawigacja Zaznaczanie Organizowanie

Grupowanie,
kopiowanie, cofanie

Powiekszanie, przesuwanie

widoku i dopasowywanie Sprawdzanie zaznaczenia

Widok moze sie przesuwac, podczas gdy grafika pozostaje nieruchoma. Przed edycjg sprawdz zaznaczenie i wspotrzedne.

1. Uzyj plikéw cwiczen z nawigacji po obszarze roboczym. Przewin w poblizu interesujgcego punktu, aby
powiekszyc¢ widok. Przytrzymaj Space i przeciggnij, aby przesung¢ widok.

2.Cmd + O lub Ctrl + O dopasowuje obszar roboczy. Cmd + Shift + A lub Ctrl + Shift + A dopasowuje
zaznaczenie.

3. Uzyj snapping-start.lzrproj. G pokazuje lub ukrywa siatke; Snap wtgcza kroki o rozmiarze siatki.
Odstepy siatki znajduja sie w preferencjach Units i Grid.

4. Aby wtgczy¢ przycigganie obiektéw, wytgcz Snap siatki, rozpocznij przecigganie, a nastepnie
przytrzymaj Option na komputerze Mac lub Alt w systemie Windows/Linux w poblizu celu.

5. Wysrodkuj okrgg 20 mm na prostokacie 80 x 40 mm. Oba srodki powinny wskazywac X 200/Y 200.
Poréwnaj z snapping-answer.lzrproj.

6. Sprawdzaj wspotrzedne zamiast polega¢ na wizualnym przyblizeniu. Zapisz osobng kopie ¢wiczenia.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

ZAZNACZANIE I ORGANIZOWANIE

Zaznaczanie i organizowanie

1. Kliknij, aby zaznaczy¢, a kliknij pusty obszar roboczy, aby usunac¢ zaznaczenie. Shift-klik dodaje;
Cmd-klik lub Ctrl-klik przetgcza zaznaczenie. Ramka zaznaczenia zaznacza wiele ksztattéw.

2. Uzyj Option-klik lub Alt-klik na nachodzacej na siebie grafice, aby wybrac obiekt z listy. Panel Outliner
pozwala bezposrednio zaznaczy¢ nazwany ukryty lub zastoniety obiekt.

3. Zaznacz jednoczesnie etykiete i otwor, a nastepnie uzyj Cmd + G lub Ctrl + G, aby je zgrupowaé. Cmd + U
lub Ctrl + U rozgrupowuje obiekty.

4. Kliknij dwukrotnie grupe, aby edytowac jej zawartos¢. Sprawdz okruszki nawigacyjne i po zakonczeniu
wroc do Canvas.

5. Arrange > Lock Selected Shapes chroni zaznaczenie. Blokada grupy w panelu Outliner przywraca
mozliwosc¢ edycji. Blokowanie jest elementem kontroli edyciji.

6. Uzyj dostarczonych przypadkow grupowania i panelu Outliner jako osobnych zadan. Zachowaj projekt i
odpowiedz z kazdego rozdziatu razem.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

SAMODZIELNE ZADANIE Z KOPIOWANIEM

Samodzielne zadanie z kopiowaniem

Otworz copy-practice.lzrproj. Zaznacz jednoczes$nie jego etykiete i otwor. Etykieta 100 x 45 mm ma
otwor 8 mm.

1. Duplikuj za pomocg Cmd + D lub Ctrl + D. Gdy nowa para jest zaznaczona, uzyj sSrodkowego odwotania
Properties i wprowadz X 200/Y 217.5.

2. Ponownie zduplikuj zaznaczong pare i wprowadz X 320/Y 217.5. Srodek oryginatu to X 80/Y 217.5.

3. Sprawdz szesc¢ obiektow: trzy etykiety, kazda z zachowanym otworem i pierwotnym rozmiarem. Po
edycji porownaj z copy-practice-check.lzrproj.

4. W osobnej probie uzyj Copy/Paste oraz Paste in Place, Option + V lub Alt + V. Kopia w miejscu nachodzi
na oryginat. Cofnij te prébe przed zapisaniem.

5. Usun jedng pare ¢wiczebnych obiektow, a nastepnie cofnij operacje za pomocg Cmd + Z lub Ctrl + Z.
Ponowienie operacji odbywa sie za pomocg Cmd + Shift + Z lub Ctrl + Shift + Z.

Dlaczego etykieta i otwor powinny by¢ zaznaczone razem?

W jaki sposdb kopia w miejscu moze utworzy¢ niezamierzong dodatkowg operacje?
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

SPRAWDZANIE ODPOWIEDZI I SKROTY

Sprawdzanie odpowiedzi i skroty

Nawigacja
Dopasuj caty obszar roboczy lub zaznaczenie. Przesuwanie widoku zmienia widok, a nie wspotrzedne
obiektow.

Grupowanie
Grupa utatwia wspolng edycje elementow. Panel Outliner pokazuje elementy podrzedne; blokada
uniemozliwia edycje do czasu odblokowania.

Wynik kopiowania
Trzy niezmienione etykiety 100 x 45 mm z otworami 8 mm, wysrodkowane na X 80, 200 i 320, wszystkie
nayY 217.5.

Cofanie
Cofniecie przywraca usunietg grafike w otwartej historii edycji. Zachowuj rowniez celowo zapisane wersje.

Dostarczone zrzuty ekranu przedstawiajg wczeséniejsze porownania natywne. Dopasuj zamierzone
zaznaczenie, wspotrzedne i strukture, nie oczekujgc identycznego uktadu paneli.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PLIKI I POROWNANIA
Pliki i pordwnania

Kopiowanie, duplikowanie i wklejanie w miejscu
Folder copy-duplicate-and-paste-in-place. copy-practice-check.lzrproj, copy-practice-check.png,
copy-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i poréwnania z tego rozdziatu razem.

Siatkai przycigganie
Folder grid-and-snhapping. shapping-answer.lzrproj, snapping-answer.png, snapping-start.lzrproj.
Zachowaj dane wejsciowe i poréwnania z tego rozdziatu razem.

Grupowanie i blokowanie
Folder grouping-and-locking. grouping-answer.lzrproj, grouping-answer.png, grouping-practice.lzrproj.
Zachowaj dane wejsciowe i poréwnania z tego rozdziatu razem.

Zaznaczanie obiektow
Folder selecting-objects. selection-answer.png, selection-practice.lzrproj, selection-start.lzrproj.
Zachowaj dane wejsciowe i porownania z tego rozdziatu razem.

Cofanie i ponawianie
Folder undo-and-redo. undo-redo-practice-check.png, undo-redo-practice.lzrproj. Zachowaj dane
wejsciowe i poréwnania z tego rozdziatu razem.

Uzyj poréwnania po wykonaniu proby. Sprawdz okreslone wymiary, ustawienia i strukture obiektow.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PLIKI I POROWNANIA
Pliki i pordwnania

Korzystanie z panelu Outliner
Folder using-the-outliner. outliner-practice-check.png, outliner-practice.lzrproj. Zachowaj dane
wejsciowe i porownania z tego rozdziatu razem.

Powiekszanie, przesuwanie widoku i dopasowywanie
Folder zooming-panning-and-fitting. canvas-navigation-practice.lzrproj, canvas-start.lzrproj. Zachowaj
dane wejsciowe i porownania z tego rozdziatu razem.

Uzyj poréwnania po wykonaniu proby. Sprawdz okreslone wymiary, ustawienia i strukture obiektow.
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