Beam Bench NAUKA / ARKUSZ REFERENCYJNY

INFORMACJE 0 ELEMENTACH STERUJACYCH

Wstrzymywanie, wznawianie i
zatrzymywanie zadania

Zapoznaj sie z przedstawionymi stanami zadania GRBL i rozrdznij polecenia Pauza, Wznow i Zatrzymaj
sie.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Zakres powtorki

Tylko powtdrka pisemna. Pozostaw zaznaczong opcje Brak maszyny i pozostaw stan roztgczono. Nie
jest potrzebne wywotywanie btedu, emisji wigzki ani uruchamianie kontrolera. Opcjonalne przyktady w
demo-projects nie zawierajg tgczy do maszyny kursowej i zachowujg wytgcznie przyktadowy projekt
oraz ustawienia.

Pauza Wznow Zatrzymaj sie

Kontynuacja tego samego

- Biezace zadanie anulowane
zadania

Wstrzymano / Wstrzymanie

Znaczenie elementéw sterujgcych w przedstawionym przebiegu pracy GRBL. Stan oprogramowania nie zastepuje fizycznej
kontroli.

1. Uzyj tego jako informacji o elementach sterujgcych i powtdrki pisemnej. Do udzielenia odpowiedzi nie
jest potrzebne uruchamianie projektu ani maszyny.

2. Przed rzeczywistym zadaniem sprawdz profil, pozycjonowanie, zamierzony wynik oraz fizyczng
konfiguracje maszyny.

3. Pauza zgda wstrzymania. W demonstracji zaczekaj, az pojawig sie stan Wstrzymano, stan kontrolera
Wstrzymanie i zatrzyma sie gtowica, zanim uznasz zadanie za wstrzymane.

4. Wznow kontynuuje to samo wstrzymane zadanie. Zacznij rozpoczyna nowe zadanie, nie jest inng
nazwag polecenia Wznow.

5. Zatrzymaj sie anuluje biezgce zadanie. W przedstawionej konfiguracji GRBL zgtasza nastepnie stan
Alarm. Postepuj zgodnie z udokumentowang procedurg przywracania dziatania kontrolera.

6. Konczenie nadal jest czescig przebiegu. Zaczekaj na stan ukonczenia i zatrzymanie gtowicy. Zapisanie
zachowuje projekt i ustawienia, a nie aktywng wstrzymang sesje.
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SZYBKA POWTORKA

Szybka powtérka

Odpowiedz na podstawie informacji o elementach sterujacych. Do ukonczenia tej powtoérki nie trzeba
tgczy¢, uruchamiacd, wstrzymywac ani anulowac zadania.

O Podczas interpretowania demonstracji uwzgledniaj zaréwno stan zadania w aplikacji, jak i stan
kontrolera.

O Ponowne uruchomienie w pdzniejszym czasie wymaga ponownego sprawdzenia konfiguraciji i kontroli
wszelkiej pracy juz wykonane;.

Ktore polecenie kontynuuje to samo wstrzymane zadanie?
Czy polecenie Wznow moze kontynuowac zadanie po uzyciu polecenia Zatrzymaj sie?

Czy zapisanie projektu zachowuje wstrzymang sesje kontrolera?

Zachowaj sens porownania

Poréwnaj zapisane wartos$ci i wyjasnione uzasadnienie. Plik ani stan oprogramowania nie mogag
zweryfikowac fizycznego stanu maszyny.
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WYJASNIONE ODPOWIEDZI I PLIKI

Wyjasnione odpowiedzi i pliki
Wznawianie po wstrzymaniu

Wznow. Stan Dziata powraca, a postep jest kontynuowany w ramach biezgcego aktywnego zadania.

Po zatrzymaniu
Zadanie zostaje anulowane. Zacznij uruchamia nowe wykonanie i wymaga ponownego sprawdzenia
konfiguraciji.

Zapisany projekt
Projekt i ustawienia sg zapisane. Aktywna sesja wstrzymanego zadania nie jest zapisywana.

job-control-finished.lzrproj
Opcjonalny przyktad w demo-projects; tylko projekt i ustawienia.

job-control-practice.lzrproj
Opcjonalny przyktad w demo-projects; tylko projekt i ustawienia.

job-control-start.lzrproj
Opcjonalny przyktad w demo-projects; tylko projekt i ustawienia.

Opcjonalne pliki natywne w demo-projects zachowujg przyktadowg grafike do kontroli. Ich nazwy nie
0znaczajg, ze zawierajg zapisang sesje w stanie Dziata, Wstrzymano lub Zatrzymano.

Zgodne z przedstawionymi elementami sterujgcymi Beam Bench 0.2.37 oraz, tam gdzie ma to
zastosowanie, z poprawionym zakonczeniem. Pézniejsze uktady paneli mogg sie réznic.
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