Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PRZEWODNIK PO LEKCJI

Przygotowanie zadania z wybranej
grafiki

Wybierz, co zostanie wykonane, korzystajac z przynaleznosci do warstwy i ustawienia Wyjscie,
zachowujgc caty projekt.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Cwiczenie z oprogramowaniem

Pozostaw zaznaczong opcje Brak maszyny i pozostaw potaczenie roztgczone. Te pliki zachowujg
przyktadowe wartosci operacji na potrzeby Podgladu oprogramowania. Nie sg to przetestowane
ustawienia materiatowe. Odno$niki do profili maszyn kursu usunieto z kopii dla uczestnikow.

Grafika Zadanie

Widoczna; Wyjscie wytaczone Tylko element docelowy; Wyjécie wtaczone

Samo zaznaczenie nie filtruje tego zadania. O planowanej zawartosci decydujg przynaleznosc¢ do warstwy i Wyjscie.

1. Otworz selection-start.lzrproj i sprawdz Podglad przy wytaczonej opcji Pokaz ruch. Wszystkie trzy
ksztatty sg poczatkowo na warstwie Grafika; warstwa Zadanie jest pusta.

2. Zamknij Podglad i uzyj panelu Outliner, aby zaznaczy¢ Docelowy okrag. Sprawdz jego nazwe oraz
wymiary 16 x 16 mm w sekcji Wtasciwosci.

3. Zmien tylko jego Warstwe z Grafika na Zadanie. Dwie ptytki pozostajg na Grafice; okrgg zachowuje
SWO0jg geometrie.

4. Wybierz Grafike w panelu Warstwy. Wytacz jej gtdwne Wyjscie obok opcji Pokaz, pozostawiajgc obie
warstwy widoczne.

5. Pozostaw wtaczone gtowne Wyjscie warstwy Zadanie oraz Wyjscie operacji. Ponownie otworz Podglad
przy wytgczonej opcji Pokaz ruch: powinien pozostac tylko okrag.

6. Sprawdz, czy panel Outliner nadal zawiera wszystkie trzy obiekty. Zapisz osobng kopig i poréwnaj jg z
selection-finished.lzrproj.
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CWICZENIE SAMODZIELNE

Cwiczenie samodzielne

Otworz selection-practice.lzrproj. Przenies tylko Docelowg elipse do Zadania, pozostaw Grafike
widoczng z wytgczonym gtéwnym Wyjsciem i sprawdz Podglad.

0O Zachowaj geometrie wszystkich obiektéw i pozostaw dwie ptytki na warstwie Grafika.
0O Zapisz osobng kopig i porownaj jg z selection-practice-answer.lzrproj.
Czy samo zaznaczenie elipsy ogranicza zadanie do tego obiektu?

Ktora warstwa powinna zawierac elipse?

Czy pozostata grafike nalezy usungc?

Zachowaj sens poréwnania

Zachowaj dostarczony plik poczgtkowy. Zapisz wtasny wynik osobno przed otwarciem odpowiedzi.
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0BJASNIONE ODPOWIEDZI I PLIKI

Objasnione odpowiedzi i pliki

Wynik éwiczenia
Docelowa elipsa nalezy do warstwy Zadanie. Grafika pozostaje widoczna, ale jest wykluczona przez
gtéwne Wyjscie. Wyjscie operacji warstwy Zadanie i jej gtdwne Wyjscie pozostajg wtgczone.

Zaznaczenie i wyjscie
Zaznaczony obiekt jest zaznaczeniem uzywanym do edycji. W tym ¢wiczeniu do ograniczenia planu stuzg
Wyjscie i przynaleznos¢ do warstwy.

Edytowalny projekt
Zachowaj ptytki. Pozostajg w projekcie do pdézniejszej edycji, ale nie trafig do tego zadania.

selection-finished.lzrproj
Zapisana konfiguracja demonstracyjna, a nie ukoriczony wynik fizyczny.

selection-practice-answer.lzrproj
Po wykonaniu proby pordwnaj zapisane pola i grafike.

selection-practice.lzrproj
Niezalezny plik poczatkowy do tej lekcji.

selection-start.lzrproj
Postepuj zgodnie z przedstawiong konfiguracja.

Po zmianie dotgczonej grafiki ponownie sprawdz pozycjonowanie. Petne granice zadania uzywane przez
punkt zakotwiczenia mogg sie zmienic.

Odpowiada pokazanym w demonstracji elementom sterujgcym Beam Bench 0.2.37 oraz, jesli dotyczy,
poprawionej wersji koncowej. Pozniejsze uktady paneli mogg sie réznic.
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