Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK GWICZENIOWY

ZNAJDZ I NAPRAW PRZYCZYNE

Naprawianie i edytowanie grafiki
wektorowej

Diagnozuj $ciezki przed ich tgczeniem, tworzeniem odsuniec i przeksztatcaniem grafiki wektorowej.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Cwiczenia i powtorka z oprogramowania

Pozostaw zaznaczong opcje Brak maszyny i zachowaj stan roztgczono podczas ¢wiczen projektowych.
Podane wartosci operacji to przyktady programowe, a nie przetestowane receptury dla materiatow.
Zachowaj oryginaty i zapisuj wtasng prace oddzielnie.

Znajdz Napraw Ksztalt

Duplikaty i przerwy Sprawdz zamkniecie Zachowaj oryginaty

Kontur wyglgdajacy na ciggty ani jeden wiersz obiektu nie potwierdza zamkniecia sciezki.

1. W pliku duplicates-practice.lzrproj zaznacz wszystko i wybierz Edycja > Czyszczenie > Usun duplikaty.
Usuniete zostang dwa duplikaty, pozostawiajgc jeden kontur zawieszki i jedno koto.

2. W pliku open-paths-practice.lzrproj polecenie Wybierz otwarte ksztatty znajduje przerwy o dtugosci 0.2 i
0.8 mm. Prog 0.50 mm pokazuje w podglgdzie jedno zamkniecie, a 1.00 mm pokazuje oba.

3. Poréwnaj opcje Przesun konce razem i Potacz linig. Przed zaakceptowaniem tolerancji sprawdz zmienione
punkty koncowe lub odcinek tgczacy.

4. W pliku join-practice.lzrproj funkcja Automatyczne tgczenie tagczy cztery stykajgce sie obiekty w jeden
obiekt, ktorego podsciezki pozostajg otwarte w pokazanej wersji. Jeden wiersz w panelu Struktura nie
potwierdza zamknigcia.

5. Uzyj pliku break-apart-practice.lzrproj oddzielnie. Rozdziel pokazuje niezalezne elementy sciezki
ztozonej; przesuniecie jednego powinno pozostawic drugi na miejscu.

6. W pliku burns-wrong-practice.lzrproj zamknij znang otwartg sciezke Wypetnienia, usun jeden duplikat i
fragment poza strong, a nastepnie sprawdz Wyjscie zarowno warstwy, jak i operaciji.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

RYSOWANIE I EDYTOWANIE WEZtOW

Rysowanie i edytowanie weztéw

1. W pliku drawing-practice.lzrproj klikniecia narzedziem Rysowanie tworzg proste odcinki. Escape
zatwierdza otwartg linie. Klikniecie i przeciggniecie tworzy uchwyty krzywej, a klikniecie pierwszego punktu
zamyka lisc.

2. W pliku nodes-practice.lzrproj zaznacz serce i uzyj funkcji Edycja weztow. Przesuniecie punktu
zakotwiczenia przesuwa ksztatt, a przeciggniecie uchwytu krzywej zmienia krzywizne, pozostawiajgc punkt
zakotwiczenia na miejscu.

3. W pliku house-practice.lzrproj dodaj punkt srodkowy na gérnej krawedzi, a nastepnie przesun go w gore,
aby uzyskac zamkniety dom z piecioma weztami. Wysokos¢ dachu moze réznic sie od przyktadu.

4. Skroty dostepne po wskazaniu: | dodaje w punkcie wskaznika, M na srodku odcinka, D usuwa wezet, C
tworzy naroznik, S wygtadza, a L prostuje wchodzgca krzywa.

5. B rozdziela $ciezke w wezle. Oddzielny plik broken-path-example.lzrproj celowo pokazuje otwarty wynik.

6. Przycinanie zwykle probuje naprawic sciezke. Klikniecie z klawiszem Option/Alt daje surowe przyciecie.
Plik trim-answer.lzrproj zawiera cztery otwarte $ciezki mimo konturu zewnetrznego wygladajgcego na
ciagty.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

LACZENIE, TWORZENIE ODSUNIEC I PRZEKSZTALCANIE

Laczenie, tworzenie odsunied i
przeksztalcanie

1. W pliku boolean-practice.lzrproj zaznacz prostokat i duze koto, pozostawiajgc maty otwoér niezaznaczony.
Scal utworzy zewnetrzng zawieszke o wymiarach 110 x 50 mm.

2. Aby utworzy¢ otwoér, najpierw zaznacz zachowywany obszar zewnetrzny, a hastepnie mate koto i uzyj
funkcji Odejmowanie boolowskie. Odpowiedzig jest zamknieta sciezka ztozona z otworem o wymiarze 16 mm.

3. Asystent operacji boolowskich pokazuje w podgladzie operacje Suma, Odejmowanie, Czes¢ wspblna, Scal i
Wyklucz przed zastosowaniem. Wynik operacji Wyklucz zachowuje obszary zewnetrzne i usuwa naktadanie.

4. W pliku offset-word-practice.lzrproj napis BEAM jest juz zamieniony na kontury. Dodaj odsuniecie na
zewnatrz 3 mm z zaokraglonymi naroznikami, pozostawiajgc opcje Usun oryginat wytaczong. Sprawdz
potgczone litery i waskie przerwy.

5. Uzyj funkcji Promien naroznika 3 mm dla prostokgta w pliku radius-practice.lzrproj. Uzyj funkcji Narzedzie
promienia R3 na zgodnych oznaczonych naroznikach sciezki.

6. Wyprébuj funkcje Wyginanie zaznaczenia z czterema punktami oraz funkcje Deformowanie zaznaczenia z
szeshastoma punktami, korzystajgc z oddzielnych oryginatéw. Poréwnaj zmiany konturu; doktadne odlegtosci
wskaznika nie sg celem ¢wiczenia.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

SAMODZIELNA NAPRAWA I SPRAWDZANIE ODPOWIEDZI

Samodzielna naprawa i sprawdzanie
odpowiedzi

Wykonaj przypadki burns-wrong, zawieszki boolowskiej i offset-word w oddzielnych plikach. Zachowaj
dostarczone pliki poczgtkowe.

OW przypadku burns-wrong zachowaj tylko zamkniety ksztatt Wypetnienia i koto. Tymczasowo wtgcz
operacje dla roztgczonego Podgladu, a nastepnie przed zapisaniem ponownie wytgcz Wyjscie operacji.

0O Sprawdz otwoér boolowski i zamkniety kontur ztoZzony. Suma, Czes¢ wspdlna i Odejmowanie celowo dajg
rozne wyniki.

O Napis z odsunigciem: pierwotnie okoto 134.25 x 35.79 mm, a z nowym konturem zewnetrznym 140.25 x
41.79 mm. Zachowaj oba i sprawdz mate przerwy.

O Uzyj projektow poréwnawczych rozdziatu dla funkcji Rysowanie, Edycja weztéw, Przycinanie, Asystent,
Promien, Wyginanie i Deformowanie. Niektore przyktady sg celowo otwarte lub przedstawiajg alternatywne
wyniki.

Dlaczego Automatyczne tagczenie moze nadal pozostawic¢ ksztatt nieprzydatny do Wypetnienia?
Co moze zmieni¢ duza tolerancja zamykania?

Ktory oryginat zachowasz przed destrukcyjng edycja lub konwersjg?
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PLIKI I POROWNANIA
Pliki i pordwnania

Dodawanie i zmienianie weztéw
Folder adding-and-changing-nodes. broken-path-example.lzrproj, house-answer.lzrproj,
house-answer.png, house-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

Asystent operacji boolowskich
Folder boolean-assistant. boolean-assistant-answer.lzrproj, boolean-assistant-answer.png,
boolean-assistant-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

Zamykanie otwartych sciezek
Folder closing-open-paths. open-paths-answer.lzrproj, open-paths-move-ends-answer.lzrproj,
open-paths-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i poréwnania tego rozdziatu razem.

Usuwanie zduplikowanych $ciezek
Folder deleting-duplicate-paths. duplicates-answer.lzrproj, duplicates-practice.lzrproj. Zachowaj dane
wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

Rysowanie linii i krzywych
Folder drawing-lines-and-curves. drawing-answer.lzrproj, drawing-answer.png, drawing-practice.lzrproj.
Zachowaj dane wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

Uzyj poréwnania po wykonaniu proby. Sprawdz podane wymiary, ustawienia i strukture obiektow.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PLIKI I POROWNANIA
Pliki i pordwnania

Edytowanie weztow
Folder editing-nodes. nodes-answer.lzrproj, nodes-answer.png, hodes-practice.lzrproj. Zachowaj dane
wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

taczenie i rozdzielanie
Folder joining-and-breaking-apart. break-apart-answer.lzrproj, break-apart-practice.lzrproj,
join-answer.lzrproj, join-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

Wyglada poprawnie, wypala sie nieprawidtowo
Folder looks-right-burns-wrong. burns-wrong-answer.lzrproj, burns-wrong-answer.png,
burns-wrong-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

Odsuniecia
Folder offsets. offset-answer.lzrproj, offset-answer.png, offset-practice.lzrproj,
offset-word-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

Zaokraglanie naroznikéw
Folder rounding-corners. radius-answer.lzrproj, radius-answer.png, radius-practice.lzrproj. Zachowaj dane
wejsciowe i poréwnania tego rozdziatu razem.

Uzyj poréwnania po wykonaniu proby. Sprawdz podane wymiary, ustawienia i strukture obiektow.

beambench.com Polski - Zmieniono 2026-11-03 6



Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

PLIKI I POROWNANIA
Pliki i pordwnania

Przycinanie ksztattow
Folder trimming-shapes. trim-answer.lzrproj, trim-answer.png, trim-healed-example.lzrproj,
trim-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i porownania tego rozdziatu razem.

Wyginanie i deformowanie
Folder warping-and-deforming. deform-example.lzrproj, warp-answer.lzrproj, warp-answer.png,
warp-practice.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i poréwnania tego rozdziatu razem.

Scalanie i operacje boolowskie

Folder weld-and-booleans. boolean-answer.lzrproj, boolean-answer.png, boolean-practice.lzrproj,
intersection-demo.lzrproj, union-demo.lzrproj, weld-answer.lzrproj. Zachowaj dane wejsciowe i
porownania tego rozdziatu razem.

Uzyj poréwnania po wykonaniu préby. Sprawdz podane wymiary, ustawienia i strukture obiektéw.
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