Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK GWICZENIOWY

PRZEWODNIK LEKCJI

Obracanie i odbijanie grafiki

Uzyj asymetrycznej strzatki, aby zobaczyc¢ réznice miedzy obracaniem grafiki a jej odwracaniem.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Cwiczenia z oprogramowaniem

Laser nie jest potrzebny. Dostarczone pliki natywne nie majg profilu maszyny, a dziatanie Wyjscie jest
wytgczone. Zapisane w nich ustawienia nie stanowig receptury dla materiatu.

Zacznij 0dwrdé¢ pionowo

Ilustracje pochodzgce z dostarczonego wektora i zastosowanych przeksztatcen. Zwrdo¢ uwage na grot strzatki i wyciecie.
1. Otworz arrow-start.lzrproj i zaznacz obrys strzatki. Zwrd¢ uwage na wyciecie na jej gérnej krawedzi.

2. Wyproébuj zakrzywiony uchwyt obrotu tuz za naroznikiem zaznaczenia. Cofnij za pomocg Cmd + Z na
komputerze Mac lub Ctrl + Z w systemie Windows/Linux.

3. Wprowadz 90 w polu stopni w sekcji Wtasciwosci i zatwierdz klawiszem Enter lub Return. Strzatka wskaze
w dot. Wprowadz 0, aby przywrécic kierunek poczgtkowy.

4. Kliknij Odwré¢ poziomo: strzatka wskaze w lewo, a wyciecie nadal bedzie u géry. Cofnij, a nastepnie uzyj
funkcji Odwréé pionowo: strzatka wskaze w prawo, a wyciecie znajdzie sig na dole.

Usun zaznaczenie i poréwnaj koncowg demonstracje z plikiem arrow-complete.lzrproj.

beambench.com Polski - Zmieniono 2026-11-02 1



Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

CWICZENIE SAMODZIELNE

Cwiczenie samodzielne

Otwodrz ponownie arrow-start.lzrproj. Wprowadz 90 stopni, zatwierdz, a nastepnie kliknij Odwréé poziomo.
Wykonaj obie czynnosci w tej kolejnosci.

W ktorym kierunku powinien wskazywac grot strzatki?
Gdzie powinno znajdowac sie wyciecie?

O Rozpocznij od oryginalnej strzatki, a nie od juz odwroconej demonstracyjnej odpowiedzi.
O Sprawdz obrys po usunieciu zaznaczenia.

0O Zapisz wtasng kopie i porownaj jg z plikiem arrow-practice-check.lzrproj.

Sprawdz geometrig, nie tylko kat

Odbicie jest przeksztatceniem lustrzanym. Samo pole stopni nie informuje, czy grafika zostata odbita.
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Beam Bench NAUKA / PRZEWODNIK CWICZENIOWY

WYJASNIONA ODPOWIEDZ

Wyjasniona odpowiedZ

Odpowiedz do ¢wiczenia, przedstawiona na podstawie dostarczonego natywnego wektora i przeksztatcenia.

Grot strzatki w dét, wyciecie po lewej
To rezultat obrotu o 90 stopni, a nastepnie uzycia funkcji Odwré¢ poziomo. Wyciecie uwidacznia odbicie.

Zmienia si¢ orientacja zajmowanego obszaru
Strzatka startowa zajmuje obszar 70 x 40 mm. Po obrocie o ¢wieré¢ obrotu zajmuje obszar 40 x 70 mm. Obrot
nie rozcigga bazowej strzatki.

arrow-start.lzrproj
Jeden odblokowany wektor ze strzatkg wskazujgcg w prawo i wycieciem. Uzyj go do demonstracji i wtasnej
proby.

arrow-complete.lzrproj
Odpowiedz demonstracyjna po uzyciu funkcji Odwrdc pionowo. Wskazuje w prawo, a wyciecie znajduje sie na
dole.

arrow-practice-check.lzrproj
Odpowiedz do ¢wiczenia samodzielnego po obrocie 0 90 stopni i uzyciu funkcji Odwréc¢ poziomo. Wskazuje w
doét, a wyciecie znajduje sie po lewej.

Jesli rezultat jest inny, wroc¢ do strzatki startowej i ponownie wykonaj obie czynnosci. Symetryczny ksztatt
moze ukry¢ odbicie, dlatego do sprawdzenia tej strzatki uzyj wyciecia.

Odpowiada interfejsowi Beam Bench w wersji 0.2.37 przedstawionemu na demonstracji. W pézniejszych
wersjach uktad paneli moze by¢ inny.
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