Beam Bench NAUKA / ARKUSZ CWICZEN

NUMERY SERYJNE I DATY

Numery seryjne, nazwy z arkusza
kalkulacyjnego i kody QR

Utwoérz etykiety z numerami seryjnymi i datami, potgcz wybrane wiersze CSV oraz utworz kwadratowy
kod QR z wolnym obszarem. Cwicz z innymi warto$ciami i poréwnuj edytowalne odpowiedzi.

Ten przewodnik zostat przettumaczony przez Al. Wazne instrukcje nalezy sprawdzi¢ w angielskim oryginale.

Zacznij od edytowalnego tekstu

Otwoérz dostarczone projekty przy stanie ,roztgczono”, z wybrang opcjg Brak maszyny i wytgczonymi
obydwoma kontrolkami Wyjscie. Wybierz jeden obiekt tekstowy i uzyj opcji Narzedzia > Personalizuj
tekst albo przycisku w panelu Wtasciwosci tekstu. Te przyktady tworzg kopie tekstu; obrysy etykiet to
osobny etap uktadu.

Numer seryjny CSV QR

Pierwszy, ostatni, liczba Nagtowek i wiersze Kwadrat, strefa ciszy

Przed przygotowaniem partii sprawdz poczatkowe i koncowe wartosci danych, zakres wierszy, czytelnosc oraz strefe ciszy
kodu QR.

1. Otworz serial-demo-start.lzrproj. W trybie numeru seryjnego uzyj SN-{Serial}. Ustaw Zacznij 1, Zwiekszaj
o 1, Dopetnienie numeru seryjnego 3 i Kopie 5. Uzyj odstepu poziomego O mm i pionowego 14 mm.
Przeczytaj kazdg wartos¢ w Podgladzie przed wybraniem opcji Utwérz kopie.

2. Porownaj serial-demo-answer.lzrproj: od SN-O01 do SN-005. Oryginat pozostaje szablonem
wielokrotnego uzytku a nastepna wartosc licznika wynosi 6. Jedno uzycie opcji Cofnij odwraca partie i
licznik, a opcja Ponow przywraca zmiany. Ukryj oryginat w panelu listy obiektéw, aby wykluczy¢ go z
zadania.

3. Otworz date-demo-start.lzrproj. Wybierz Data/godzina i YYYY-MM-DD. Uzyj Made {Date:YYYY-MM-DD},
Kopie 2, odstepu poziomego O mm i pionowego 18 mm. Odswiezenie daty i godziny korzysta z lokalnego
zegara komputera.

4. Opcja Zastosuj zachowuje zrodto jako spersonalizowane. Utworz kopie tworzy zwykty, staty tekst. Anuluj
zamyka okno bez zmiany oryginatu. Poréwnaj date-demo-answer.lzrproj, zapisany 6 listopada 2026 roku.
Twoja lokalna data moze by¢ inna.

Kopie zachowujg czcionke, styl i obszar tekstu zrodta. Te pliki poczatkowe uzywajg Courier Regular w
rozmiarze 12 mm i majg miejsce na przyktady. Sprawdz najdtuzszy wynik i odstepy. Za kazdym razem, gdy
ponownie otwierasz okno dialogowe, sprawdz odstepy.
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Beam Bench NAUKA / ARKUSZ CWICZEN

NAZWY Z ARKUSZA KALKULACYJNEGO

Nazwy z arkusza kalkulacyjnego

1. Otworz csv-demo-start.lzrproj i wybierz tekst. W Personalizuj tekst wybierz Scal/CSV, a nastepnie
Wczytaj CSV. Otwdrz demo-names.csv, ktéry zawiera nagtéwek Name i pie¢ fikcyjnych nazw.

2. Uzyj przycisku kolumny Name, aby wstawié¢ {CSV:Name}. Pierwszy wiersz danych 1 oznacza pierwszy
wiersz po nagtowkach. Kopie 5 uzywa wszystkich pieciu hazw. Kopie 6 zostaje odrzucone, poniewaz plik
zawiera tylko pie¢ wierszy danych.

3. Uzyj odstepu poziomego O mm i pionowego 14 mm, a nastepnie wybierz Utwdrz kopie. Sprawdz ANA,
BEN, CHRIS, DANA i ELI. Otworz ponownie okno dialogowe zrodta, aby sprawdzi¢ nastepny wiersz; uzycie
wszystkich pieciu wierszy w tym przyktadzie zwraca je do wiersza 1. Ukryj oryginat.

4. Uzyj opcji Zapisz jako, aby utworzy¢ nowg kopie projektu. Poréwnaj csv-demo-answer.lzrproj. Jego
zrodto zawiera osadzone dane CSV, a pie¢ wygenerowanych nazw to zwykty tekst. Projekt mozna
ponownie otworzy¢ bez oryginalnego pliku CSV, ale zachowaj ten plik, aby pézZniej edytowac liste.

Nagtéwki i pola
Uzywaj doktadnych nagtowkow kolumn wewngtrz {CSV:Name} i {CSV:Code}. Przyciski kolumn wstawiajg
pola bez koniecznosci wpisywania ich sktadni.

Sprawdz zestaw
Sprawdz pisownig, puste pola, duplikaty, wybrany zakres wierszy, najdtuzszg nazwe i rzeczywiste
dopasowanie tekstu. Tworzenie kopii tekstu nie powiela catego obrysu etykiety.

Format CSV
Eksportuj z arkusza kalkulacyjnego plik CSV UTF-8 rozdzielany przecinkami. Dostarczone przyktady to
zwykty tekst z fikcyjnymi nazwami; pierwszy wiersz zawiera nagtowki.

Ktére dwa sprawdzenia wykrytyby niewtasciwg nazwe lub niewtasciwy zakres wierszy przed utworzeniem
partii?
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Beam Bench NAUKA / ARKUSZ CWICZEN

UTWORZ I SPRAWDZ KOD QR

Utworz i sprawdZ kod QR

1. Otworz gr-demo-start.lzrproj. Uzyj opcji Narzedzia > Utwérz kod kreskowy. Ustaw Typ na Kod QR, wpisz
https://beambench.com i w tym przyktadzie pozostaw Sredniq korekcje btedow.

2. Ustaw Szerokos$¢ i Wysokos$c¢ na 25 mm, a nastepnie wybierz Utwérz. W panelu Warstwy ustaw Tryb
operacji na Wypetnienie, aby moduty kodu byty jednolite. Porownaj qr-demo-answer.lzrproj.

3. Zachowaj co najmniej cztery moduty wolnego obszaru ze wszystkich czterech stron. Ten konkretny
symbol ma 25 modutéw w poprzek: przy 25 mm kazdy modut ma 1 mm, wiec pozostaw 4 mm na strong i
zarezerwuj kwadrat 33 x 33 mm.

4. Sprawdz kompletny zamierzony adres i odczytaj kod za pomocg odpowiedniego czytnika. Zapisany
natywny przyktad ekranowy dekoduje sie do https://beambench.com. Sprawdza to tadunek cyfrowy, ale
nie dowodzi czytelnosci na gotowym elemencie.

Rozmiar i wolny obszar

Zachowaj rowng szerokosc¢ i wysokos¢. Dtuzsze dane moga utworzyc¢ gestszy kod, a wtasciwy rozmiar
zalezy od czytnika, kontrastu i materiatu. Sgsiednia grafika musi znajdowac sie poza strefg ciszy.

Odniesienie dotyczgce marginesu QR: DENSO WAVE, ,Making your QR Code”,
https://www.grcode.com/en/howto/code.html/index.html. Po kazdej stronie wymagane sg cztery moduty
wolhego marginesu.
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Beam Bench NAUKA / ARKUSZ CWICZEN

TWOJA KOLEJ: CZTERY KROTKIE ZADANIA

Twoja kolej: cztery krdotkie zadania

Zapisz wtasne proby przed otwarciem projektéw z odpowiedziami. Pracuj przy stanie roztgczono i
pozostaw obydwie kontrolki Wyjscie wytaczone. Przewodnik jest arkuszem do wydrukowania, a nie
interaktywnym formularzem PDF.

1. Otworz serial-practice-start.lzrproj. Utworz dziesie€ etykiet SN- zaczynajgcych sie od 7, zwiekszanych o
2, z trzycyfrowym dopetnieniem. Uzyj odstepu poziomego O mm i pionowego 18 mm. Sprawdz nastepny
licznik zrédta i ukryj oryginat.

2. Otworz date-practice-start.lzrproj. Utwoérz jedng statg kopie, uzywajgc Wykonano i formatu
DD/MM/YYYY. Uzyj swojej lokalnej daty. Ukryj zrodto, zapisz projekt i otwdrz go ponownie, aby sprawdzic,
czy data pozostata stata.

3. Otworz csv-practice-start.lzrproj i wczytaj practice-names.csv. Potgcz Name, spacje, ukosnik, spacje i
Code za pomocg dwoch przyciskow kolumn. Zacznij od wiersza danych 2 i utwoérz 2 kopie, z odstepem
poziomym O mm i pionowym 18 mm. Ukryj zrédto i zapisz projekt.

4. Otworz gr-practice-start.lzrproj. Zmien rozmiar kodu na 30 x 30 mm. Pozostaw tryb Wypetnienie.
Symbol hadal ma 25 modutéw w poprzek. Oblicz szeroko$¢ modutu, wolny margines na stroneg i catkowity
zarezerwowany kwadrat. Zapisz projekt i sprawdz jego adres.

Pierwszy numer seryjny, ostatni numer, liczba i nastepny licznik:
Wyniki CSV i nastepny wiersz danych:

Szerokos¢ modutu QR, margines na stroneg i zarezerwowany kwadrat:
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Beam Bench NAUKA / ARKUSZ CWICZEN

PORGWNAJ I WYJASNIJ

/4 o o ° V4 o e
Porownaj i wyjasnij
Odpowiedz dotyczaca numerdéw seryjnych
serial-practice-answer.lzrproj zawiera SN-007, 009, 011, 013, 015, 017, 019, 021, 023 i 025. Jest dziesiec
kopii. Nastepna wartosc¢ zrédtowego licznika wynosi 27; dopetnienie nadaje numerom trzy cyfry bez
zmiany przyrostu.

Odpowiedz dotyczaca daty
date-practice-answer.lzrproj zawiera Wykonano 06/11/2026, czyli lokalng date nagrania. Twoja kopia
powinna wyswietla¢ wtasng lokalng date w formacie DD/MM/YYYY i zachowa¢ jg po ponownym otwarciu.

Odpowiedz dotyczaca CSV

csv-practice-answer.lzrproj zawiera JO / B2 i MORGAN / C3. Nagtowki nie sg wierszami danych.
Rozpoczecie od wiersza 2 i uzycie dwéch wierszy pozostawia wiersz 4 jako nastepny. Ukryte zrodto
zachowuje osadzony czterowierszowy plik CSV.

Odpowiedz dotyczaca QR

gr-practice-answer.lzrproj ma rozmiar 30 x 30 mm i zawiera https://beambench.com. Kazdy modut ma
szerokos$¢ 1.2 mm. Pozostaw 4.8 mm wolnego obszaru z kazdej strony i zarezerwuj kwadrat 39.6 mm.
Cyfrowe dekodowanie zakonczyto sie powodzeniem; czytelnos¢ gotowego elementu nadal wymaga
podzniejszego sprawdzenia.

Pakiet zawiera cztery pary demonstracyjnych plikéw poczatkowych i odpowiedzi, cztery pary
¢wiczeniowych plikéw poczatkowych i odpowiedzi oraz oba pliki CSV. Projekty demonstracyjne pokazujg
przyktady z nagrania, a projekty ¢wiczeniowe wykorzystujg inne wymagania. Wszystkie projekty
zachowujg edytowalne obiekty natywne, nie majg przypisania maszyny i majg obydwie kontrolki Wyjscie
wytgczone.

Co zmieniono po poréwnaniu wtasnej proby z odpowiedzig?
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