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ENCONTRE OS CONTROLES

Conhecendo o Beam Bench
Conheça os principais espaços de trabalho, registre a versão e faça alterações reversíveis no layout e nas
preferências.

Este guia foi traduzido com IA. Confira as instruções importantes no original em inglês.

Prática e revisão do software

Mantenha Sem máquina selecionado e permaneça desconectado nos exercícios de projeto. Os valores de
operação fornecidos são exemplos de software, não receitas de materiais testadas. Mantenha os originais
e salve seu próprio trabalho separadamente.

Design

Criar arte

Executar

Planejar e controlar

Janela

Painéis e layout

Alterar o espaço de trabalho ou o layout dos painéis não inicia um trabalho nem altera o desenho.

1. Abra workspace-tour.lzrproj. A grade representa o espaço de trabalho; mais adiante, Iniciar a partir de
determina como a arte é posicionada para um trabalho.

2. Encontre as ferramentas de desenho à esquerda e Camadas, Propriedades e Estrutura nos painéis. Design
mostra ferramentas de desenho; Executar mostra controles do trabalho e da máquina. Alternar o espaço de
trabalho não inicia um trabalho.

3. No macOS, use Beam Bench > Sobre o Beam Bench. No Windows/Linux, procure em Ajuda. Registre a
versão antes de relatar um problema.

4. Abra Preferências no macOS ou Editar > Configurações no Windows/Linux. Cmd + comma ou Ctrl + comma
abre essa janela. Registre as preferências atuais antes de uma alteração opcional.

5. Unidades e grade contém Unidade de exibição e unidades de velocidade. O curso usa milímetros. As
velocidades por segundo e por minuto diferem por um fator de 60.

6. Em Geral, verifique Procurar atualizações ao iniciar. Salve o trabalho e conclua qualquer trabalho antes de
instalar uma atualização oferecida.
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ORGANIZE E RESTAURE

Organize e restaure
1. Encontre Camadas, Texto e Executar sem alterar a arte.

2. Arraste a aba de um painel para encaixá-lo em uma borda disponível ou para a tela para fazê-lo flutuar.
Trabalhe no seu layout de prática.

3. Use F12 para ocultar e restaurar os painéis laterais. Em teclados que usam teclas de mídia, pode ser
necessário usar o modificador da tecla de função.

4. Use Janela para reabrir um painel individual. Redefinir para o layout padrão restaura a organização padrão.

5. Escolha um tema de exibição, se for útil, e depois use Salvar somente para as alterações de preferência que
quiser. Um projeto salvo não restaura todas as preferências do aplicativo.

6. Volte para Design e salve a arte do exercício separadamente se ela tiver sido alterada.

Onde você encontrou a versão?

Qual comando restaura um painel ausente e qual redefine o layout?
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REFERÊNCIA RÁPIDA

Referência rápida
Espaço de trabalho
Design é usado para editar a arte. Executar é usado para posicionamento, Pré-visualização e controles do
trabalho.

Unidades
20 mm/s equivale a 1200 mm/min. Verifique a unidade ao lado de cada velocidade.

Preferências
Registre os valores existentes e restaure-os se a alteração de teste não for útil.

Visibilidade dos painéis
F12 alterna os painéis laterais; Janela contém controles de painéis individuais e a redefinição do layout
padrão.

Versão e sistema operacional:

Unidades de exibição e velocidade preferidas:

Alterações de preferência/layout para manter ou restaurar:
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ARQUIVOS E COMPARAÇÕES

Arquivos e comparações
Um tour pelo Beam Bench
Pasta a-tour-of-beam-bench. workspace-tour.lzrproj. Mantenha juntos os arquivos de entrada e as
comparações deste capítulo.

Use a comparação depois da sua tentativa. Verifique as dimensões, configurações e a estrutura do objeto
especificadas.
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