Beam Bench UCENJE / VODNIK ZA VAJO

VODNIK LEKCIJE

Priprava opravila iz izbrane grafike

Izberite, kaj bo izvedeno glede na pripadnost plasti in Izhod, pri tem pa ohranite celoten dizajn.

Ta vodnik je bil preveden z umetno inteligenco. Pomembna navodila preverite v angleSkem izvirniku.

Vaja v programski opremi

Pustite izbrano moznost Brez stroja in ohranite stanje prekinjene povezave. Te datoteke ohranijo
vzoréne vrednosti delovanja za programski Predogled. To niso preizkuSene nastavitve za materiale.
Povezave s profili strojev za te¢aj so bile odstranjene iz kopij za udelezence.

Grafika Opravilo

Prikazano; Izhod izklopljen Samo cilj; Izhod vklopljen

Sama izbira ne filtrira tega opravila. Na¢rtovano vsebino dolo¢ata pripadnost plasti in Izhod.

1. Odprite selection-start.lzrproj in preglejte Predogled z izklopljeno moznostjo Prikazi pomike. Vse tri
oblike so na zac¢etku v plasti Grafika; Opravilo je prazno.

2. Zaprite Predogled in v podoknu Oris izberite Target circle. Preverite njegovo ime in dimenzije 16 x 16
mm v razdelku Lastnosti.

3. Spremenite samo njegovo plast iz Grafika v Opravilo. PloS¢i ostaneta v Grafiki, krog pa ohrani svojo
geometrijo.

4.V razdelku Plasti izberite Grafika. Izklopite njen glavni Izhod ob moznosti Prikazi, pri tem pa naj bosta
obe plasti prikazani.

5. Pustite glavni Izhod opravila in Izhod operacije vklopljena. Znova odprite Predogled z izklopljeno
moznostjo Prikazi pomike: ostati bi moral samo krog.

6. Preverite, ali Oris Se vedno vsebuje vse tri predmete. Shranite loeno kopijo in jo primerjajte z
selection-finished.lzrproj.
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SAMOSTOJINA VAJA

Samostojna vaja

Odprite selection-practice.lzrproj. Premaknite samo Target ellipse v Opravilo, pustite Grafiko prikazano
z izklopljenim glavnim Izhodom in preglejte Predogled.

O Ohranite geometrijo vseh predmetov in pustite obe plosé&i v Grafiki.
O Shranite loéeno kopijo in jo primerjajte z selection-practice-answer.lzrproj.
Ali sama izbira elipse omeji opravilo na ta predmet?

Katera plast naj vsebuje elipso?

Ali je treba drugo grafiko izbrisati?

Ohranite smiselnost primerjave

Ohranite prilozeno zacetno datoteko. Preden odprete odgovor, lo¢eno shranite svoj rezultat.
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POJASNJENI ODGOVORI IN DATOTEKE

Pojasnjeni odgovori in datoteke

Rezultat vaje
Ciljna elipsa pripada opravilu. Grafika ostane vidna, vendar je izklju¢ena z glavnim Izhodom. I1zhod
operacije in glavni Izhod opravila ostaneta vklopljena.

Izbira in izhod
Izbrani predmet je izbira za urejanje. Ta vaja uporablja Izhod in pripadnost plasti za omejitev nacrta.

Dizajn, ki ga je mogoce urejati
Ohranite plosci. Ostajata v projektu za poznejSe urejanje, ne da bi bili vklju€eni v to opravilo.

selection-finished.lzrproj
Shranjena predstavitvena nastavitev, ne dokonéan fiziéni rezultat.

selection-practice-answer.lzrproj
Po poskusu primerjajte shranjena polja in grafiko.

selection-practice.lzrproj
Samostojna zacetna datoteka za to lekcijo.

selection-start.lzrproj
Sledite prikazani nastavitvi.

Po spremembi vklju¢ene grafike znova preverite polozaj. Celotne meje opravila, ki jih uporablja sidro, se
lahko spremenijo.

Ustreza prikazanim kontrolnikom Beam Bench 0.2.37 in, kjer je to primerno, popravljenemu zakljucku.
PoznejSe razporeditve podoknov so lahko drugacéne.
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