Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

LEKTIONSGUIDE

Justera objektets krafttskala
Anvand en objektmultiplikator for att variera den installda kraften utan att skapa extra lager.

Den har guiden har 6versatts med Al. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Programévning utan ansluten maskin

Lat Ingen maskin vara valt och forbli frankopplad. Projekten har ingen maskinprofil. Utdata &r aktiverat
dar det behovs fér Férhandsvisning i programmet, exempelvardena ar inte materialinstallningar.
Forvara varje lektionspaket i en egen mapp.

100% skala 50% skala 25% skala
60% installd kraft 30% installd kraft 15% installd kraft

Demonstration med en gemensam lagerkraft pa 60%. Instélld kraft = lagerkraft x objektets kraftskala / 100.

1. Oppna power-scale-start.lzrproj. De tre kvadraterna pa 20 mm delar ett Linje-lager med 60% kraft och
1200 mm/min.

2. Valj Mittersta kvadraten i objektlistan. | Egenskaper staller du in Effektskala % till 50 och trycker
sedan pa Enter eller Return.

3. Valj Hogra kvadraten och stéll in dess skala pa 25%. Den vanstra kvadraten forblir pa 100%. Inget
objekt behover flyttas eller storleksandras.

4. Kontrollera Lager: den gemensamma Effekten ar fortfarande 60%. Effektskala multiplicerar det vardet,
den ersatter det inte.

5. Oppna Férhandsvisning, dolj Visa forflyttning och aktivera Skugga efter kraft. JAmfor de planerade
kraftnyanserna.

6. Stang Forhandsvisning. Prova att aterstalla Mittersta kvadraten till 100% och dndra den sedan tillbaka
till 50%. Spara en separat kopia och jamfér med power-scale-finished.lzrproj.
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SJALVSTANDIG OVNING

Sjilvstandig 6vning

Oppna power-scale-practice.lzrproj. Behall det gemensamma lagret pa 40%. Lat den vanstra kvadraten
vara pa 100%, stall in den mellersta kvadraten pa 75% och den hdgra pa 25%.

O Behall lagret pa 1200 mm/min och bevara alla tre kvadraters storlek och position.
O Berdkna varje installd procentandel innan du granskar skuggningen i Férhandsvisning.
O Spara en egen kopia och jamfor med power-scale-practice-answer.lzrproj.

Vanster kvadrats installda kraft:
Mittersta kvadratens installda kraft:

Hbéger kvadrats installda kraft:

Diagnostisera ett ovantat svagt objekt

Kontrollera objektets Effektskala innan du andrar det gemensamma lagret for alla objekt. Kopierade
objekt kan ta med sig sin multiplikator.
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FORKLARAT SVAR

Forklarat svar

Ovningsberakningar
40 x100/100=40%.40 x 75 / 100 = 30%. 40 x 25 / 100 = 10%.

Skala och storlek
Effektskala andrar objektets multiplikator. Geometrin forblir 20 x 20 mm for varje kvadrat.

Tolkning av Férhandsvisning
Skugga efter kraft visar planerad kraft. Den férutsager inte gravyrens moérkhet. Material, hastighet och
fokus spelar fortfarande roll. Effektskala ar separat fran maskinens Maximala S-vérde.

power-scale-start.lzrproj
Demo: 60% lager, alla skalor initialt 100%.

power-scale-finished.lzrproj
Demosvar: skalor 100%, 50%, 25%.

power-scale-practice.lzrproj
Ovning: 40% lager, alla skalor initialt 100%.

power-scale-practice-answer.lzrproj
Ovningssvar: skalor 100%, 75%, 25%.

Den demonstrerade versionen accepterar Effektskala fran O till 100%. En skala pa 100% aterstaller hela
den gemensamma lagerprocenten.

Motsvarar det demonstrerade Beam Bench-granssnittet i version 0.2.37. Panelernas layout kan skilja sig i
senare versioner.
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