Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

LEKTIONSGUIDE

Kopiera instidllningar mellan lager

Kopiera bearbetningsinstallningar till ett annat lager och gér sedan en sjalvstandig justering.

Den har guiden har 6versatts med Al. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Frankopplad programvaruévning

Lat Ingen maskin vara valt och forbli frAnkopplad. Projekten har ingen maskinprofil. Utdata ar
aktiverad déar det behdvs for programvarans Férhandsvisning; exempellagena ar inte
materialinstallningar. Férvara varje lektionspaket i sin egen mapp.

Sample Badge
Fyllning, 25% Klistra in, sedan 35%

Demonstration: Instéllningarna for Sample kopieras en gang. Om du redigerar Badge efterat lankas lagren inte.

1. Packa upp den har lektionen i en egen mapp. Oppna settings-start.lzrproj. Badge bérjar med Linje, 600
mm/min, 40% och en passering.

2.Valj Sample. Det anvander Fyllning, 12200 mm/min, 25%, tva passeringar, med ett 1 mm-intervall. Klicka
pa Kopiera lagerinstallningar hogst upp i panelen Lager.

3. Valj Badge och klicka sedan pa Klistra in lagerinstallningar. Detta ersatter dess
bearbetningsinstallningar; namn, farg och grafik forblir oférandrade.

4. Kontrollera att Badge nu anvander de kopierade Fyllning-vardena. Andra endast Effekt for Badge till
35%. Valj Sample och bekrafta att det fortfarande ar 25%.

5. Férhandsvisa med Visa forflyttning avstangt och Ga till slutet. Bdda formerna ska vara fyllda, utan
duplicerad eller flyttad grafik.

6. Spara en separat kopia och jamfér med settings-finished.lzrproj.
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SJALVSTANDIG OVNING

Sjilvstandig 6vning

Oppna settings-practice.lzrproj fran den har lektionens mapp. Kopiera Samples instéllningar till Badge
och andra sedan endast Effekt for Badge till 20%. Sample ska fortfarande vara 30%.

0O Bada lagren ska sluta med Fyllning, 900 mm/min, tva passeringar och ett 1.5 mm-intervall.
O Behall varje lagers namn, farg och objekttillhérighet. Flytta eller duplicera inte nagon av formerna.
O Spara en separat kopia och jamfoér med settings-practice-answer.lzrproj.

Vilket lager ska vara valt nar du klickar pa Klistra in lagerinstallningar?
Om Badge redigeras efter inklistringen, ska Sample andras?

Vilka varden méaste du kontrollera efter att du har ersatt mélinstallningarna?

beambench.com Svenska - Uppdaterad 2026-11-02 2



Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

FORKLARAT SVAR

Forklarat svar

Ovningssvar
Sample: Fyllning, 900 mm/min, 30%, tva passeringar, 1.5 mm-intervall. Badge: samma installningar,
féorutom 20% kraft.

Demosvar
Sample forblir pa 25%; Badge ar 35%. Bada anvander Fyllning, 1200 mm/min, tva passeringar och 1
mm-intervall.

Kopieringen ar oberoende
Klistra in ersatter bearbetningsinstéllningarna pa det valda malet. Det duplicerar inte grafik och skapar
ingen aktiv lAnk. Kontrollera Lage, bada Utdata-kontrollerna och alla varden efterat.

settings-start.lzrproj
Demostart: ellips pd Sample och rektangel pa Badge.

settings-finished.lzrproj
Demosvar med Badge sjalvstandigt andrad till 35%.

settings-practice.lzrproj
Sjalvstandig start: rektangel pa Sample och ellips pa Badge.

settings-practice-answer.lzrproj
Sjalvstandigt svar med Sample 30% och Badge 20%.

Det har paketet har samma generiska installningsfilnamn som hastighetslektionen. Férvara de tva
paketen i separata mappar. Varje medfdljande kopia i originalformat har sin egen projektidentitet.

Motsvarar det demonstrerade Beam Bench 0.2.37-granssnittet. Panelernas layout kan skilja sig i senare
versioner.
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