Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

LEKTIONSGUIDE

Linje, Fyllning, Bild och Oftsetiyllning

Jamfor vektor- och bitmappsbaserade bearbetningsldgen genom att granska den faktiska
bearbetningsplanen i programvaran.

Den héar guiden har dversatts med Al. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Frankopplad programvaruévning

Lat Ingen maskin vara valt och forbli frankopplad. Projekten har ingen maskinprofil. Utdata &r aktiverat
dar det behdvs fér programvarans Forhandsvisning. Exempelvardena ar inte materialinstallningar. LaAgg
varje lektionspaket i en egen mapp.

Linje Fyllning 0ffsetfyllning Bild

Granser Skanningsrader Konturer Bildpunkter

Konceptuell jamférelse av lagen. Dessa rutor ar etiketter, inte skarmbilder eller genererade verktygsbanor.

1. Oppna modes-start.lzrproj. Brickan ar 40 x 30 mm med en éppning pa 8 mm. Lat Ingen maskin vara
valt.

2.1 Lager aktiverar du bearbetningens Utdata ovanfér Lage. Huvudinstallningen Utdata bredvid Visa ar
redan aktiverad. Bada kontrollerna maste omfatta bearbetningen.

3. Med Linje 6ppnar du Férhandsvisning och déljer Visa forflyttning. Granska ytterkanten och cirkelns
granser och stang sedan Férhandsvisning.

4. Valj Fyllning, stall in Linjeintervall pa4 1 mm och férhandsvisa igen. Anvand uppspelning i 4x hastighet,
Ga till borjan, Spela upp och G4 till slutet. Kontrollera den fria 6ppningen.

5. Jamfor Offsetfyllning i Férhandsvisning. Stidng den sedan och Importera gray-bars.png. Nar
bitmappen ar vald staller du in X pa 72 mm och verkstaller andringen.

6. Det nya bitmappslagret anvander Bild. Dess Lage ar en separat kontroll fran bearbetningslaget under
RASTER. Lat bearbetningen vara oférandrad, stéll in jAmforelseintervallet pa 1 mm och granska bada
bearbetningarna.

Spara en separat kopia och jamfér med modes-finished.lzrproj. Intervallet pd 1 mm &r avsiktligt grovt for
visning.
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SJALVSTANDIG OVNING

Sjilvstandig 6vning

Oppna modes-practice.lzrproj, en bricka pa 45 x 35 mm. Aktivera dess Utdata for frankopplad
Forhandsvisning. Jamfor Linje, Fyllning och Offsetfyllning med ett jamforelseintervall pa 1 mm.

O Importera gray-bars.png och stéll in dess X pa 74 mm, sa att den ligger bredvid den bredare brickan.

O Lat bildbearbetningens Lage vara ofdrandrat. Anvand ett jAmforelseintervall pa 1 mm for Bild.

O Avsluta med Offsetfyllning for brickan och Bild for bitmappen. Spara en egen kopia innan du 6éppnar
modes-practice-answer.lzrproj.

Vilken Férhandsvisning anvander parallella rader och vilken anvander nastlade konturer?
Identifierar det fyllda utseendet pa arbetsytan det faktiska banmonstret?

Vilket Lage &ndrar bearbetningen och vilka kontroller styr bitmappsbearbetningen?
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FORKLARAT SVAR

Forklarat svar

Vektorlanges
Linje foljer granserna. Fyllning skannar det slutna omradet. Offsetfyllning anvander nastlade konturbanor.
Oppningen i brickan ska férbli fri.

Bildlage
Den importerade bitmappen pa 96 x 72 bildpunkter har en Bild-bearbetning. Bearbetningslaget RASTER ar
en separat kontroll

Férhandsvisning

Visa forflyttning visar laseravstangda forflyttningar. Rosa 6éverskanningsmarkeringar utanfor
rasterraderna visar dverskanning, inte extra gravering. Kontrollera visningsvaxlarna igen nar du éppnar
Férhandsvisning pa nytt.

modes-start.lzrproj
40 x 30 mm demonstrationsstart; bearbetningens Utdata ar initialt avstangd.

modes-finished.lzrproj
Demonstrationssvar med bitmappen inbaddad vid X 72 mm.

modes-practice.lzrproj
45 x 35 mm sjalvstandig start; bearbetningens Utdata ar initialt avstangd.

modes-practice-answer.lzrproj
Ovningssvar med bitmappen inbaddad vid X 74 mm.

gray-bars.png
Ofdrandrad graskalig jamforelsebild for Importera.

Svaren har effektiv Utdata aktiverad sa att den frankopplade Férhandsvisningen omfattar bada
bearbetningarna. Bilden ar inbaddad. Nar du 6ppnar ett svar igen behdver du inte leta upp den
ursprungliga PNG-filen.

Motsvarar det demonstrerade granssnittet i Beam Bench 0.2.37. Panelernas placering kan skilja sig i
senare versioner.
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