Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

NAVIGERA OCH FAST

Flytta runt, vilja och organisera grafik

Navigera, valj 6verlappande objekt och hall ihop en design i flera delar nar du gor kopior.
Den har guiden har 6versatts med Al. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Programoévning och genomgang

Valj Ingen maskin och forbli frankopplad under projektévningarna. De angivna driftvardena ar
programexempel, inte testade materialrecept. Behall originalen och spara ditt eget arbete separat.

Navigera Valj Organisera

Zooma, panorera, anpassa Kontrollera markering Gruppera, kopiera, angra

Vyn kan flyttas medan grafiken ligger kvar. Kontrollera markering och koordinater fére en redigering.

1. Anvand ovningsfilerna for navigering pa arbetsytan. Rulla néara intressepunkten for att zooma. Hall Space
och dra fér att panorera.

2.Cmd + O eller Ctrl + O visar hela arbetsytan. Cmd + Shift + A eller Ctrl + Shift + A visar hela markeringen.

3. Anvand snapping-start.lzrproj. G visar eller dbljer rutnatet; Fast aktiverar steg i rutnatets storlek.
Rutnatsavstandet finns i installningarna for Enheter och rutnat.

4. For objektfastning stanger du av rutnatets Fast, borjar dra och haller sedan Option pa Mac eller Alt pa
Windows/Linux néra malet.

5. Centrera den 20 mm stora cirkeln i rektangeln 80 x 40 mm. Bada centrumen ska visa X 200/Y 200. Jamfor
shapping-answer.lzrproj.

6. Kontrollera koordinaterna i stallet for att lita pa en visuell ndstan-matchning. Spara en separat
ovningskopia.
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Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

VALJ OCH ORGANISERA

Vilj och organisera

1. Klicka for att valja och klicka p& den tomma arbetsytan for att rensa. Shift-click lagger till; Cmd-click eller
Ctrl-click vaxlar. En markeringsruta valjer flera former.

2. Anvand Option-click eller Alt-click pa dverlappande grafik for att valja fran listan. Outliner kan vélja ett
namngivet dolt eller dverlappande objekt direkt.

3. Valj brickan och halet tillsammans och tryck sedan Cmd + G eller Ctrl + G for att gruppera. Cmd + U eller Ctrl
+ U avgrupperar.

4. Dubbelklicka pa en grupp for att redigera i den. Kontrollera brédsmulenavigeringen och aterga till Arbetsyta
nar du ar klar.

5. Ordna > Las markerade former skyddar markeringen. Outliners grupplasning ateraktiverar redigering.
Lasning ar ett redigeringsreglage.

6. Anvand de medfdljande fallen for gruppering och Outliner som separata uppgifter. Hall varje kapitels eget
projekt och svar tillsammans.
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FRISTAENDE KOPIERINGSUPPGIFT

° o ° ° °
Fristdende kopieringsuppgift
Oppna copy-practice.lzrproj. Valj dess bricka och hal tillsammans. Brickan 100 x 45 mm har ett hal pa 8 mm.

1. Duplicera med Cmd + D eller Ctrl + D. Med det nya paret markerat anvander du referensen i mitten i panelen
Egenskaper och anger X 200/Y 217.5.

2. Duplicera det markerade paret igen och ange X 320/Y 217.5. Originalets centrum ar X 80/Y 217.5.

3. Kontrollera sex objekt: tre brickor, var och en med sitt hal och sin ursprungliga storlek. Jamfor
copy-practice-check.lzrproj efter redigeringen.

4. Prova Kopiera/klistra in och Klistra in pad samma plats, Option + V eller Alt + V, i ett separat test. En kopia pa
samma plats 6verlappar originalet. Angra testet innan du sparar.

5. Ta bort ett 6vningspar och angra sedan med Cmd + Z eller Ctrl + Z. Gor om anvander Cmd + Shift + Z eller
Ctrl + Shift + Z.

Varfor bor brickan och halet valjas tillsammans?

Hur kan en kopia pa samma plats skapa en oavsiktlig extra operation?
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SVARSKONTROLLER OCH KORTKOMMANDON

Svarskontroller och kortkommandon

Navigering
Visa hela arbetsytan eller markeringen. Panorering &ndrar vyn, inte objektens koordinater.

Gruppering
En grupp underlattar redigering av komponenter tillsammans. Outliner visar underobjekten; ldsning forhindrar
redigering tills objektet lases upp.

Kopieringsresultat
Tre oforandrade brickor pa 100 x 45 mm med hal pa 8 mm, centrerade vid X 80, 200 och 320, alla vid Y 217.5.

Angra
Angra aterstaller den borttagna grafiken i den éppna redigeringshistoriken. Behall dven avsiktliga sparade
versioner.

De medfoljande skarmbilderna ar tidigare inbyggda jamférelser. Matcha den avsedda markeringen,
koordinaterna och strukturen i stallet fér att férvanta dig att panelernas layout ar identisk.
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FILER OCH JAMFORELSER

Filer och jimtorelser

Kopiera, duplicera och klistra in pa samma plats
Mapp copy-duplicate-and-paste-in-place. copy-practice-check.lzrproj, copy-practice-check.png,
copy-practice.lzrproj. Hall det har kapitlets indata och jamforelser tillsammans.

Rutnat och fastning
Mapp grid-and-snapping. snapping-answer.lzrproj, snapping-answer.png, shapping-start.lzrproj. Hall det
har kapitlets indata och jamfdrelser tillsammans.

Gruppera och lasa
Mapp grouping-and-locking. grouping-answer.lzrproj, grouping-answer.png, grouping-practice.lzrproj. Hall
det har kapitlets indata och jamforelser tillsammans.

Valja objekt
Mapp selecting-objects. selection-answer.png, selection-practice.lzrproj, selection-start.lzrproj. Hall det
har kapitlets indata och jamfdrelser tillsammans.

Angra och gér om
Mapp undo-and-redo. undo-redo-practice-check.png, undo-redo-practice.lzrproj. Hall det har kapitlets
indata och jamférelser tillsammans.

Anvand jamforelsen efter ditt forsok. Kontrollera angivna matt, installningar och objektstruktur.
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FILER OCH JAMFORELSER

Filer och jimtorelser

Anvanda Outliner
Mapp using-the-outliner. outliner-practice-check.png, outliner-practice.lzrproj. Hall det har kapitlets indata
och jamfdrelser tillsammans.

Zooma, panorera och anpassa
Mapp zooming-panning-and-fitting. canvas-navigation-practice.lzrproj, canvas-start.lzrproj. Hall det har
kapitlets indata och jamfdrelser tillsammans.

Anvand jamforelsen efter ditt forsok. Kontrollera angivna matt, installningar och objektstruktur.
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