Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

LEKTIONSGUIDE

Forbereda ett jobb iran vald illustration

Valj vad som ska kdras genom lagertillhérighet och Utdata, samtidigt som hela designen behalls.

Den har guiden har 6versatts med Al. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Programvaruévning

Lat Ingen maskin vara valt och forbli frankopplad. Dessa filer innehaller exempelvarden fér programvarans
Foérhandsvisning. De ar inte testade materialinstallningar. Lankar till kursens maskinprofiler har tagits bort
fran elevkopiorna.

Illustration Jobb

Visas; Utdata av Endast mdl; Utdata pa

En markering ensam filtrerar inte det har jobbet. Lagertillhérighet och Utdata avgdr vad som planeras.

1. Oppna selection-start.lzrproj och granska Férhandsvisning med Visa forflyttning avstangt. Alla tre former
ligger fran borjan i lllustration; Jobb ar tomt.

2. Stang Férhandsvisning och anvand objektlistan for att valja Malcirkel. Kontrollera dess namn och matten
16 x 16 mm i Egenskaper.

3. Andra endast dess Lager fran Illustration till Jobb. De tva plattorna ligger kvar i Illustration; cirkeln behaller
sin geometri.

4. Valj lllustration i Lager. Stang av dess huvudutdata bredvid Visa, men lat bada lagren visas.

5. Lat Jobbs huvudutdata och atgardens utdata vara pa. Visa Férhandsvisning igen med Visa forflyttning
avstangt: endast cirkeln ska atersta.

6. Kontrollera att objektlistan fortfarande innehéller alla tre objekt. Spara en separat kopia och jamfér med
selection-finished.lzrproj.
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SJALVSTANDIG OVNING

Sjilvstandig 6vning

Oppna selection-practice.lzrproj. Flytta endast Malips till Jobb, 14t Illustration visas med huvudutdata
avstangd och granska Férhandsvisning.

O Bevara alla objekts geometri och lat de tva plattorna ligga i Illustration.
O Spara en separat kopia och jamfor med selection-practice-answer.lzrproj.
Begransar det jobbet till endast det objektet om du bara véljer ellipsen?

Vilket lager ska innehalla ellipsen?

Ska den dvriga illustrationen tas bort?

Gor jamforelsen meningsfull

Behall den medfoljande startfilen. Spara ditt eget resultat separat innan du éppnar svaret.
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FORKLARADE SVAR OCH FILER

Forklarade svar och filer

Ovningsresultat
Malipsen tillhér Jobb. Illustration forblir synlig men utesluts av huvudutdata. Jobbs atgardsutdata och
huvudutdata forblir pa.

Markering och utdata
Ett valt objekt ar en redigeringsmarkering. | den har dvningen begrénsas det planerade innehéllet av Utdata
och lagertillhdrighet.

Redigerbar design
Behall plattorna. De finns kvar i projektet for senare redigering utan att inga i det hér jobbet.

selection-finished.lzrproj
Sparad demonstrationsinstallning, inte ett fardigt fysiskt resultat.

selection-practice-answer.lzrproj
Jamfor de sparade falten och illustrationen efter ditt forsék.

selection-practice.lzrproj
Sjalvstandig startfil for den har lektionen.

selection-start.lzrproj
Folj den demonstrerade installningen.

Kontrollera positioneringen igen efter att du andrat vilken illustration som ingar. De totala jobbgranserna som
anvands av ett ankare kan andras.

Motsvarar de demonstrerade kontrollerna i Beam Bench 0.2.37 och det korrigerade slutet dar det ar
tilldmpligt. Layouten for senare paneler kan skilja sig.
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