Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

LEKTIONSGUIDE

Projekt och importerad grafik
Behall ett huvudprojekt i Beam Bench och anvand SVG nar du vill dela vektorgrafik.
Den har guiden har 6versatts med Al. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Programvaruévning

Ingen laser behovs. Medfoéljande ursprungsfiler saknar maskinprofil och atgarden Utdata ar avstangd.
De sparade instéllningarna ar inget materialrecept.

Exportera

Projekt SVG

En illustration av de tva filtyperna. Export av grafik ersatter inte det ursprungliga huvudprojektet.

1. Anvand Oppna for project-start.lzrproj. D& aterstalls taggen som ett Beam Bench-projekt.

2. Anvand Importera for star.svg. Det lagger till grafiken i ritningen, men ersatter inte projektet.
3. Anvand Spara som for din ursprungliga kopia tag-master. Behall Beam Bench-tillagget .lzrproj.
4. Avmarkera. Valj Arkiv > Exportera, valj SVG-filer (*.svg) och spara tag-artwork.svg.

Du kan visa den medfdljande projektnoteringen via Arkiv > Projektanteckningar.... Det ursprungliga
projektet bevarar anteckningar och lageratgéarder; SVG-filen ar grafik.
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Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

SJALVSTANDIG OVNING

Sjilvstandig 6vning
Packa upp 6vningspaketet i en mapp som du kan hitta igen. Behall de medfdljande svaren for jamforelse.

1. Oppna project-start.lzrproj. Importera practice-arrow.svg till den aktuella ritningen.

2. Anvand Spara som och skapa ett eget ursprungligt projekt, till exempel my-project.lzrproj. Spara det i
din arbetsmapp.

3. Avmarkera och valj sedan Arkiv > Exportera med SVG-filer for att spara my-artwork.svg.

4. Jamfor projektet med practice-project-check.lzrproj och SVG-filen med
practice-artwork-check.svg.

O Taggen och hélet forblir ofédrdndrade, med en pil bredvid. Ingen forflyttning eller storlekséndring behovs.
O Behall bade det ursprungliga huvudprojektet och SVG-filen.
O Andra inte grafikens storlek sa att den matchar den exporterade dokumentsidan.

Vilken fil ska du 6ppna for att aterfa projektnoteringar och lageratgéarder?

Vilket kommando lagger till grafik i den ritning du redan har?
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Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

FORKLARAT SVAR

Forklarat svar

Oppna ett projekt; importera grafik
Oppna atergar till det sparade Beam Bench-projektet. Importera lagger till SVG-geometri i den aktuella
ritningen.

Det ursprungliga huvudprojektet bevarar mer information
Det bevarar objekt, lageratgarder, installningar, anteckningar och ursprungliga formkontroller. SVG-filen
behaller vektorsdkvagar och relativ geometri, men inga projektnoteringar eller laserinstallningar.

Redigerbara vektorer ar inte originalobjekten
| den demonstrerade versionen skapar import av hela den exporterade SVG-filen ett enda kombinerat
objekt med vektorstkvagar. Den aterstaller inte de tre ursprungliga separata objekten.

Filroller: project-start.lzrproj &r den ursprungliga startfilen; star.svg ar demonstrationsimporten;
tag-master.lzrproj och tag-artwork.svg ar de dokumenterade projekt- och exportsvaren.
practice-arrow.svg ar din import; practice-project-check.lzrproj och practice-artwork-check.svg ar dina
tva svar.

Den kompletta SVG-filen anvander ett 400 x 400 mm-dokument. Det ar sidstorleken, inte grafikens
storlek. Den fristdende stjarnan har en sida pa 20 x 20 mm med en s6kvag pé 17.12 mm x 16.27 mm; pilen
har en sida pa 24 x 16 mm med en sokvag pa 22 x 14 mm. Marginalerna ar avsiktliga.

SVG anvander installningarna i malprojektet

Import av SVG-filen tar inte med det ursprungliga svarsprojektets avstangda installning fér Utdata till
ett annat projekt. Kontrollera projektets lageratgarder separat.

Matchar det demonstrerade Beam Bench-granssnittet i version 0.2.37. Panelernas layout kan skilja sig i
senare versioner.
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