Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

HITTA OCH REPARERA ORSAKEN

Reparera och redigera vektorgratik

Diagnostisera banor innan du kombinerar, férskjuter och formar om vektorgrafik.
Den har guiden har 6versatts med Al. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Programvarudvning och genomgang

Behall Ingen maskin markerat och forbli frankopplad under projektdvningarna. Angivna driftvarden ar
programvaruexempel, inte testade materialrecept. Behall originalen och spara ditt eget arbete separat.

Hitta Reparera Forma

Kontrollera att banan

Dubbletter och luckor .
ar sluten

Bevara originalen

En kontur som ser sammanhangande ut, eller en rad med ett objekt, bevisar inte att banan ar sluten.

1. | duplicates-practice.lzrproj markerar du allt och valjer Redigera > Rensa > Ta bort dubbletter. Tva
dubbletter tas bort, sd att en taggkontur och en cirkel aterstar.

2. | open-paths-practice.lzrproj hittar Valj 6ppna former luckor pa 0.2 och 0.8 mm. Ett troskelvarde pa 0.50
mm férhandsvisar en stdngning, medan 1.00 mm férhandsvisar bada.

3. Jamfér Flytta &ndpunkter tillsammans och Sammanfoga med linje. Inspektera de andrade andpunkterna
eller bryggsegmentet innan du godkanner en tolerans.

4. | join-practice.lzrproj kombinerar Auto-Join fyra berérande objekt till ett objekt vars delbanor fortfarande
ar 6ppna i den demonstrerade versionen. En rad i objektlistan bevisar inte att banan ar sluten.

5. Anvand break-apart-practice.lzrproj separat. Dela upp visar sjalvstandiga delar av en sammansatt bana;
nar du flyttar en del ska den andra ligga kvar.

6. | burns-wrong-practice.lzrproj stanger du den kdnda éppna Fyllning-banan, tar bort en dubblett och
fragmentet utanfor sidan, och granskar sedan bade lagrets och driftens Utdata.
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RITA OCH REDIGERA NODER

Rita och redigera noder

1. | drawing-practice.lzrproj skapar klick med Rita raka segment. Escape slutfor en 6ppen linje. Klicka och dra
for att skapa kurvhandtag; klicka pa den forsta punkten for att stanga lovet.

2.1 nodes-practice.lzrproj markerar du hjartat och anvander Nodredigering. Flytta ett ankare for att flytta
formen; drai ett kurvhandtag fér att &ndra krokningen medan ankaret ligger kvar.

3. | house-practice.lzrproj infogar du en mittpunkt pa den 6vre kanten och flyttar den sedan uppat for att
skapa ett stdngt hus med fem noder. Takets hdjd kan skilja sig fran exemplet.

4. Kortkommandon nér du haller pekaren éver: | infogar vid pekaren, M vid mittpunkten pa ett segment, D tar
bort en nod, C gér en hérnpunkt, S jamnar ut och L ratar ut den inkommande kurvan.

5. B delar en bana vid en nod. Den separata filen broken-path-example.lzrproj visar avsiktligt ett dppet
resultat.

6. Beskarning forsdker normalt laka banan. Option/Alt-klick ger en obearbetad beskarning.
trim-answer.lzrproj innehaller fyra 6ppna banor trots en yttre kontur som ser sammanhangande ut.
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KOMBINERA, FORSKJUT OCH FORMA OM

Kombinera, torskjut och forma om

1. | boolean-practice.lzrproj markerar du rektangeln och den stora cirkeln, medan det lilla halet lAmnas
omarkerat. Weld skapar en yttre tagg pa 110 x 50 mm.

2. For halet markerar du forst den yttre delen som ska behallas, sedan den lilla cirkeln, och anvander Boolean
Subtract. Svaret ar en sluten sammansatt bana med en 6ppning pa 16 mm.

3. Boolean Assistant forhandsvisar Union, Subtract, Intersection, Weld och Exclude fére TillAmpa. Svaret med
Exclude behaller de yttre omradena och tar bort éverlappningen.

4. | offset-word-practice.lzrproj &r BEAM redan konturer. Lagg till en utatgaende forskjutning pa 3 mm med
rundade horn och lat Ta bort original vara avstangt. Inspektera sammanfogade bokstéver och smala luckor.

5. Anvand Hornradie 3 mm for rektangeln i radius-practice.lzrproj. Anvand Radius Tool R3 pa kompatibla
markerade hdrn pa banan.

6. Prova Forvrang markering med fyra punkter och Deformera markering med sexton punkter, fran separata
original. Jamfor konturforandringarna; exakta pekaravstand ar inte dvningens mal.
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SJALSTANDIG REPARATION OCH KONTROLL AV SVAR

Sjilstandig reparation och kontroll av svar

Slutfor fallen med felaktig branning, Boolean-taggen och det férskjutna ordet i separata filer. Bevara de
medfoljande startfilerna.

O fallet med felaktig bréanning behéller du endast den avsedda slutna fyllningsformen och cirkeln. Aktivera
tillfalligt driften for frankopplad Férhandsvisning och aterstall sedan driftens Utdata till av innan du sparar.

O Kontrollera Boolean-6ppningen och den slutna sammansatta konturen. Union, Intersection och Subtract ger
avsiktligt olika resultat.

O Forskjutet ord: cirka 134.25 x 35.79 mm ursprungligen och 140.25 x 41.79 mm med den nya yttre konturen.
Behall bada och inspektera sma luckor.

O Anvand kapitlets jamforelseprojekt fér Rita, Nodredigering, Beskarning, Assistant, radie, Férvrang och
Deformera. Vissa exempel ar avsiktligt 6ppna eller alternativa resultat.

Varfér kan Auto-Join fortfarande lamna en form som inte lampar sig for Fyllning?
Vad riskerar ett stort varde for stdngningstolerans att &ndra?

Vilket original kommer du att behalla innan destruktiv redigering eller konvertering?
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FILER OCH JAMFORELSER

Filer och jimtorelser

Lagga till och Andra noder
Mapp adding-and-changing-nodes. broken-path-example.lzrproj, house-answer.lzrproj,
house-answer.png, house-practice.lzrproj. Behall kapitlets indata och jamforelser tillsammans.

Boolean Assistant
Mapp boolean-assistant. boolean-assistant-answer.lzrproj, boolean-assistant-answer.png,
boolean-assistant-practice.lzrproj. Behall kapitlets indata och jamfoérelser tillsammans.

Stanga 6ppna banor
Mapp closing-open-paths. open-paths-answer.lzrproj, open-paths-move-ends-answer.lzrproj,
open-paths-practice.lzrproj. Behall kapitlets indata och jamforelser tillsammans.

Ta bort dubbla banor
Mapp deleting-duplicate-paths. duplicates-answer.lzrproj, duplicates-practice.lzrproj. Behall kapitlets
indata och jamférelser tillsammans.

Rita linjer och kurvor
Mapp drawing-lines-and-curves. drawing-answer.lzrproj, drawing-answer.png, drawing-practice.lzrproj.
Behall kapitlets indata och jamférelser tillsammans.

Anvand jamforelsen efter ditt forsok. Kontrollera de angivna matten, installningarna och objektstrukturen.
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FILER OCH JAMFORELSER

Filer och jimtorelser

Redigera noder
Mapp editing-nodes. nodes-answer.lzrproj, nodes-answer.png, nodes-practice.lzrproj. Behall kapitlets
indata och jamférelser tillsammans.

Sammanfoga och dela upp
Mapp joining-and-breaking-apart. break-apart-answer.lzrproj, break-apart-practice.lzrproj,
join-answer.lzrproj, join-practice.lzrproj. Behéall kapitlets indata och jamforelser tillsammans.

Ser ratt ut, branns fel
Mapp looks-right-burns-wrong. burns-wrong-answer.lzrproj, burns-wrong-answer.png,
burns-wrong-practice.lzrproj. Behall kapitlets indata och jamfoérelser tillsammans.

Foérskjutningar
Mapp offsets. offset-answer.lzrproj, offset-answer.png, offset-practice.lzrproj,
offset-word-practice.lzrproj. Behall kapitlets indata och jamforelser tillsammans.

Runda hérn
Mapp rounding-corners. radius-answer.lzrproj, radius-answer.png, radius-practice.lzrproj. Behall kapitlets
indata och jamfdérelser tillsammans.

Anvand jamforelsen efter ditt forsok. Kontrollera de angivna matten, installningarna och objektstrukturen.
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FILER OCH JAMFORELSER

Filer och jimtorelser

Beskéara former
Mapp trimming-shapes. trim-answer.lzrproj, trim-answer.png, trim-healed-example.lzrproj,
trim-practice.lzrproj. Behall kapitlets indata och jamférelser tillsammans.

Foérvranga och deformera
Mapp warping-and-deforming. deform-example.lzrproj, warp-answer.lzrproj, warp-answer.png,
warp-practice.lzrproj. Behall kapitlets indata och jamforelser tillsammans.

Weld och booleska operationer

Mapp weld-and-booleans. boolean-answer.lzrproj, boolean-answer.png, boolean-practice.lzrproj,
intersection-demo.lzrproj, union-demo.lzrproj, weld-answer.lzrproj. Behall kapitlets indata och jamforelser
tillsammans.

Anvand jamfdrelsen efter ditt forsok. Kontrollera de angivna matten, installningarna och objektstrukturen.
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