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LEKTIONSGUIDE

Visa, utdata, synlighet och låsning
Separera visningen på arbetsytan, jobbinkludering och skydd mot oavsiktlig redigering.

Den här guiden har översatts med AI. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Frånkopplad programvaruövning

Låt Ingen maskin vara valt och förbli frånkopplad. Projekten har ingen maskinprofil. Utdata är aktiverad
där det behövs för programvarans Förhandsvisning. Exempelvärdena är inte materialinställningar. Behåll
varje lektionspaket i sin egen mapp.

Visa för lager

Visning på arbetsytan

Utdata för lager

Jobbinkludering

Objektlås

Endast redigering

Tre olika kontroller. I den självständiga övningen döljs också ett objekt via Objektlistan.

1. Öppna visibility-start.lzrproj. Grafiken innehåller rektangeln och cirkeln. Guide innehåller den stora blå
placeringsrutan.

2. Välj Guide och stäng av Visa. Kontrollera Förhandsvisning med Visa förflyttning avstängt. Guiden finns
fortfarande med i planen. Stäng Förhandsvisning och återställ Visa.

3. Stäng av Guides huvudutdata bredvid Visa. Förhandsvisa igen. Guiden finns kvar på arbetsytan och
utesluts från planen.

4. Välj Dölj objekt för Badge opening i Objektlistan. Cirkeln försvinner från både arbetsytan och
Förhandsvisning. Återställ den med Visa objekt.

5. Lås Badge outline i Objektlistan. Förhandsvisning innehåller fortfarande den låsta rektangeln. Låsning
skyddar redigeringen, men inaktiverar inte utdata.

6. Spara en separat kopia och jämför med visibility-finished.lzrproj. Demonstrationen avslutas med båda
grafikobjekten synliga och rektangeln låst.
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SJÄLVSTÄNDIG ÖVNING

Självständig övning
Öppna visibility-practice.lzrproj. Låt lagret Guide vara synligt och ha huvudutdata avstängd. Dölj Badge
opening via Objektlistan och lås Badge outline.

□ Behåll geometrin för alla former oförändrad. Övningskonturen är 34 x 24 mm. Den dolda cirkeln är 12 mm.

□ Förhandsvisa med Visa förflyttning avstängt. Förutsäg vilka objekt som ska finnas kvar i planen.

□ Spara en egen kopia innan du jämför med visibility-practice-answer.lzrproj.

Vilket enda objekt ska visas i övningens Förhandsvisning?

Vilken kontroll återställer den dolda cirkeln när du inte kan klicka på den på arbetsytan?

Kan den mindre åtgärdens utdata åsidosätta inaktiverad huvudutdata för lagret?
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FÖRKLARAT SVAR

Förklarat svar
Övningsresultat
Förhandsvisningen innehåller endast Badge outline, rektangeln på 34 x 24 mm. Den dolda cirkeln finns kvar i
Objektlistan. Den stora guiden är fortfarande synlig på arbetsytan med huvudutdata avstängd.

Visa för lager och objektsynlighet
Visa för lager påverkar visningen på arbetsytan. Dölj objekt i Objektlistan påverkar både arbetsytan och
utdata. Kontrollerna får olika konsekvenser.

Utdata och låsning
Både huvudutdata för lagret och utdata för den enskilda åtgärden måste tillåta en normal åtgärd. Ett låst
synligt objekt kan fortfarande skickas till utdata.

visibility-start.lzrproj
Demonstrationens startläge: grafik och guide inkluderade, objekt upplåsta.

visibility-finished.lzrproj
Demonstrationens svar: guide utesluten, cirkel synlig, rektangel låst.

visibility-practice.lzrproj
Oberoende geometri: kontur på 34 x 24 mm, cirkel på 12 mm.

visibility-practice-answer.lzrproj
Övningssvar: cirkel dold, guide utesluten, kontur låst.

Det här är vanliga bearbetningslager. Den separata lektionen om verktygslager använder en lagertyp som
utesluter utdata oavsett Visa.

Motsvarar det demonstrerade gränssnittet i Beam Bench 0.2.37. Panelens layout kan skilja sig i senare
versioner.
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