Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

LEKTIONSGUIDE

Hastighet, kraft och pass

Las hastighetsenheter korrekt, stall in angiven kraft och granska upprepade pass.

Den har guiden har 6versatts med Al. Kontrollera viktiga instruktioner mot det engelska originalet.

Frankopplad programoévning

Lat Ingen maskin vara valt och forbli frAnkopplad. Projekten har ingen maskinprofil. Utdata ar
aktiverad dar det behdvs for Forhandsvisning i programmet. Exempelvardena ar inte
materialinstallningar. Férvara varje lektionspaket i en egen mapp.

1200 mm/min 20 mm/sec

Dividera med 60 Samma hastighet

En exakt enhetskonvertering. Hastighetsvisningen andras, den begarda rérelsen gor det inte.

1. Packa upp den har lektionen i en egen mapp. Oppna settings-start.lzrproj och behall Linje-operationen.
Stall in Hastighet pa 1200 mm/min och tillampa.

2. Oppna Instéallningar med Cmd + komma pa Mac, eller valj Installningar i appens menyer. Under Enheter
och rutnat behaller du millimeter och dndrar Tidsenhet for hastighet till sekunder. Spara.

3. Bekrafta 20 mm/sec. Andra Tidsenhet for hastighet tillbaka till minuter och spara installningen.
Projekthastigheter lagras i mm/min.

4. Stéll in lagrets Effekt pa 40% och Pass pa 2. Effekt ar en angiven procentandel, inte optiska watt.

5. Forhandsgranska med Visa forflyttning avstangt. Ga till borjan och spela upp med 4x for att granska tvéa
pass runt rektangeln. Installningen 4x andrar bara uppspelningen.

6. Stadng Forhandsvisning, spara ditt eget resultat och jamfér med settings-finished.lzrproj.
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Beam Bench LAR DIG / GVNINGSGUIDE

SJALVSTANDIG OVNING

Sjilvstandig 6vning

Oppna settings-practice.lzrproj fran den har lektionens mapp. Stall in 900 mm/min, 30% kraft och 3
pass. Behall den enda rektangeln p& 40 x 20 mm oférandrad.

O Forutsag hastigheten i mm/sec innan du &ndrar visningsinstéllningen.

O Andra visningen till sekunder, l4s av resultatet och dndra sedan tillbaka till minuter.

O Granska upprepningarna i Férhandsvisning, spara en separat kopia och jamfér med
settings-practice-answer.lzrproj.

900 mm/min &r hur manga mm/sec?
Hur manga planerade pass ska Forhandsvisning visa?

Vad andras nar du valjer uppspelning med 4x?

Aterstall visningsinstallningen

Tidsenhet for hastighet ar en appinstallning. Om du 6ppnar svarsprojektet aterstélls inte den
installningen automatiskt.
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FORKLARAT SVAR

Forklarat svar

Ovningssvar
900 mm/min ar 15 mm/sec. Operationen anvander 30% kraft och tre pass.

Demosvar
1200 mm/min &r 20 mm/sec. Operationen anvander 40% kraft och tva pass.

Olikareglage
Hastighet anger rorelsen langs banan. Effekt anger en procentandel. Pass upprepar operationen. Dessa
reglage garanterar inte ett fardigt snitt eller en viss mérkhet.

settings-start.lzrproj
Demostart: Linje, 600 mm/min, 20%, ett pass.

settings-finished.lzrproj
Demosvar: Linje, 1200 mm/min, 40%, tva pass.

settings-practice.lzrproj
Oberoende startfil for uppgiften 900 / 30% / 3.

settings-practice-answer.lzrproj
Oberoende svar med oféréandrad rektangelgeometri.

Anvand alltid enheten som star bredvid Hastighet. Ett tal utan tidsenhet kan vara 60 ganger annorlunda &n
det du avsag.

Motsvarar det demonstrerade Beam Bench 0.2.37-granssnittet. Panelernas layout kan skilja sig i senare
versioner.
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