Beam Bench OGRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Birden cok islem icin alt katman ekleme

Tek bir nesneye Dolgu, ardindan Cizgi uygulayin ve her iglem igin ayri ayarlar kullanin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Baglantisi kesilmig yazilim alistirmasi

Makine Yok secimini koruyun ve baglantiyi kesilmis durumda kalin. Projelerde makine profili yoktur.
Yazilim Onizlemesi icin gereken yerlerde Cikis etkindir; 6rnek degerler malzeme ayarlari degildir. Her
ders paketini kendi klasérlinde tutun.

Tek nesne Dolgu Cizgi

Paylasilan geometri Ilk islem Ikinci islem

Bir nesne iki kez iglenir. Alt katmanlar yinelenen gizim degil, islem girdileridir.

1. sublayers-start.lzrproj dosyasini agin. Gizimde 12200 mm/min, 20%, tek gegis ve 1 mm aralidiyla bir
dikdértgen bulunur ve Dolgu uygulanir.

2. + Alt katman segenegine tiklayin. Yeni girdi mevcut ayarlari kopyalar. ikinci Dolgu diigmesini segin ve
Modunu Cizgi olarak degistirin.

3. Bu Gizgi girdisini 600 mm/min, 40%, tek gegis olarak ayarlayin. ilk Dolgu'nun 1200 mm/min ve 20%
degerlerini korudugunu kontrol edin.

4. Cizgiyi segin, yukari okunu kullanin, ardindan yeniden agagi tagiyin. Once Dolgu, sonra Cizgi ile bitirin.

5. Yalnizca Dolgu'nun kendi Cikig'ini devre digi birakin. Ana katmanin Cikisi agikken Onizleme yalnizca siniri
goOsterir. Dolgu CikigI'ni yeniden etkinlegtirin, Onizleme'yi yeniden acin ve Dolgu'nun ardindan Gizgiyi
incelemek i¢in baslangigtan ilerleyin.

6. Outliner'i kontrol edin: hala tek nesne var. Ayri bir kopya kaydedin ve sublayers-finished.lzrproj ile
karsilastirin.
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BAGIMSIZ ALISTIRMA

Bagimsiz alistirma

sublayers-practice.lzrproj dosyasini agin. Tek elipsi ve Dolgusunu degistirmeden koruyun: 900 mm/min,
15%, tek gegis, 1.5 mm aralik. 900 mm/min, 30%, tek gegis degerlerinde bir Cizgi alt katmani ekleyin.

0 Once Dolgu, sonra Cizgi olacak sekilde bitirin. Baglanti kesilmig Onizleme igin her iki girdi Cikisi'ni ve ana
katman Cikigi'ni acik tutun.

O Hareketi géster kapaliyken sirayi incelemek igin baglangigtan itibaren Sonraki segment segenegini
kullanin.

0O Kendi kopyanizi kaydedin ve sublayers-practice-answer.lzrproj ile karsilastirin.
Yanit kag nesne ve kag islem icermelidir?

Yalnizca Dolgu'yu Onizleme'den gizleyen Cikis denetimi hangisidir?

Tek elipsi dlizenlerseniz yeni geometriyi hangi islemler kullanir?
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ACIKLAMALI YANIT

Aciklamali yanit

Aligtirma yaniti

Artwork katmaninda 30 x 22 mm boyutunda bir elips ve iki girdi bulunur: 900 mm/min ve 15% degerlerinde
Dolgu, ardindan 900 mm/min ve 30% degerlerinde Cizgi. Her birinde tek gegis vardir; Dolgu araligi 1.5 mm
olarak kalir.

islem sirasi
Girdi listesi yukaridan asagiya ilerler. Girdilerin sirasini degistirmek, paylagilan nesneyi hangi islemin énce
isleyecegini degigtirir.

Secmeli Cikis
Daha kuguk Cikis secili girdiye aittir. Ana katman Cikisi her girdiyi hari¢ tutar. Tek sekli dizenlemek, her iKi
islemde kullanilan geometriyi degistirir.

sublayers-start.lzrproj
Demo basglangici: bir dikdértgen ve bir Dolgu islemi.

sublayers-finished.lzrproj
Demo yaniti: bir dikddrtgen, 6nce Dolgu, sonra Cizgi.

sublayers-practice.lzrproj
Bagimsiz alistirma basglangici: bir elips ve bir Dolgu iglemi.

sublayers-practice-answer.lzrproj
Bagimsiz alistirma yaniti: bir elips, dnce Dolgu, sonra Cizgi.

Genis Dolgu araliklari ve saglanan degerler okunabilir bir yazilim karsilagtirmasi igin segilmigtir. Bunlar
kesim veya gravdr tarifleri degildir.

Gosterilen Beam Bench 0.2.37 arayiizuyle eglesir. Panel diizeni sonraki strimlerde farkli olabilir.
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