Beam Bench OGRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Nesne Gii¢ Olcegini ayarlama
Ek katmanlar olusturmadan, komutlanan gtict degistirmek i¢in nesne ¢arpani kullanin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Baglanti kesilmis yazilim uygulamasi

Makine Yok secili kalsin ve baglanti kesildi durumunda kalin. Projelerde makine profili yoktur. Cikis,
yazilim Onizlemesi igin gerektiginde etkindir; érnek degerler malzeme ayarlari degildir. Her ders
paketini kendi klasériinde tutun.

100% olcek 50% olcek 25% 0lcek
60% komut 30% komut 15% komut

Ortak katman giicii 60% olan gésterim. Komutlanan giic = katman giicii x nesne Giic Olgegi / 100.

1. power-scale-start.lzrproj dosyasini agin. Ug adet 20 mm kare, 60% gii¢c ve 1200 mm/min ile bir Cizgi
katmanini paylasir.

2. Orta kare ddesini nesne listesinde segcin. Ozellikler bélimiinde Gii¢ Olgegi % degerini 50 olarak
ayarlayin, ardindan Enter veya Return tusuna basin.

3. Sag kareyi secin ve 6l¢egini 25% olarak ayarlayin. Sol kare 100% olarak kalir. Higbir nesnenin taginmasi
vevya yeniden boyutlandirilmasi gerekmez.

4. Katmanlar panelini denetleyin: paylagilan Gig héla 60%. Glg (")lgegi bu degeri ¢arpar; onun yerine
gecmez.

5. Onizlemeyi agin, Hareketleri Géster'i gizleyin ve Giice gére gélgelendir secenegini etkinlestirin.
Planlanan glg golgelerini karsilagtirin.

6. Onizlemeyi kapatin. Orta kareyi 100% degerine déndirmeyi, ardindan tekrar 50% yapmayi deneyin. Ayri
bir kopya kaydedin ve power-scale-finished.lzrproj ile karsilastirin.
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BAGIMSIZ UYGULAMA

Bagimsiz uygulama

power-scale-practice.lzrproj dosyasini a¢in. Paylagilan katmani 40% degerinde tutun. Sol kareyi 100%
birakin, Orta kareyi 75%, Sag kareyi 25% olarak ayarlayin.

O Katmani 1200 mm/min degerinde tutun ve ¢ karenin de boyutlarini ve konumlarini koruyun.
O Onizleme gélgelendirmesini incelemeden dnce her bir komutlanan yiizdeyi hesaplayin.
O Kendi kopyanizi kaydedin ve power-scale-practice-answer.lzrproj ile kargilagtirin.

Sol karenin komutlanan gicu:
Orta karenin komutlanan guci:

Sag karenin komutlanan gicu:

Beklenmedik sekilde zayif bir nesneyi teshis edin

Her nesne igin paylasilan katmani degistirmeden dnce o nesnenin Gii¢ Olgegdini denetleyin. Kopyalanan
nesneler garpanlarini beraberlerinde tagiyabilir.
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ACIKLAMALI YANIT

Aciklamali yanit

Uygulama hesaplamalari
40 x 100 /100 =40%. 40 x 75 / 100 = 30%. 40 x 25 / 100 = 10%.

Olgek ve boyut
Gl Olgegi nesne carpanini degistirir. Her kare icin geometri 20 x 20 mm olarak kalir.

Onizlemeyi yorumlama
Gulce gore golgelendir, planlanan gict gdsterir. Gravirin koyulugunu 6ngérmez. Malzeme, hiz ve odak
yine 6nemlidir. Gig Olg:egi, makinenin S-dederi Maks. ayarindan ayridir.

power-scale-start.lzrproj
Demo: 60% katman; baslangi¢ta tum élgekler 100%.

power-scale-finished.lzrproj
Demo yaniti: 8lgekler 100%, 50%, 25%.

power-scale-practice.lzrproj
Uygulama: 40% katman; baslangi¢ta tum élcekler 100%.

power-scale-practice-answer.lzrproj
Uygulama yaniti: 6lgcekler 100%, 75%, 25%.

Gosterilen siiriim, Giic Olgegi icin O ile 100% arasindaki degerleri kabul eder. 100% 6lgek, paylasilan
katman ylUzdesinin tamamini geri yikler.

Gosterilen Beam Bench 0.2.37 arayiizuyle eglesir. Panel diizeni sonraki strimlerde farkli olabilir.
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